PREZENTACE ARCHITEKTONICKEHO DEDICTVI

BAKALARSKA PRACE UZIVATELSKE TESTOVANI VYSLEDKY

Hlavnim vystupem praktické casti prace jsou weboveé aplikace pro prezentaci 3D modelil Klasterniho Hradiska a hlavniho

. . Testovani pouZitelnosti bylo provedeno kvalitativni metodou na vzorku 11 respondentt rizného TR . el e . e .
CI I.E PR ACE 3 D MODELY odborného zézemi, Pouita byla metoda think-aloud, dotazniky a ziznamy z eye-trackingu vlakového nadrazi v Olomouci, doplnéné prehledovou tabulkou hodnotici pouzité technologie. Model Klasterniho Hradiska byl
Klaéterni Hradisko doplnéné o sledovani pohybu my3i, hlasovy zdznam a nahravani obrazovky. Testovaly se dvé 3D vyuzit pro testovani interaktivnich bodu a pop-up oken, zatimco model hlavniho nadrazi slouzil k ovéfeni moznosti immersivni

Cilem bakalaFskeé prace je prozkoumat aktualni moznosti webové 3D aplikace — model hlavniho nadrazi a Klaiterniho Hradiska — se zaméfenim na vzhled, vizualizace vyvoje prostoru v case. Vybér findInich technologii vychdzel z kvalitativniho uZivatelského testovani a subjektivniho

vizualizace architektonického dédictvi prostfednictvim dvou modelovych hodnoceni, pficemz jako nejvhodnéjsi reseni byl v obou pripadech zvolen Babylon.js. Na zakladé zpétné vazby byly u modelu
ofikladi Klasterniho Hradiska provedeny dilci Gpravy vizualniho vzhledu a interaktivnich prvku.

Z Olomouce - Klasterniho Hradiska a hlavniho vlakoveho nadrazi. Prace se

ovladatelnost a srozumitelnost rozhrani. Kazdy respondent mél pfistup k rozcestnikové strance,
kde jednotlivé modely prochdzel, interagoval s nimi a nasledné vyplnoval dotaznik.

zameéruje na dva odliSné scénare prezentace: Nejlépe hodnocenou technologii byl Babylon.js, ktery umoznuje vétsi moznosti pfizptsobeni Vysledna tabulka hodnoceni 3D technologii
vzhledu a ovladani a dosahl nejlepsich vysledki zejména u modelu hlavniho nadrazi. Sketchfab
1. Interaktivni vizualizaci samostatné budovy s doplnujicimi pop-up byl sice ocenén u modelu Hradiska, ale kviili omezenim bezplatné verze (napi. nemoznost skryt VHODNE PRO OMEZEN SUBJEKTIVNT HODNOCEN
informacemi (reprezentovanou modelem Klasterniho Hradiska) logo, omezené funkce) nebyl vybran jako finalni feSeni. Rozhodujici roli sehrala moznost ovlivnit 2
2. Immersivni vizualizaci urbanistického prostoru s moznosti pohybu vizualni podobu modelu prostfednictvim tiprav v kddu, coz Babylon.js nabizel ve vétii mife nez 232|258 = oBRAZEN
a simulaci zmén v case (model hlavniho nadrazi v letech 1927, 1966, 2003 ostatni platformy. 22|23 , 53 |CASOVA | SLOZITOST |ANACTENI
VHODNOST ~ T | T = |NAZEV FORMAT | CENA VELIKOST TEXTURY Z @ |NAROCNOST | PRACE MODELU

a 2025)

V |V |tHReess |9 gitf | zdarma | Neomezeno v V| trtetetetetrteteteteltetete v
Model Klasterniho Hradiska byl ziskan z platformy Google Earth PO UZITE M ETO DY glb, gltf
a reprezentuje pfistup zaloZeny na realnych datech, zatimco modely w V | V' |agvions | obi st |zdarma | Neomezeno v v Sttete e e e

, Ly ws Y . . - < )
hlavniho nadrazi byly vytvoreny autorskym proceduralnim modelovanim. Pfi zpracovani prace byla vyuZita kombinace teoretickych metod (analyza, syntéza, komparace) < J glb gitf, | Castecné | Odvjise od J J
Na zakladé téchto modelii byla provedena reserse a praktickeé testovani a empirickych metod (pozorovani, experiment, méteni), dopinénd kvalitativnim uZivatelskym SKETCHFAB | O °T - | EPOPTTNND | Prechenee A e N
. o T TP, R . .. N iy x3d, x3dz,
dostupnych technologii pro 3D vizualizaci, pricemz hodnocena byla testovanim (think-aloud, eye-tracking, zdznam obrazovky a mysi, dotaznikové Setfeni). N obj, 5t
funkcnost, uzivatelska privétivost, dostupnost funkci ve verzi zdarma, Hlavni vlakové nadrazi Olomouc Data pro tvorbu modeli pochazela z Google Earth (Klasterni Hradisko) a z autorského é v/ |3x0om dae, .. | zdarma Neomezeno v A R AR A ARSI ARG AR
moznosti integrace do webového prostredi a subjektivni hodnoceni modelovani ve SketchUpu (hlavni nadrazi Olomouc). Modely byly upraveny v Blenderu > alb, gitf, | Castene
autorky. a exportovany ve formétu .glb s pouzitim DRACO komprese. v UHELRY | S | apepinane | Nesmererne v V| ettt ettt At e
Pro webové vizualizace byly vyuzity technologie Babylon.js, Three.js, X3DOM a Sketchfab. Dalsi [ o Gl sz
Vybrané technologie byly nasledné vyuzity pro tvorbu funkénich prototypi “stroi : ity intél probi : T | o0 | oreaiho | oroane
y gie byly yuzity p prototyp nastroje (Vectary, P3D, Verge3D, 3DHOP) byly testovany, ale nevyuzity. Upravy skripti probihaly s | V P3D obj stl | zpoplatnéno | predplatného | predplatného | /| Vv [Pttt et vty
webovych aplikaci. Tyto prototypy prosly kvalitativnim uzivatelskym t ve Visual Studio Code, tvorba rozhrani pomoci HTML a CSS, testovani v Google Chrome. g |/ oHOP | me | zdarma | Neomezeno | N/ |ttt tote et ettt de todr e
estovanim realizovanym na Katedre geoinformatiky, vyuzivajicim metody 1927 Pro podporu pfi Gpravé skriptdi a textd byl vyuZit ChatGPT.
eye-;rabcklnglvlf t:m:(-eloy:, zazn’akmu’obrvaz?vk),/ Vysledné webové aplikace prezentuji rizné pristupy k 3D vizualizaci architektonického dédictvia J VERGE3D! |.gitf Zpoplatnéno | Neomezens J VA PSR VA e P
a pohybu mysi, dopinene dotaznikovym setrenim. byly vytvoreny na zaklade praktickeho overeni vybranych technologii. NEVHODNE MARMOSET, STYLY, SPLINE, PLAY CANVAS, AUTODESK, AFRAME, MIXAMO, COPPERCUBE, WEB GL, PORTEE
NEVYZKOUSENE CLARA.IO
Vysledkem prace je vyber nejvhodnejsich technologii pro kazdy scénar
vyuziti a vytvoreni dvou finalnich webovych aplikaci — jedné zamérené
na interaktivni praci s modelem a druhé na immersivni prohlizeni . . oy , g . . Ly vy s :
a. te .a t, ) P .ac s modele ; adruhe na ersivii profhfize Vysledna webova aplikace pro hlavni vlakové nadrazi Olomouc Vysledna webova aplikace pro Klasterni Hradisko
a vizualizaci vyvoje prostoru v case.
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RESERSE A TESTOVANI TECHNOLOGII
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SUBJEKTIVNI HODNOCENI TECHNOLOGII

[1] ]
nm

1111

(111111

hg.-

NULUSN

WEBOVE APLIKCE (7 variant)

2025

Rigsatieisl]
FITTIENE
L
CPONE
Fausiiiy
(PR
!
O
Rt
T
o oy
- pprvrnns
-ﬂ-.
’
R

[] |

E
L1\
= =

xi:

UZIVATELSKE TESTOVANI
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2 FINALNI APLIKACE




