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Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 0.9beta

QGIS je Open Source geograficky informacni systém (GIS) publikovany pod vSeobecnou licenci GNU GPL.
Projekt QGIS vznikl v roce 2002, verze s ozna¢enim 1.0 vySla pozdéji v roce 2009. Mezi hlavni vyhody patii
zejména rychlost vyvoje a rozsifovani jeho funkcionality. Licence GNU GPL umoziuje pouZivani software

PR 2 N

i pro komer¢ni tcely. Podstatné je, Ze umoZiuje i modifikaci zdrojového kédu a jeho nasledné §itent.

ﬁ\(x/

Obrazek 1: Logo projektu QGIS.

Soucasnym konceptem ve vyvoji je pravidelné a intenzivni publikovdni novych verzi. Dlouhodob4 stabilni
verze (LTS) je doplnéna dvéma kratkodobymi verzemi.

Tip: Text skoleni je dostupny i v tisknutelné formé PDF.

Diilezité: Skoleni je zaméFeno na aktualni LTS verzi QGIS 2.8 Wien. V jinych verzich nenf zaru¢ena funkg-
nost uvedenych prikladi. Déle pfedpokladdme zapnutou ceskou lokalizaci, viz kapitola Volba lokalizace.

Poznamka k datové sadé GISMentors

Data ke Skoleni je staZitelnd jako zip archiv (435 MB), rastrova data DMT (97 MB). Tato datova sada je
slozena z dat pochédzejicich z otevienych &i vefejnych zdrojd jako je EU-DEM, RUIAN, OpenStreetMap,
Dibavod a IPR.

Varovani: Toto je pracovni verze Skoleni, kterd je aktudlné ve vyvoji!
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http://qgis.org/en/site/
http://cs.wikipedia.org/wiki/GIS
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QGIS je psan v programovacim jazyce C++ a uZivatelské prostfedi je naprogramovano pomoci knihovny Qt.
Diky pouZiti téchto rozsitenych programovacich prostiedki je QGIS multiplatformni, tudiZ jej 1ze vyuZivat
na vétSiné pouzivanych operacnich systémech jako je MS Windows, GNU/Linux nebo OS X. QGIS vyuZziva
pro préci s geografickymi daty v rastrové anebo vektorové reprezentaci knihovnu GDAL, diky tomu je
mozné v QGISu pracovat se Sirokym spektrem formétti a webovych sluzeb OGC, ale i jinych formata.
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Obrazek 2: Ukazka uzivatelského rozhrani QGIS.

Program nabiz{ prehledné uzivatelské prostfedi. UZivatel ma k dispozici Sirokou $kédlu nastrojui pro prohli-
Zeni, modifikaci a export dat. Od verze 2.0 QGIS obsahuje "Print Composer"”, tedy ndstroj pro vytvareni
map. V tiskovém modulu lze vytvaret z nahranych dat vystupy se vS§emy kartografickymi naleZitostmi. Vy-
sledky je mozné exportovat do formatu PDF nebo obrazku.

KATEGORIE DLOUHODOBEHO PRUMERNEHO SMYVU PUDY
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Obrazek 3: Ukazka mapového vystupu vytvoreného v QGIS.
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QGIS je populdrni i pro svou rozsifitelnost pomoci takzvanych zasuvnych moduli (tzv. "plugini"). Pluginy
jsou dil¢i ndstroje, které jsou vyvijeny komunitou kolem QGIS. Pomoci plugind je moZzné dopnit do QGIS
novou funkcionalitu ¢i podporu pro dalsi forméty ¢i sluzby jako je napt. Google Maps, Bing nebo Open-
StreetMap. Pro piipojeni k WES poskytovanym CUZK je mozné pouZit plugin "WES 2.0"a pro prohlizeni
soubort ve formatu Vyménného formatu katastru slouzi plugin VFK.
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Obrazek 4: Ukazka prace s katastralnimi daty v QGIS pomoci VFK pluginu.
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KAPITOLA 1

Prvni kroky

1.1 Instalace

Vyvoj projektu QGIS zacal v roce 2002 pod ndzvem Quantum GIS. Verze 1.0.0 vysla v lednu 2009. Pozdéji
projekt zménil jméno na QGIS.

Obrazek 1.1: Uvodni obrazovka verze 1.0.0 a 2.10.

Program QGIS je multiplatformni, 1ze jej tedy nainstalovat na rizné operacni systémy. V soucasnosti jsou
oficidlné podporovany MS Windows, Mac OSX, GNU/Linux, Android (experimentdlni). V tomto doku-

mentu je detailné popsdn postup instalace pro dvé nejrozsifenéjsi platformy - MS Windows a GNU/Linux.
Kompletni ndvody pro instalaci na vSech dostupnich platformach jsou dostupné zde

1.1.1 GNU/Linux - Ubuntu

Instalace programt v systému Ubuntu je zaloZend na tzv. baliccich, které jsou k dispozici v repozitafich.
Neékteré repozitafe miizou obsahovat star$i verze systému QGIS, proto je nutné dbat na zpisob instalace.
Instalace v Ubuntu je popsana ve dvou zdkladnich zpdsobech - instalace pfes Termindl a pomoci Centra
softweru pro Ubuntu.

Terminal

Instalace v termindlu, kterd je niZe podrobné rozepsand, se skldda ze tfi zdkladnich ¢ésti. Prvni krok pfida
konkrétni repozitar pro ziskani systému QGIS. Druhy krok slouZi k aktualizaci seznamu repozitafu a jejich
obsahu. Tteti krok je samotnd instalace programu.



http://cs.wikipedia.org/wiki/MS Windows
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mac OSX
http://cs.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
https://cs.wikipedia.org/wiki/Android_(opera�n�_syst�m)
https://www.qgis.org/en/site/forusers/alldownloads.html
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Instalace QGIS z prikazové radky

sudo add-apt-repository ppa:ubuntugis/ubuntugis-unstable
sudo apt—-get update
sudo apt-get install ggis python-ggis ggis-plugin-grass

Centrum softwaru pro Ubuntu

Jedna se o jednoduchého grafického spravce balickt umoznujici jejich instalaci. Je dostupny z menu pfes

ikonu ‘ . Ve vyhleddvacim okné lze zadat "QGIS"a nasledné se vypiSou vSechny dostupné aplikace. Po-
moci tlacitka Dalsi informace Ize otevfit detailni popis nabizeného systému. Hlavni informaci je zejména
verze systému QGIS, kterou instalaci ziskdme. Samotnou instalaci 1ze provést tlacitkem Nainstalovat .

Centrum softwaru pro Ubuntu

L. 0 J e

Nainstalovano Historie Probiha

Veskery software Podle relevance v

V" QGIS Browser (16)
+-) Geograficky informacni systém

QGIS Desktop 7 7 (16)
/ Geograficky informaéni systém

& QLandkarteGT (8)

Zafizeni pro spravu GPS map

Obrazek 1.2: Vybér QGISu pres Centrum softwaru pro Ubuntu.

1.1.2 MS Windows

Systém QGIS je mozné pod MS Windows nainstalovat dvéma zpiisoby:
1. pomoci samostaného instaldtoru
* pro zacdtecniky

* dostupnd dlouhodobad stabilni verze, ale i nejnovéjsi (kratkodoba)

2. vramci OSGeo4W instaldtoru

6 Kapitola 1. Prvni kroky
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* pro pokrocilejsi uZivatele

v z

* komplexnéjsi feSeni umoznujici instalaci dalsiho softwaru distribuovaného pod hlavickou OS-
Geo

Oba uvedené zpisoby jsou dostupné piimo ze stranek QGIS.

Q~ oiscoverqars  rorusens  cermvowen  oocowenmanon (D Egen ¥

Download For Windows v

Latest release (eg. For New Users):

~
4 q//‘ QGIs Standalone Installer Version 2.10 (32 bit) &
mds o

~
& 1//‘ QGIs Standalone Installer Version 2.10 (64 bit) &
mds o

Long term release (eg. for corporate users):

~

s f/‘ QGIS Standalone Installer Version 2.8 (32 bit)

O
mds

s f/‘ QGIS Standalone Installer Version 2.8 (64 bit)
o

mds

For Advanced Users:

05Geoaw Network Installer (32 bit) @

P 0SGeod4W Network Installer (64 bit)
05Geo
In the installer choose Desktop Express Install and select QGIS to install the latest release.

To get the long term release choose Advanced Install and select qgis-ltr-Full

Obrézek 1.3: Nabidka instalaci pro MS Windows.

Samostatny instalator

Pokud si uZivatel zvoli samostatnou instalaci, tak je nutné, aby si vybral jiz danou verzi. K dispozici je
dlouhodobd stabilni verze (LTS), nebo krdtkodobd verze. Kratkodobé verze maji slouZit pro zvefejiiovani
novych funkcionalit v krat§ich intervalech.

Tip: Pro zacinajici uzZivatele je dobré zacit nejnovéjsi verzi - neni potieba instalovat dlouhodobou stabiln{
Verzi.

Pak je nutné zvolit instalaci kompatibilni s vaSim operacnim systémem. Zda je vas systém 32 bitovy nebo

64 bitovy zjistite otevienim sloZky "Pocitac", klik pravym tlacitkem do slozky, z nabidky vybrat vlastnosti.
V novém okvé Ize precist typ systému.

Proces instalace

Po vybéru verze k instalaci se tento stdhne a spusti (jako spravce). Samotnd instalace ma 5 krokd, které jsou
zobrazeny a popsany niZe.

1.1. Instalace 7
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Obrazek 1.4: Slozka "Pocitac".

—— L

() [ » Ovtsdcipancly » Systém s zabezpeceni » System 0 [ 43 || Prohedat Oviddacipanely 2|
— i ool R = N — —— —

o o
Hisvni ovlsdaci panel L -
Zékladnf informace o potitati

& Spravee zsizeni Verze systému Windows

&) Nsstaveni vadsleného piistupu Windows 7 Professional

&) Ochrana systému Copyright © 2009 Microsoft Corporation. Viechna prava vyhrazens.
&) Upfesnit nsstaventsystému Senvce Pack1

Ziskat vice funkei s novou edici systému Windows 7

Systém
Vjrobee: Hewlett-Packard
Modek HP ProBook 65506
Hodnocent (BT index usivatelskjch zkusenosti se systémem Windows
Procesor: Intel(R) Core(TM) S CPU M 450 @ 2.40GHz 240 GHz
Nainstalovans 400 GB (pouiteiné: 386 GB)

2adévan perem ani dotykové ovladan.

Nazev pocitace, doméns a nastaveni pracown skupiny.
Nazev pocitace — & Zménit nsstavent
Uplng nizev pocitace:  emm—
Popis pocitace
Pracountskupins: WORKGROUP

Ativace systému Windows
Systém Windows je aktivovin

ID produktu amSee—————— ———

Viztaké

Centrum akei

Windows Update Daliinformace oniine.

Informace o vykonu a néstroje

Obrazek 1.5: Typ operac¢niho systému.

. 5
. Tnstalovat QGTS Pisa (2.10.1) [ |

Vitejte v privodci instalace
programu QGIS Pisa (2.10.1)

Tento privodece Vas provede instalad QGIS Pisa (2.10.1).
Pfed zadtkem instalace je doporudeno zavit vEechny
ostatni aplikace. Toto umoini aktualizovat dilezité
systémové soubory bez restartovani Vaseho poditace.

Pro pokracovani Kiknéte na 'Dalsi".

Obrazek 1.6: Spusténi instalatoru.

8 Kapitola 1. Prvni kroky
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_'5:_ Instalovat QGIS Pisa (2.10.1) el
Licenéni ujednani ¢
Pfed instalad programu QGIS Pisa (2.10. 1) si prosim prostudujte licenéni podminley . -

Stisknutim kidvesy Page Down posunete text licenéniho ujednani.

License overview: -
1. QGIS

2. MrSID Raster Plugin for GDAL B
3. SZIP compression library

4. EC\W Raster Plugin for GDAL
5. Orade Instant Client

1. License of 'QGIS" -

Jestlize souhlasite se vEemi podminkami ujednani, zvolte 'Souhlasim’ pro pokracovéni. Pro
instalad programu QGIS Pisa (2. 10. 1) je nutné souhlasit s licendnim ujednanim.

[ < Zpét ][ Souhlasim ] [ Storno

Obrazek 1.7: Licenéni podminky.

.
£ Instalovat QGIS Pisa (210.1) [

Zvolte umisténi instalace
Zvolte slozku, do které bude program QGIS Pisa (2. 10, 1) nainstalovén, AN

¥

Setup nyni nainstaluje program QGIS Pisa (2.10. 1) do nasledujici sloFky. Pro instalac do jiné
sloZky zvolte ‘Prochézet’ a vyberte jinou slofku, Pro pokrafovéni kiknéte na ‘DalE’,

Cilova slofka
Prochéze!

Potfebné misto: 1.3GB
Volné misto: 3.3GB

< Zpét ][ Dalsi > J[ Storno

Obrazek 1.8: Adresar, kde se QGIS nainstaluje.

.Z. Instalovat QGIS Piza (2.10.1) ]
Volba soudasti ¢
Zvolte soudsst programu QGIS Pisa (2,10, 1), které cheete nainstalovat, 4

Zvolte souéast, které cheete nainstalovat a nezatrhnéte souédst, které instalovat nechcete.
Kliknéte na Instalovat’ pro zahéjeni instalace.

Zvolte soudast kinstalad: FEES
| [ Morth Carclina Data Set
[[] south Dakata (Spearfish)
[[] Alaska Data Set
Potfebné misto: 1.3GB
4 m L3
[ < Zpét ][ Instalovat J [ Storno

Obrazek 1.9: Volba rozsahu instalace (je mozné zvolit i ukdzkovou datovou sadu z nabidky).

1.1. Instalace
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# Instalovat QGIS Pisa (2.10.1) s

Dokonéeni priivodce programu
QGIS Pisa (2.10.1)

Program QGIS Pisa (2. 10. 1) byl nainstalovén na Va$ poditaé,

Kliknéte ‘Dokondt' pro ukongeni privodce.

< Zpét Storno

Obrazek 1.10: Dokonceni instalace.

Pok dspésné instalaci se na pracovné ploSe i v nabidce Start objevi polozka QGIS 2.10.1, kterou je mozZné
jednoduse spustit.

0OSGeo4W instalator

Instalator OSGeo4W je dostupny na adrese: https://trac.osgeo.org/osgeodw/.

Pokud si uZivatel zvoli tento instaldtor, tak se nejednd jenom o instalaci QGISu, ale i dalsich soucdasti jako
napi. GRASS GIS, SAGA GIS a dalsi. I zde si miZete vybrat mezi dlouhodobou stabilni nebo kratkodobou
verzi QGISu. Instaldtor funguje podobné jako ten pro samostatnou instalaci QGISu a neni potfebné ho
popisovat samostatn¢.

Poznamka: Tento zplsob instalace QGISu neni pro zacate¢niky vhodny.

1.2 Uvod do systému QGIS

Po dspésné instalaci systému QGIS (dle navodu pro GNU/Linux nebo MS Windows) je mozné jej spustit a
zacit okamZité pracovat.

Tip: Pro potieby testovani je moZné pouZit pfipravena geodata. Pfi instalaci na MS Windows je mozné
stdhnout dataset jiz béhem instalace samotného programu, pomoci volby v pritbé¢hu instalace. Testovaci

data je mozné stahnout i samostatné.

1.2.1 Spusténi systému QGIS

Uspé&sné nainstalovany systém by mél byt dostupny z hlavni nabidky operaéniho systému.

10 Kapitola 1. Prvni kroky
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Obrézek 1.11: Spusténi systému QGIS v Ubuntu 14.04 (polozka QGIS Desktop).

| QGIS Chugiak
| QGIS Wien
I msys
05Gead W Shell
i QOIS Browser 281
/; QGIS Desktop 2.8.1
n] SAGA GIS (21.2)
Setup
| GRASSGIS6.4.3
| QIP 2005
L qt -

m

1 MNaspat

| Prehladat programy a sibory o

_'-@- 9_" AN

Obrazek 1.12: Spusténi systému QGIS z nabidky Start v MS Windows.

Spusténi QGIS z prikazové radky

7 vz

V systému GNU/Linux je mozné spustit QGIS z piikazové fadky jednoduchym zaddnim ndzvu programu.

qgis

Po spusténi programu se objevi standardni pracovni rozhrani systému QGIS. V tomto rozhrani je mozné oka-
mzité zalit importovat data, provadét analyzy nebo tvofit vystupy. Vzhled samotné aplikace se prizptisobuje
dle aktualniho nastaveni funkénosti. Popis jednotlivych casti bude vysvétlen postupné dle potieby.

Poznamka pro pokrocilé

Pokud méte rozpracované projekty v konkrétni verzi a chcete vyskousSet novou verzi, tak neni nutné stivajici
verzi odinstalovat.

Jednotlivé verze jsou schopné pracovat vedle sebe. Navic jsou schopné pfebirat nastaveni. To napiiklad
znamend, ze pokud pouZivate urCité pluginy, tak budou okamzité dostupné i v nové verzi. Plati to i zpétné,
kdy?z ptidéte funkcionalitu v nové verzi, tak je mozZné ji pouZit i ve star$i verzi (plati pro néstroje kompatibilni
pro nainstalované verze).

1.2. Uvod do systému QGIS 11
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Project Edit View Layer Setfngs Plugns \Vector Raster Datsbase Web MMQGIS Help
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Layers

o= T EE G
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Obrazek 1.13: Vzhled QGIS po spusténi.

|\ QGIS Chugiak
M msvs

() 05GeodW Shell

£ QGIS Browser 2.4.0
4 QIS Desktop 24,0
57 SAGA GIS (2.0.8)
(%) Setup
|| GRASS GISB4.3

| QGIS Wien

M msvs

() 05Geo4W Shell

£ QGIS Browser 2.8.1
£ QGIS Desktop 2.8.1
(55 SAGA GIS (21.2)
F Setup
|| GRASSGIS64.3

| QIP 2005

Qt

. Samsung Printers

/. Scribus14.5

. Skype

. TAP-Windows

. TeXworks =

m

4 MNaspat

| |Prentadat programy a sibory 2 |

Obrazek 1.14: Vybér z vicero verzi QGIS v MS Windows.
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1.2.2 QGIS projekt

Aktudlni nastaveni systému QGIS pfi praci je mozné uloZit. Takovéto nastaveni se ukldda do tzv. projektu.
Projekt systému QGIS je standardni soubor s piiponou .qggs. UloZeni do projektu umoziuje opétovné
nacteni vSech dat i s kompletnim nastavenim systému.

Poznamka pro pokrocilé

QGIS projekt je ukladan jako . xm1 soubor. Vzhledem k tomu, Ze se jednd o textovovy formét Ize jej editovat
i mimo samotny QGIS. Je vSak nutné zndt strukturu formatu a proto tento postup I1ze doporucit opravdu pro
pokrocilé uZzivatele a spiSe v extremnich pripadech.

1.3 Popis rozhrani

Po spusténi systému QGIS se zobrazi standardni rozhrani. Na obrdzku niZe jsou oznaceny zdkladni Casti
systému.

Tip: Vzhled systému QGIS je mozné jednoduse ménit dle potfeb. Zobrazovani jednotlivych néstroji je
mozné upravit a prizplsobit si tak pracovni prostfedi. Pokud budete rozsifovat funkénost systému, tak je

dobré si vhodné umistit nové nastroje.

= [@ = = @) 1313 %

st BES-0 3 @ B

Ss i Q %
D > B RPLOL IR/
=4 =g ] ] - iy 5
Vrstvy
Vi aw vom
=,
@,
7
%%
VE - 1
3 Prohlize¢ @®
[+ I e |
+ [ Domd
Oblibené
>/
P mssqL
» @ postcis
/# spatiaLite
» & ows
@ wes
& WFs.
> @ wMms
& Souradnice: 6.39,4.09 Méfitko [1:46 v | Rotace: |0,0 . & Vykreslovani & EPSG:5514 @

s v 2

Obrazek 1.15: Zakladni ¢asti systému QGIS (detailni popis ¢asti je nize).

1.3.1 Mapové okno (1)

V tomto okné se vykresluji vSechny mapové vrstvy.

1.3. Popis rozhrani 13
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1.3.2 Prepinac vrstev / Panel prohlizece (2)

Prepina¢ vrstev zobrazuje vSechny pfidané vrstvy. Jejich zobrazeni poskytuje rychlou informaci o jejich
pozici a grafickém zobrazeni v mapovém okné. Kliknutim pravého tlacitka na vybranou vrstvu se vyvola
kontextové menu k dané vrstvé. V tomto menu je moZné najit vSe od stylovédni vrstvy aZ po export dat.

Panel prohliZzeCe slouZi k zjednoduseni pristupu ke geodatim. UmozZiiuje pfistupovat k riznym typtm dat,
napf. vektorovym, rastrovym, databdzim, sluzbam.

1.3.3 Postranni menu (3)

Menu s nastroji pro pfiddvani vrstev, nebo vytvareni novych.

1.3.4 Stavovy radek (4)

z vz

Obsahuje zakladni informace o nastaveni mapového okna. Jednotlivé Casti jsou posany niZe.

¥ Soufadnice: -780673.4,-1094809.6 Méfitko (1:1000 | v | Rotace: 0,0 > & vykreslovani @ EPSG:5514 (OTF) @

Obrazek 1.16: Stavovy fadek systému QGIS.

Souradnice

Prvni ¢ast stavového fadku slouZi pro orientaci v mapovém okné. Zde se zobrazuje bud’ aktudlni souradnice
ukazatele mySi v mapovém okné, nebo tzv. extent (rozsah tizemi aktudlné zobrazeného v mapovém okne¢).
Ukdzka obou moZnosti je zobrazena na nésledujicim obrdzku. Jako piepina¢ mezi uvedenymi fukcemi slouZzi

ikona @ Prepnout rozsifeni a zobrazeni pozice mysi_ resp. * Piepnout roziifent a zobrazeni pozice mysi_

| soufadnice: -7TB0673.4,-1094809.6
f;; Rozsahy: -780866,-1094866 :-780596,-1094690

Obrazek 1.17: MozZnosti zobrazen{ souradnic ukazatele mysi nebo rozsahu mapového okna.

Méritko

vV s v/

Dals{ funkci je méfitko. Tato funkce zobrazuje aktudlni méfitko mapového okna. Umoziiuje také prekreslent
mapového okna do jiného méfitka pomoci vybéru z pfeddefinovaného seznamu méfitek.

Tip: Seznam preddefinovanych méfitek je moZné upravit. V menu Nastaveni — MoZnosti... zaloZka

Nastroje mapy je Cast Preddefinovand méfitka . Nové méritko je mozné pridat pomoci ikonky

Pridat preddefinované méfitko a nebo odstranit pomocf (™= Odstranit vybrane‘

14 Kapitola 1. Prvni kroky
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Obrazek 1.18: Vybér méfitka z preddefinovaného seznamu.

Moznosti | Nastroje mapy

e 4
. Obecné Identifikovat

“t\\ systém Nastoj pro méfeni

v v v

BE zdroje dat Posouvat a zvétiovat

w Preddefinovana méritka

& Vvykreslovani

1:250000 ®
= Barvy 1:100000 =
1:50000 N (=
) Mapové okno & 1:25000
Legenda 1:10000 E
¥ N& 3 1:5000
Nastroje ma
LQ_ L » 1:2500
q Tviirce mapy 1:1000
1:500 =
|E# pigitalizace 1:250 8
A GDAL
Napovéda Zrusit lij

Obrazek 1.19: Menu pro upraveni preddefinovanych méfitek.

Prekreslovani mapového okna
Vykreslovani v mapovém okné je mozné nastavit riznym zptisobem. Standardné se kresba v mapovém okné
prekresluje pii ndsledujicich akcich:

* pfidani nové vrstvy

* posun nebo zoomovani mapového okna

¢ zména velikosti QGIS okna

* zména viditelnosti vrsty

V nékterych pifipadech miiZze prekreslovani mapového okna trvat déle nez je vhodné. V takovychto piipa-
dech je mozné upravit nastaveni vykreslovani a stylovdni jednotlivych vrstev. V piipadé€, Ze prekreslovani
neni potfebné, tak je moZné jej potlacit - mapové okno se nebude prekreslovat. Pro takovéto nastaveni je v
stavovém menu polozka s checkboxem Vykreslovani .

Tip: Pokud potfebujete prerusit vykreslovani jednorazové, tak je to mozné provést stisknutim klavesy Esc .

1.3. Popis rozhrani 15
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Souradnicovy systém

v,

Mezi nejdilezitéjsi nastaveni patii nastaveni souradnicového systému mapového okna. Aktudlni EPSG kéd

soufadnicového systému je vidét pfimo ve stavovém fadku vedle ikony @

Tip: Soufadnicové systémy je mozné vybirat podle EPSG kodu. Po instalaci je defaultné nastaven sou-
fadnicovy systém WGS 84 (EPSG:4326). Pro potieby zpracovani geodat na tzemi CR se vSak vétSinou
pouZiva soufadnicovy systém EPSG:5514 (S-JTSK). Nastaveni pfes stavovy fadek je vSak platné jenom pro
aktudlni projekt. Po opétovném spusténi se systém spusti v defaultnim soufadnicovém systému. Jak nastavit

defaultni souradnicovy systém je popsano v kapitole Souradnicovy systém projektu.

Poznamka pro pokrocilé
Pokud potiebuje zjistit detaily o jakékoli aktivité systému, tak si nechte vypisovat tzv. logovaci zpravy.

Zalozku s jednotlivymi logovacimi zprdvami je mozné oteviit pomoci ikonky Zprdvy Tyto zpravy jsou
podstatné zejména v piipadé neoCekdvaného chovani systému.

1.3.5 Hlavni menu (5)

Hlavni menu se skldda ze dvou zdkladnich ¢asti. Prvni je standardni menu v 1iSt€ a druhou je néstrojova
lista.

V menu se nachdzi zejména ndstroje pro spravu systému a jeho nastaveni.

Tip: Nastaveni systému je mozné zménit pies Nastaveni — MoZnosti.... Prvnim dilezitym nastavenim je
volba soufadnicového systému - zdlozka SRS . Zde se nastavi soufadnicovy systém pro novy projekt a

zv14st’ pro novou vrstvu.

Néstrojova liSta obsahuje zdkladni néstroje pro préci s projektem a vrstvami. Vypindni a zapinédni jednotli-
vych ndstrojovych liSt a oken lze provadét pravym kliknutim na panel a vybérem z nabidky.

Zakladni nastroje pro pohyb v okné

o o PHbIZIL 37 Odddlit _ biib)i71/0ddalf vybranou oblast, pro piiblizovani bez vybréani oblasti 1ze pouZit
i kolecko mysi

=
o 2 Zveitpodie posledniho vyfezu - ¢ Priblizitna dalit _ 176 yratit na predchozi stav pfibliZzeni a zpét

=1
A .I At N~ z e A L
. L" PribliZeni na vstvu _ p¥ib]{7{ na rozsah vybrané vrstvy

o+ BN
o ¥ Priblizeni na viechny vistvy _ pib]i7{ na viechny vrstvy v projektu

L)
. @ Posun mapy _ ymo7iif posun v mapovém okné tazenim, tato funkce lze nahradit stisknutim kolecka
mysi a ndslednym taZenim

16 Kapitola 1. Prvni kroky
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Tip: Pii posunu pomoci stiknuti kolecka mysi mizeme mit aktivn{ jinou funkci, napf.
vybér, vytvareni novych prvka atd.

o | :
o F Obnovit _ obnovi zobrazeni viech nahranych dat

Zakladni nastroje vybéru

Pomoci téchto nastroji 1ze ve vektorovych datech oznacit konkrétni prvky, se kterymi hodldme déle praco-
vat. Tato oznacCeni se nazyva Vybéer.

==
-m Vybrat prvky oblasti nebo jednoklikem _ Ilejj ednodusi tvorba V)’/béru

By
o /g Vybrat prvky polygonem _ v yoiit vybér naklikdnim polygonu

Thaetty

. .: ;5;% Vybrat prvky kreslenim od ruky

-
&

o E‘é Vybrat prvky polomérem

. Vabrat prvky pomoci vzoree _ vz kapitola Atributové dotazovdni

° @Zruéit vybér ve vSech vrstvich _ Zrusi Ve§ker)’/ Vybér

Tip: Nastroje pro pohyb v okné na zdkladé vybéru

o -/ Priblizit na vyber

L
. 4"‘,* Posunout mapu na vybér

Méreni v mapovém okné

Varovani: Nastroje pro méfeni jsou zdvislé na souradnicovém systému. V piipadé nastaveni zemé&pis-
ného souradnicového systému bude vysledek méfeni (délky a plochy) uveden ve stupnich. Pro tento ticel
je nutné mit spravné nastaveny mapovy soufadnicovy systém. Méfeni v mapovém okné také respektuje
nastaveni prichytavani (tzv. snapping).

V mapovém okné Ize pouZit pro méfeni ndsledujici néstroje z hlavniho menu.

—

o [ MEFit linii Ctrl+Shift+M
Emm ..

o [ Méfitplochu ~+ 714 qhift+J

. 25 Mt dhel

Pro méfeni se kliknutim vybere poZadovany ndstroj. Zobrazi se dialogové okno k danému typu méfeni, kde
Ize vybrat jednotky méfeni. Kliknutim do mapy se zacne kreslit poZadovany dtvar pro méfeni. Pocas kreslen{

1.3. Popis rozhrani 17
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se ur¢ovand hodnota upravuje dle polohy kurzoru. Definovéani prkvu kresbou Ize ukoncit pravym kliknutim.
Nové méfeni 1ze zacit pomoci tlacitka Nové .

x Méreni (automaticka reprojekce zapnuta)

celkem T o | [

stopy
stupné
p Informace ndmofni mile

Nipovéda Nové Zavrit

Obrazek 1.20: Méfeni plochy - ukdzka volby jednotek.

U méfeni délek se urCuje délka jednotlivych segmentt mezi vrcholy, ale i soucet vSech délek.

; Méreni (automaticka reprojekce zapnuta)

Segmentd [metry]
92 398,599

193 056,602

205 522,723

234 840,558
251926,740

190 872,449

63 623,910

Celkem 1232,242km | | metry =

[#] Informace

Népovéda Nové Zaviit

Obrazek 1.21: Méfeni délky - délky segmentti a celkova délka.

Tip: Nastaveni méfeni se nachdzi v menu Nastaveni — MozZnosti... zdloZka Nastroje mapy Cast
Néstroj pro méefent .

Moznosti | Nastroje mapy
A .
Obecne » Identifikovat

A3 systém w Nastoj pro méfeni

B zdroje dat Barva pravitka -

Desetinna mista 3

& Vykreslovani

Ponechat zakladni jednotky [

’ Barvy PR ~ ~ PR a2 a
¥ y Preferované méfici jednotky @ Metry O stopy O Némofnich Mili O stupné
] :’:“E‘;ﬁ"k""“ Preferované jednotky dhly @ Stupné O Radigny O Gon

&1 Nastroje mapy P Posouvata zvétsovat
R E— [b] Preddefinovans méitka
&8 oigitalizace
/& GDAL
L Lokalizace

= Népovéda Zrsic ok

Obrazek 1.22: Nastaveni méfeni - jednotky, symbologie, hodnoty.
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Identifikace prvku

Néstroj pro identifikaci prvku slouZi pro ziskdni informaci o interaktivné vybraném prvku v mapovém
okné. Pro identifikaci je mozné pouzit menu Zobrazit — Identifikovat prvky, pouzit klavesovou zkratku

Ctrl+Shift+I nebo ikonu @R Identifikovat prvky

Po vyvolani ndstroje pro identifikaci se kliknutim v mapé vyberou prvky, které chceme idetifikovat.

Identifikovat vysledky ®

F @@=
Objekt Hodnota
¥ povodi Lt
¥ RAD_II 415.00000000
¥ (Odvozené)
(oznacené soufadnice) -634882.714153,-1132112.08705
Obvod 430,45%km
Plocha nan m?
id prvku 28
¥ (Akce)
=] Zobrazit formulaf prvku
RAD_II 415.00000000
SHAPE_AREA 4110.30929268191
SHAPE_LEN 0.00000000000
nazev Svratka po Jihlavu
rad 415
plocha 4110
P RAD_II 416.00000000

Rezim | Aktualni vrstva = [ Automaticky otevfit Formulaf

Napovéda

Obrézek 1.23: Vysledek identifikace prvku.

Vysledky identifikace se zobrazuji v pop-up okné ve formé stromové struktury. Pokud vybirdme prvky ve
vicero vrstvach, tak prvni drovni rozdé€leni je jméno vrstvy. Na dal${ drovni je atribut nastaveny v menu
vrstvy Vlastnosti — Zobrazeni. Na dalsi tirovni se zobrazuji 3 skupiny infromaci:

* Odvozené - informace, které nejsou mezi atributy, ale jsou uréené pfi identifikaci (plocha, obvod,
délka, poloha - dle typu prvku),

* Akce - interaktivni polozky, které vyvolaji akci (menu vrstvy Vliastnosti — Akce),

* Vlastnosti - seznam atributi daného objektu (z atributové tabulky).

s ¥ 2z

Pfi vicero vrstvach lze v mapovém okné nastavit reZim vybéru (v spodni ¢asti okna) a formu zobrazovani.

Pri pravém kliku na detail v tabulce se vyvola kontextové menu, které umoziuje rizné moznosti od zoomo-
vani na vybrany prvek, kopirovani hodnot, praci s vybérem az po nastaveni dané vrstvy.

1.4 Pridavani a export geodat

QGIS podporuje Siroké spektrum geodat. Prostorova data mtiizeme rozd€lit podle zpusobu uloZeni na lokalni
a distribuovand (sit’ovd). V obou kategoriich se ndsledné vyskytuji data rastrovd a vektorova. V této kapitole
jsou popsany zakladni principy pripojeni a exportu geodat v programu QGIS. Prace s konkrétnimi formaty
budou potom uvedeny v samostatnych kapitolach.

1.4. Pridavani a export geodat 19
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1.4.1 Pridavani dat

Data Ize pfidat z hlavnitho menu Vrstva — Pridat vrstvu—s.... Na zékladé vybraného typu dat se ndm zobrazi
konkrétni dialogové okno s nastavenim importu dat.

azit Nastaveni Zasuvné moduly Vektor Rastr Databdaze Web Zpracovani MMQGIS Ndpovéda

=) Vytvofit vrstvu "N BEITN N N 2
Eu > " | ' PFidat vektorovou vrstvu... Ctri+Shift+V
- Prilozitvrstvy a skupiny... PFidat rastrovou vrstvu... Ctrl+Shift+R
| R e A S U %, Pridat PostGIS Layers... Cri+shift+D B
A # PFidat vrstvu Spatialite... Ctrl+Shift+L [
W, Pridat vrstvu MSSQL... Ctrl+Shift+M
u tabulku @ Pidat vrstvu WMS/WMTS... Ctri+Shift+W
1 @ PFidat vrstvu WCS... -
1 @4 Pridat vrstvu WFS...

%5 PFidat vrstvu s odd&lenym textem...
)

0 soubor definice vrstvy...

= Odstranit vrstvu/skupinu Ctrl+D
Duplikovat s

Nastavit r

it SRS vrstwy/vrs

sty st

Obrazek 1.24: Menu piidavani vrstev.

Poznamka pro pokrocilé

Jak jde vidét na obrazku 1.24, u vétSiny typu dat lze pro pfidani vyuZzit kldvesové zkratky.

Stejného vysledku 1ze dosdhnout i pomoci ikon v néastrojovém panelu Spravovat vrstvy .

RS ARRAB VL -
Obrazek 1.25: Nastrojovy panel pro pridavani vrstev Spravovat vrstvy

Dalsi moznosti je pridat data pomoci vestavéného datového katalogu (prohlizece soubori) a to bud’ dvoji-
tym kliknutim nebo jednoduchym pfetaZzenim souboru do mapového okna nebo okna vrstev (1.26). Pomoci
klaves CTRL nebo SHIFT muZeme vybrat a pfidat pfetazenim vice souborti najednou. Pomoci datového
katalogu lze také prochdzet a priddvat soubory piimo z archivu zip.

Tip: Pomoci pfetaZeni lze ptidat data také pfimo ze spravce souborl v operaénim systému.

20 Kapitola 1. Prvni kroky
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QGIs28.3Wien - Sitmap.
Projekt Editovat Zobrazit Vrstva Nastaveni Zasuwnémoduly Vektor Rastr Databize Web Zpracovani MMQGIS Napovéda

DOBRBLRRUSAL A APLALRAE o B - -
-9 B 2 = ‘ (ANCANE I nigEeaidel A
oS P@EELL R+ e |
© [ hranice ~ & Projekt domi
" B iobiong
—— B corel_modified.tif
<

FSeEHAINANS

1 polozka legendy odstranéna. ® Soutadnice:

-298943,1035779

Mefitko (154 73~ | Rotace: |0,0

¥ corel.png
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B sitmap84ss48 png
» & Dom{
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» / Spatialite
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» @ WES
» ® wus

2 O Vykreslovani @ EPSGSS14(0T) @

Obrézek 1.26: Pridan{ vrstvy pretaZenim souboru do mapového okna nebo seznamu vrstev.

1.4.2 Export dat

s 2

Pro export vrstvy nebo jeji ¢asti se pouziva funkce UloZit jako.... Funkci miZeme spustit dvéma zptsoby:

V seznamu vrstev ozna¢ime vrstvu, kterou chceme exportovat a vybereme z hlavniho menu Vrstva — UloZit

Jjako...
Editovat Zobrazit L“ Jgastaveni Zasuvné moduly \Vektor Rastr Date
‘ =l =] V)ftvorltvrstvu
Y = o PFidat vrstvu

PFilozit vrstvy a skupiny...
| Pridat ze souboru definice vrstvy...
Kopirovat styl
Vrstvy
@
o = ? ! Otevfit atributovou tabulku

2R q / Prepnout editaci

UloZit zmé

VioZit styl

tvy

Aktudini zmény

12
L

\ N

Ulozit jako soubor definice vrstvy...
< Odstranit vrstvu/skupinu
L. Duplikovat vrstvu/vrstvy
Nastavit méfitko viditelnosti vrstvy/ev
Nastavit SRS vrstvy/vrstev
Nastavit SRS z vrstvy
Vlastnosti...

Dotaz...

Ctrl+D

Ctrl+Shift+C

Ctrl+F

Obrazek 1.27: Spusténi exportu z hlavniho menu.

Elegantnéjsi a rychlejsi zplisob je spusténi exportu ze seznamu vrstev. Pravym kliknutim na vrstvu vyvoldme

kontextové menu a vybereme UloZit jako...

Jak exportovat konkrétni data se dozvime v jednotlivych kapitolach.

1.4. Pridavani a export geodat
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Vrstvy e
m = PO ELL

[ " hranice

O Piiblizit na vrstvu
Ukazat prehled
& Odstranit
L Duplikovat
Nastavit méfitko viditelnosti vrstvy
Nastavit SRS vrstvy
Nastavit SRS projektu z vrstvy
Styly 3
Oteviit atributovou tabulku

J/ Piepnout editaci

UloZit jake
Ulozit jake soubor definice vrsty...
Filtr.

Zobrazit pocet prvki

@) Change vector datasource

Vlastnosti

Piejmenovat

[

1.4.3 Vybér souradnicového systému

Obrazek 1.28: Spusténi exportu z kontextového menu v seznamu vrstev.

Pri vkladani rastrovych nebo vektorovych dat se miiZe stét, Ze po potvrzeni vybéru je vyZadovéana specifikace
soufadnicového systému vkladdanych dat (1.29). Okno se zobrazi v pfipadé, pokud vklddany soubor neob-
sahuje vlastni specifikaci souradnicového systému, jako napfiklad ESRI Shapefile bez souboru konciciho
priponou *.prj. V okné vybéru je moZné vyhledat soufadnicové systémy pomoci filtru. Zvoleni spravného
soufadnicového systému je velice dileZité, pokud mate v mapovém okné nacteny data v riznych soufadni-
covych systémech a dochazi tak k transformaci, pfi méfeni nebo pripojovani k webovym sluzbam.

=] Vybgér soufadnicového referenéniho systému + X

UrEit CRS pro vrstvu MOS_CZ_KR_250

Filtr l

Napaosledy pouZité soufadnicové referenéni systémy

Soufadnicovy referenini systém ID autority =

WG5S 84 / UTM zone 37N EP5G:32637

WGS 84/ Pseudo Mercator EPSG:3857 [

ETRS89 / UTM zone 37N EP5G:25837

WGS 84 EPSG:4326

5-JTSK (Greenwich) / Krovak East North EPSG:5514 -

al »

Soufadnicovy referencni systém svéta ("] Skryt neschvalené SRS

Soufadnicovy referenini systém ID autority =
SJTSK (Greenwich) / Krovak EPSG:5513 -
SJTSK (Greenwich) / Krovak East North EPSG:102067 ‘ |
5-JTSK (Greenwich) / Krovak East North EPSG:5514 1
SJTSK_Ferro_Krovak_East_North EPSG:102066
SYTSK_Krovak EPSG:102065

~ Lambert Azimuthal Equal Area

ETRS89 / ETRS-LAEA EPSG:3035
ISN2004 / LAEA Europe EPSG:5638
NSIDC EASE-Grid North EPSG:3408 e
METRA EACE Fuid o rncsoann

4l L

Vybrany SRS: | S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North

+proj=krovak +lat_0=49.5 +lon_0=24.83333333333333 +alpha=30.28813972222222 +k=0.9999 +x_0=0
+y_0=0 +ellps=bessel +towgs84=542.5,89.2,456.9,5.517,2.275,5.516,6.96 +pm=greenwich +units=m

+no_defs

Napovéda Zrusit 0K

Obrazek 1.29: Volba souradnicového systému pii vkladani dat.
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=~
A .I St P z P .
Tip: Po pfidani dat miZeme zkontrolovat jejich pozici v prostoru pomoci funkce c&.: PribliZeni na vstvu ' neho

] 'I 1 {71 & . . O W z. 2z . b4 W b4 z
pomoci funkce L'-’ PHbIiZit na rozméry okna poz7ici viléi ostatnim vrstvdm projektu. Zménu $patné zvoleného
systému lze provést ve vlastnostech dané vrstvy v zdloZzce Obecné .

1.4. Pridavani a export geodat 23
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KAPITOLA 2

Prace s vektorovymi daty

V systému QGIS lze pracovat s riznymi formaty vektorovych dat. Vektorova data se standardné déli dle
typu geometrie na bodové, liniové a plo$né. To jakym zpisobem se data uklddaji a co dany zpdsob prinds{

za moznosti se muze velice liSit.

QGIS s daty pracuje v jejich ptivodnim forméatu a neprevadi je. Pfevod do jinych formatid je mozny pomoci

knihovny néstroju.

Pro pfevod mezi formaty se pouZiva knihovna GDAL. Seznam podporovanych vektorovych formatd i s

dopliujicimi informacemi je dostupny na strance projektu.

2.1 Pridani a export dat

V této kapitole je popsan postup piidani a exportu vektorovych dat. Obecny princip pfidavani a exportu dat
v QGIS najdeme v kapitole Priddvdni a export geodat. Pro Cteni a zapis vektorovych formatl pouziva QGIS

knihovnu GDAL.

Tip: V rezimu Cteni 1ze vektorova data také nacist piimo z archivu zip a gzip.

2.1.1 Pridavani vektorovych dat

Nabidka pro nacéteni vektorové vrstvy se aktivuje v zdloZce Vrstva — Pridat vrstvu — Pridat vektorovou

vrstvu, ikonou ¥ g3 piddnt vektorové vistvy pehg pomoci kldvesové zkratky Ctr1+Shift+V.

o

Typ zdroje
© Soubor

Kédovani

Zdroj

Napovéda

Pfidat vektorovou vrstvu

Protokol

x

Soubor dat Prochazet

Otevfit

Obrazek 2.1: Dialogové okno pridani vektorové vrstvy.
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Nejcastéjsi volbou vklddani dat je soubor nebo adresif. VloZeni jedné vrstvy je mozné oznacenim

Typ zdroje - . Soubor. Kliknutim na tlacitko Prochdzet se otevie navigacni okno s moZnosti vybrat
soubor s vektorovymi daty. Po potvrzeni se oznaCend vrstva nacte do mapového okna.

° QGIS28.3-Wien -+ x
Projekt Editovat Zobrazit Vrstva Nastaveni Zasuvnémoduly Vektor Rastr Databaze Web Zpracovani MMQGIS Népovéda
o BERLE O +»;®ﬁpﬂp;@;§;§ @ - -
: — y i i ] i
a&ﬂ 7 > & iz m = E e fe DL e o Q”:Iﬁ»:% il A
U ae  Vrstvy Prohlize¢ ®
Vo =930 ) 207
© M kraje » & Domi
» i1 Oblibené
b/
‘ P MSSQL
» @ PostGIS
g » / Spatialite
» © OWS
S WCS
a » @ WFS
» @ WMS
@
%
¥
&
[oc
% Soufadnice: [ -426671,-1148273 ] M&Fitko [0na 717 | ~| Rotace: |0,0 ° @ Vykreslovani @ EPSG:5514(0TF) @

Obrazek 2.2: Nahrani vektorové vrstvy do QGIS.

Volba Adresaf umoZiiuje oznacit slozku, ve které se nachazi vektorovd data. Potvrzenim tla¢itkem Oteviit
QGIS pripravi vSechna dostupnd data uloZend ve sloZce k nacéteni. Objevi se potvrzujici okno se vSemi
dostupnymi vrstvami. Vrstvy Ize bud’ oznacit vS§echny nebo podrZzenim kldvesy Ct r1 vybrat jen poZadované
vrstvy (2.3). Dals$i moZnosti je pfidat data pomoci vestavéného datového katalogu (prohliZzeCe soubori) viz.
kapitola Priddvdni dat.

o Vyberte vektorové vrstvy pro pfidani... + X

ID vrst| Nazev vrstvy Pocet prvki Typ geometrie

817105 LineString
points 196129 Point
landuse 635313 Polygon
buildings 3998221 Polygon

waterways 145880 LineString

natural 105926 Polygon

7  railways 57962 LineString

1
2
3
4 places 24731 Point
5
6

\Vybratvse || Zrusit || OK

Obrazek 2.3: Vybér jednotlivych vrstev pfi pfidavani vektorovych vrstev ze slozky.
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2.1.2 Export vektorovych dat

Pravym kliknutim na vrstvu vyvolame kontextové menu, vybereme moZnost UloZit jako... a zaddme para-
metry exportu. Miizeme zde zvolit vystupni format (napf. « .kml, * . shp, * . gpx), souradnicovy systém
vrstvy a dal$i volitelné parametry.

=} UloZit vektorovou vrstvu jako... + X

Formét | ESRI Shapefile >

Ulozit jako | Prochazet |
SRS | Vybrany SRS (EPSG:4326, WGS 84) = *%‘"
Kédovani ‘ System ¥

Presko€it vytvoFeni atributu

[E Pridat uloZeny soubor do mapy

Exportovat symbologii ‘ Zadna symbologie ¥

Méfitko 1:50000
3 Rozsah (aktualni: Vrstva)

» MoZnosti datového zdroje

» MoZnosti vrstvy

» Vlastni moznosti

| Napovéda | | Zrusit |

Obrazek 2.4: Okno exportu vektorové vrstvy.

Tip: Pokud potiebujeme exportovat pouze ¢ast prvki vrstvy nebo konkrétni zdimové prvky, musime tyto
i ) ) )
pI‘ka nejprve oznadit V}’lbérem (napf. l_‘i‘.ﬁ Vybrat prvky oblasti nebo jednoklikem nebo Vabrat prvky pomoci VZOI‘CG:)‘

Potom se nam v okné exportu aktivuje moZnost & vori pouze vybrané prvky

Tip: Pro uloZeni pouze atributové tabulky vrstvy Ize zvolit vystupni format . csv.

2.2 Vlastnosti vrstvy

2.2.1 Vlastnosti

Vlastnosti vyvoldme dvojklikem na vrstvu nebo pravym tla¢itkem mySi kontextové menu a zvolime
Vlastnosti .

Obecné

V prvni zdloZce nalezneme zakladni informace o nahrané vrstvé jako nazev vrstvy, zdroj, kédovani znakd,
soufadnicovy systém (SRS) a dalsi.

2.2. Vlastnosti vrstvy 27
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o

R Obecne ¥ Info o vrstvé
Nazev vrstvy lchr_uz lzobrazena jako | chr_uz l
= Styl

€3 Popisky

Viastnosti vrstvy - chr.uz | Obeené + x

Zdroj vrstvy | fhome/otak/Copy/GIS/Datafchr_izshp |

Koédovani datového zdroje | System v

w SouFadnicovy referenéni systém

B Pole

(‘.,/ Vykreslo]

{Vybrany SRS (EPSG:5514, S-|TSK (Greenwich) / Krovak East North) v‘@

, Zobrazit|

{ Vytvofit prostorovy index ] | Aktualizovat rozsahy J

v [ Viditelnost v zavislosti na méfitku

Minimum | 4.109 000 000 v [y Maximum @) |5 147 483 648:1 -
(exkluzivné) (inkluzivné)

v Subsada prvk{

Tvorba dotazli
Néapovéda Styl ~ Pouzit Zrusit OK

Obrazek 2.5: Vlastnosti vektorové vrstvy.
Styl (symbologie)

Pomoci rolovaci nabidky E¥ vybereme typ symbologie:

* jednoduchy symbol - zde mame na vybér z uloZzenych symbolt. V levém sloupci mame zobrazeny typ
symbolu a jeho jednotlivé ¢asti. Pfi kliknuti na konkrétn{ slozku symbolu miZeme ménit jeji vlastnosti
(Barvy, Typ vyplng, Sitka ohrani&enf atd.).

°

Viastnostivrstvy -chr_uz | styl + x
% Jednoduchy symbol ~
« syl Typ vrstvy symbold | Jednoducha vypii M
€7 Popisky D Barvy Vypif | .~/ €. Ohraniceni | EEE—_G—- |- <.
e Typ vypiné I Piny - €
ki - Styl ohraniceni | ——PlIna ara MR =5
i Pripojit styl AZaobleny MRS
Sitka ohranigeni | 0,260000 . €L | Milimetr -
Odsazeni XY | 0,000000 - |0,000000 2 | Milimetr -
(&= 8)all&] | e
v Vykreslovani vrstvy
Priihlednost vrstvy ( 0
Rezim miseni vrstev. Normalni ~| Rezim miseni prvkii | Normaini -

| Napoveda| Sty ~

Pouzit Zrusit oK

Obrazek 2.6: Jednoduchd symbologie. V levé ¢4sti vlastnosti oznacené slozky symbolu.

=
[T

Tip: Pomoci tlacitek miZeme dalsi sloZky symbolu pridavat ®, odebirat E], zamykat '/ nebo ménit

jejich potadi A, v. Timto zplisobem si miizeme vytvorit vlastni symbologii.
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* kategorizovany - vhodny pro katogoridlni proménné
— sloupec - pro vybér atributu
— barevny rozsah - vybér barev

— pro vytvoren{ kategorii kliknout na klasifikovat

o Vlastnosti vrstvy - chr_uz | Styl + x
& Syl Sloupec IKAT -J&

€T3 Popisky [RS] W zmeni.. | Barevny rozsah | Nahodné barvy - | (] Invertovat

Symbo 4 Hodnota  Legenda

OE CHKO  CHKO

O NP NP

ol or op

[m]

| Kiasifikovat || Pridat || Smazat | | Smazatvse | Pokrotilé ~

v Vykreslovani vrstvy

- o o
Rezim miseni vrstev Normaini M Rezim miseni prvkd Normalni M
Napovéda Styl ~ | Pouzit Zrusit oK

Obrazek 2.7: Kategorizovana symbologie.

* odstupriovany - vhodny pro spojité proménné
— nastaveni obdobné jako u moZznosti kategorizovany

— moznost rezimu intervall a pocet tiid

B Viastnostivrstyy - chr_uz | Syl + x
% Odstupriovany v/
&/ syl Sloupec |area - €]
€ Popisky SR Wzménit... Tridy |5
Barevny rozsah Ml (source] ~| [ Invertovat Rezim | Stejny interval -
YO Format legendy [1-%2 | Presnost |0 - ) Ofiznout
Symbol 4 Hodnoty Legenda

28191416.60 - 263100176.88  28191416.6000 - 263100176.8800
263100176.88 - 498008937.16  263100176.8800 - 498008937.1600
498008937.16 - 732917697.44  498008937.1600 - 732917697.4400
732917697.44 - 967826457.72  732917697.4400 - 967826457.7200
967826457.72 - 1202735218.00 967826457.7200 - 1202735218.0000

| Kiasifikovat | | Pridattfidu | | Smazat || Smazatvse | E) Link class boundaries Pokrocilé ~

v Vykreslovani vrstvy

vrstvy G 0
Rezim miseni vrstev Normalni ~ | Rezim miseni prvkit Normaini -
Napovéda | Styl ~ | Pouzit || zrusit || OK

Obrazek 2.8: Odstupiiovand symbologie.

Popisky

Kromé rozliseni prvki pomoci symbologie, 1ze také pridat k jednotlivym prvkim popisek na zakladé jed-
noho z atributti.

2.2. Viastnosti vrstvy 29
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Vlastnosti vrstvy - chr_uz | Popisky + X
W] © Vytvorit popisky vrstvy z | NAZEV |v| EJ @
vl Vzorek
Lorem Ipsum i
i roe  [e—— O -
“*2 Formatovani .
89 zoora:ic NN Pismo | Dejavu sans - &
o3 @ Pozadi
i Akce
@ J stin =5 l .‘ EL
SR |2 Umisteni uéelse Baele
| |/ Vykreslovani 3
[ Velikost |9,0000 le
L lbodl'j v‘ L=Y
| Barva - €
v G 0% BE=1
Velikost znakii lBeze zmén v‘ i=4
Mezery pismeno |0,0000 e
siovo [ 0,0000 e
Rezim miseni | Normaini Sle
Napoveda || sty ~ Pouzit || Zrusit oK

Obrazek 2.9: Vlastnosti popiskl vrstvy.

Na této zdloZce je nejdiive nutné zaskrtnout policko Vytvofit popisky vrstvy z a poté pomoci rolovaci
nabidky vybrat zdrojovy atribut popisku. Tim se ndm oteviou moznosti stylizace popiskl, kde miizeme
nastavit format textu, obalovou zénu kolem textu, pozadi, stinovani, moZnosti umisténi a vykreslovani.

Moraysky kras

Obrazek 2.10: Priklad popiskl s pouzitim obalové zény textu.

Poznamka pro pokrocilé

Jako zdroj popiskd lze pouZit i vzorec a to bud’ pfimym vepsanim do nabidky, nebo vytvorenim vzorce

pomoci kalkulatoru € .
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Metadata

V zdloZzce Metadata je moZné ziskat zakladni metadata vektorové vrstvy.

Layer Properties - unip_kanalizace_zaloha | Metadata

¢, General

W style
€= Labels
B8 Fields
- Display
® Actions
¢ Jsoins

IER piagrams

» Description
» Attribution
» Metadataurl
» Legendurl
w Properties
Storage type of this layer
ESRI Shapefile
Description of this provider
OGR data provider (compiled against GDAL/OGR library version 1.11.2, running against GDAL/OGR library version 1.11.2)
Source for this layer

P inip_| iz :_zaloha.shp

‘Geometry type of the features in this layer
Poaint

The number of features in this layer

271

Editing capabilities of this layer

Add Features, Delete Features, Change Attribute Values, Add Attributes, Delete Attributes, Create Spatial Index, Fast Access to Features at ID, Change
Simplify ies, Simplify ies with validation

Extents
In layer spatial reference system units
XMin,yMin -565223.01,-1158195.77 : xMax,yMax -564581.33,-1157362.01

Layer Spatial Reference System

+proj=krovak +at_0=49.5 +lon_0=24.83333333333333 +alpha=30.28813972222222 +k=0.9999 +x_0=0 +y_0=0 +ellps=bessel
+owgsB4=542.5,89.2,456.9,5.517,2.275,5.516,6.96 +pm=greenwich +units=m +no_defs

Help style = Apply cancel || OK |

Obrazek 2.11: Ptiklad vypisu metadat vrstvy ve formatu ESRI shapefile.

Layer Properties - zajimavosti | Metadata

¢, General

% Style
€1 Labels
B8 Fields
@ Display
@ Actions
# Joins

Diagrams

I
@ Metadata

» Description
b Attribution
» Metadataurl
» LegendUrl
w Properties
General
Storage type of this layer
PostgreSQL database with PostGIS extension
Description of this provider

PostgreSQL/PostGIS provider
PostgreSQL 9.3.9 on i686-pc-linux-gnu, compiled by goe (Ubuntu 4.8.4-2ubuntul~14.04) 4.8.4, 32-bit
PostGIS 2.1 USE_GEOS=1 USE_PROJ=1 USE_STATS=1

Source for this layer

host=localhost port=5432 user="postgres’ ssimode=disable key="tid" table="kopie_gp"."zajimavosti" (the_geom) sql=
‘Geometry type of the features in this layer

Point

The number of features in this layer

23

Editing capabilities of this layer

Add Features, Delete Features, Change Aftribute Values, Add Attributes, Delete Attributes, Fast Access to Features at ID, Change Geometries, Simplify
ies, Simplify ies with logical validation

Extents
In layer spatial reference system units
XMin,yMin -767486.28,-1037521.72 : xMax,yMax -766746.27,-1036870.59

Help style ~ Apply cancel | 0K

Obrazek 2.12: Priklad vypisu metadat vrstvy ve formatu PostGIS.

2.2. Vlastnosti vrstvy
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2.2.2 Atributova tabulka

[ —
Atributovou tabulku otevieme pomoci ikony Otevfit atributovou tabulku pehyy prayym kliknutim vyvoldme

kontextové menu a zvolime Otevrit atributovou tabulku . Tabulka slouzi k prohliZeni a editaci atributové
slozky dat. Kliknutim na ¢islo fadku miiZeme oznacit jednotlivé prvky do vybéru. V nazvu okna je vypsany
nazev vrstvy, celkovy pocet prvki (Features total), poCet odfiltrovanych prvka (filtered) a pocet prvki ve
vybéru (selected).

3 Attribute table - chr uz : Features total: 31, filtered: 31, selected: 0 — . x
0 & mESS =] 2
OBJECTID 4 KOD KAT NAZEV ROZL | ZMENAG ZMENAT PREKRYV SHAPEAREA SHAPELEN
0 1625 21/CHKO Blanik 4000.0000... 20030101 19900101 0 40291953.... 31958.582...
1 1626 22/CHKO Cesky kras 13200.000.. 20120824 20120824 0 13225700... 83895.226...
2 1627 23/CHKO Kokofinsko 27000.000..] 20131107, 201108150 27265898... 109339.51...
3 1628 24/CHKO Krivoklatsko 63000000..] 20131107 20110218 0 62497146... 138706.87...
4 1629 31/CHKO Blansky les 21235.000..] 20091120 20091120 0 21968997... 79790.349...
5 1630 32/CHKO Treborisko 70000.000... 20091218 20091218 0 68744619.. 143605.35...
6 1631 41/CHKO Slavkovsky les 64000.000..| 20131107/ 19900101 0 61060172... 153072.81...
7 1632 42)NP Sumava 69030.000..] 20131107 20140121 0 68584407... 222877.22...
8 1633 43/CHKO Sumava 99400.000..| 20131107 20080728 0 99428656... 362372.82...
9 1634 44/CHKO Ceskvles 47300.000.. 20140124 20140124 0 46554851... 224990.09...
10 1635 51/CHKO Ceske stredohofi 107000.00... 20131122/ 20110330 0 10689946... 222102.39...
11 1636 52/CHKO lizerské hory 35000.000.. 20100623 20100531 1 37127011... 129557.96...
12 1637 53/CHKO Labské piskovce 24500000..] 20131011 19900101 0 24268634... 185490.71...
13 1638 54 CHKO Luzické hory 27000000.., 20131107 20110728 0 27046006... 103293.76...
14 1639 55/NP Ceske Swcarsko 7900.0000..| 20100225 20140124 0 79263322.... 96682.925...
15 1640 62/CHKO Broumovsko 41000.000... 20120423 19900101 0 43232724../114634.28...
16 1641 63/CHKO Cesky rai 18152.299... 20051031/ 1990010110 18170489... 144021.28.
17 1642 64/CHKO Orlicke hory 20000000..] 20100128 20100128 0 23322924... 116528.91...
18 1643 65/CHKO Zelezné hory 38000000..| 20111111/ 201111110 28550602... 12592831...
19 1644 66 NP Krkonossky narodni park  36300.000.. 20100623 20140124 1 36334266.. 257623.92...
20 1645 66/0P Krkonossky narodnipark | 18400.000... 20080812 20131107 0 18277894... 274311.17...
21 1646 71 CHKO Bilé Karpaty 71500000... 20131107 20091216 0 74687731... 236422.58...
2 1647 72/CHKO Moravsky kras 9200.0000..| 20131107 20100217 0 91269917.... 91892.311...
23 1648 73/CHKO palava 7000.0000.. 20090804 20110209 0 85358572.. 47824.673...
2 1649 75/CHKO Zdarské vrchy 71500.000..| 20091202 19900101 0 70888825.. 134117.52...
25 1650 78/NP Podyil 6250.0000.. 20140124/ 20140124 0 62743086.... 105684.20...
2 1651 78/0P Podyii 2823.8776..| 20140124| 20140124 0 28238775.... 122708.85...
27 1652 82/CHKO Beskvdy 116000.00..] 20091204/ 19900101 0 12051025... 258167.77...
28 1653 83/CHKO Jeseniky 74000.000..| 20030101 20110209 0 74369678... 161704.85...
29 1654 84/CHKO Litovelské Pomoravi 9600.0000.. 20091203 20050101 0 93296773.... 95852.915...
30 1655 85/CHKO Poodi 8150.0000... 20091202 19900101 0 80419259....| 78543.705...
4 Zobrazit vsechny prvky +

Obrézek 2.13: Atributov4 tabulka vrstvy.

E o 1y . . . 40 v
Tip: Pomoci tlacitka Presunout vybér nahoru 176 70brazit vybrané prvky na prvnim misté tabulky, coZ ndm
vybrand data zprehledni.

Pomoci tlacitka @ Invertovat vber ' mzeme invertovat vybér. Zruii se aktudlni vybér a vytvoii se vybér prvka,
které ve vybéru nebyly.

Pomoci nabidky Y v levém dolnim rohu lze zvolit filtr zobrazenych prvkd. Ve vychozim nastaveni filtr

zobrazuje vSechny prvky ve vrstvé, tedy hodnota: Y Zobrazit vSechny prvky

2.3 Tvorba novych vrstev a jejich editace

2.3.1 Vytvoreni Shapefile vrstvy

Novou vrstvu lze vytvofit pomoci tladitka ¥ Novd Shapefile vistva pehg v hlayvnim menu Vrstva — Vytvofit
vrstvu — Novd Shapefile vrstva.

Pii vytvareni zvolime typ vrstvy (bod, linie nebo polygon), soufadnicovy systém vrstvy a pokud je tfeba tak
pfidame nové atributy.
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Vytvéfeni nového atributu:

L] MNova vektorova vrstva + X
Typ
© Bod Linie Polygon
Kédovani souboru | System v
Vybrany SRS (EPSG:4326, WGS 84) v |3
Novy atribut
Nazev |
Typ Textova data -

SiFka |§| Pfesnost

PFidat do seznamu atribut(i

Seznam atributd

Nazev Typ Sifka PFesnost
id Integer 10

Qdstranit atribut

Napovéda Zrusit OK

Obrazek 2.14: Nova vektorova vrstva.

* Nazev - nazev atributu (max. 10 znak) - toto omezeni vychazi z formatu Esri Shapefile, ktery je zde

pouZit

« Typ

+ Sitka - poCet znakii

Text (String) - format buriek je text, nelze pouZit pro vypoclty (max. 255 znaki)

2 v

Celé c¢1islo (Integer) - format butiek je celé Cislo, tedy bez desetinnych mist (max. 10 znaki)

z M2

Desetinné ¢islo (Real) - formét butiek je desetinné ¢islo (max. 10 znaki)

Datum (Date) - format buriek je datum (max. 20 znakii)

» Presnost - pocet desetinnych mist

* pro pfidan{ atributu vrstvy je nutné kliknout na tlacitko Pridat do seznamu atributd

Ve spodni ¢asti okna mame seznam atributil, které mame ve vrstvé pripravené. Atributy Ize odstranit ozna-

¢enim a kliknutim na tlacitko
nechceme, Ize jej také vymazat.

&4 Odstranit atribut . Automaticky je zde pfidany atribut "id", pokud ho

Pokud mame vSe nastaveno, potvrdime tla¢itkem OK .V okné zvolime ndzev vrstvy a adresar, ve kterém
se vrstva vytvoii a potvrdime tlacitkem Ulozit . Vytvorena vrstva se automaticky nahraje do projektu.
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2.3.2 Editace vrstvy

Editaci vrstvy spustime pomocf tladitka # Prepnouteditaci nepg v hlaynim menu Vrstva — Prepnout editaci.
Spusténim rezimu editace se aktivuji editacni funkce v panelu a bude ndm umoznéno vytvaret nové prvky
a jejich atributy, nebo editovat stavajici. Vrstva, kterd je momentalné v reZimu editace je v seznamu vrstev

znazornéna s editaéni ikonkou ¥ .

Vrstvy @2 ®
@ = P @ L

B ¢ bodova vrstva

[E e bodova_vrstva 2

Obrézek 2.15: Zndzornéni reZimu editace vrstvy v seznamu vrstev.

Rezim editace ukon¢ime opét pomoci tlacitka ¢ FPrepnouteditaci proyedené zmény je vhodné priibéZné ukla-

dat pomoci ikony ©-# UloZitzmény vistyy pokyd pii editaci zapomeneme uloZit zmény, QGIS se nds pfi ukon-
¢eni editace zeptd, zda chceme provedené zmény ulozit ¢i nikoliv.

Tip: g Aktudlni zmény _ hromadné ovladani zmén a zapindni/vypinani editaci ve vrstvach.
y

Zakladni editace geometrie

oo N\ @B
%03 O pfidatprvek _ kliknutim vytvoiime prvek (bod), nebo lomové body prvku (linie, polygon).
V druhém pripadé ukoncime tvorbu prvku kliknutim pravym tlacitkem a priddme pripadné atributy.

Pri pridavani lomovych bodi je mozné se vratit o krok zpét pomoci kldvesy Back space nebo Del.

Obrazek 2.16: Vytvareni nového prvku ve vrstvé polygond. Pokud by v tomto momenté byla tvorba prvku
pravym kliknutim ukoncena, polygon by m¢l tfi uzly (tvar trojihelniku).
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. EJ Presunout prvek/prvky _ ta7enim presuneme jeden prvek nebo vice prvki ve vybéru

Obrazek 2.17: Pfesun prvku tazenim.

=

o [ vymazat vybrane _ smaze vybrané prvky
g
/%

Néstrojuzld _ nomoci ndstroje uzli Ize jednotlivé lomové body: pridavat dvojklikem, piesouvat
tazenim, mazat oznaenim levym klikem a stisknuti kldvesy Backspace nebo Del

Obrazek 2.18: Pridani a presunuti lomového bodu (uzlu, vertexu).

. ﬁg Rozdelit objekt _ paklikdme "fez"pies mista, které chceme rozdélit a pro ukonéeni klikneme pravym
tlacitkem, prvek se ndim v mistech prisecikl rozdéli

Obrazek 2.19: Rozdéleni polygonu na dva.
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. E Sloucit vybrané prvky _ peidifve pomoci vybéru oznaéime navazujici objekty, které chceme spojit.
Pfi slouceni vyskoci okno, ve kterém je moZné zadat atributy "nového"- slouceného prvku. Vychozi
hodnota atributid je NULL tedy Zadnd hodnota.

Obrazek 2.20: Slouceni sousednich polygont.

o O zmenicvarpro obdobné jako pii rozdéleni nebo tvorbé nového prvku, lze naklikdnim nového

/////

dva priseciky. V piipadé zmény tvaru polygonu bude ¢ast s mensi plochou vymazana (2.21).

@

Obrazek 2.21: Zména tvaru polygonu - zmenseni.

VARV

Obrazek 2.22: Zména tvaru polygonu - zvétSent.
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Obrazek 2.23: Zména tvaru linie.

Prichytavani (snapping)

Pro topologicky Cistou editaci miizeme pomoci funkce Nastaveni — Moznosti pFichytdvdni nastavit pfichy-
tavani kurzoru s urcitou citlivosti k uzlim ¢i segmentdm konkrétnich vrstev. Pro aktivaci je nunté vybrat
parametr Pfichytit k . Pfichyceni kurzoru se zobrazi vyrazné rizovym kiizkem (viz. 2.25 a 2.26).

o Moznosti pfichytavani + x
ReZim pfichytavani... | Aktudlni vrstva ~

Pfichytitk Vypnuto A

Tolerance | 0,00000 " mapovych jednote ¥

Povolit topologickou editaci Povolit pfichytavani na protnuti PouZit Zrusit OK

Obrazek 2.24: Zakladni okono moZnosti prichytavani.

« ReZim prichytdvani... "l
— Aktudlni vrstva - pfichytdvani pouze v rdmci editované vrstvy, ostatni vrstvy ignoruje
— VSechny vrstvy - prichytavani ke vS§em vektorovym vrstvam projektu
— Pokrocilé - samostatné nastaveni pro jednotlivé vrstvy

o Prichytitk "

Vypnut o - prichytavani je neaktivni!

K lomovému bodu - pouze k lomovym bodim (uzelim/vertexiim, 2.25)

K segmentu - pouze k segmentiim (hrandm/liniim, 2.26)

— K lomovému bodu a segmentu -k obojimu

» Tolerance "% <! - vzdalenost, od které se kurzor bude k lomovému bodu nebo segmentu prichyta-

vat, hodnotu lze zadat v mapovych jednotkich (vzdalenost na mape¢) nebo pixelech (vzdalenost na
monitoru)

P
» Povolit topologickou editaci B - pii aktivaci Ize pomoci /& Naswojuzli po50uvat spoleény lomovy
bod prichyceni obou prvkid najednou. Pokud neni aktivni, lomovy bod 1ze oddélit
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* povolit pfichytdvani na prolnuti i - pti aktivaci se bude kurzor pfichytavat i na pripadné misto

"prekiizeni"segmentt (linif)

2N 2

Tip: Nastaveni prichytavani lze ménit i v momenté, kdy vytvarime prvek a potiebujeme zménit parametry
jen pro pfidani konkrétniho uzlu (napf. 2.25 a 2.20).

Obrazek 2.25: Pfichyceni kurzoru pouze k lomovému bodu.

Obrézek 2.26: Prichyceni kurzoru k segmentu.

Pokrocily rezim prichytavani ( Rezim prichytavani... = ¥l - Pokro&ilé)
V pokrocilém rezimu lze jednotlivé parametry nastavit pro kazdou vrstvu zvlast’, navic je zde u polygono-

vych vrstev funkce i Avoid intersection, ktera zabranuje polygonim jejich prekryv, jednoduse feceno -
novy polygon miZeme zakreslit s pfesahem do sousediciho polygonu, tento presah bude potom automaticky
vymazan. Takto snadno docilime Cisté navazujicich polygond.
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° MoZnosti pFichytavani + x

ReZim pfichytavani... | Pokrocilé -

4 |Vrstva Mod Tolerance Jednotky Avoid intersections
[ bodova | k lomovému bodu a segmentu M| 0,00000 .‘ mapovych jednotek M
O liniova | klomovému bodu a segmentu M| 0,00000 .‘ mapovych jednotek M|
[J  polygonova | k lomovému bodu a segmentu M 0,00000 .‘ mapovych jednotek 'ID
"] Povolit topologickou editaci [ Povolit pfichytavani na protnuti | PouZit || Zrusit || OK

Obrazek 2.27: Okno nastaveni pokroc¢ilého reZimu pfichytdvani.

Obrazek 2.28: Priklad pouziti Avoid intersection. a)bez Avoid intersection - polygon se
vytvori tak jak jsme ho zakreslili a prekryva predchozi polygon. Pfi odstranéni nového polygonu bychom
vidéli opét hranici polygonu jako v prvnim kroku. b) Avoid intersection - poygon se vytvoii bez
prekryvu, hranice na sebe Cisté navazuje.

—

—

a)i
b)i

Poznamka pro pokrocilé

Funkce rozdéleni polygonu pomoci linie - Q‘b split by lines ¢ 4cuyného modulu 21 Digitizing tools. Touto
funkci mizeme nahradit Avoid intersection - u linif neni moZznd. Nechténou ¢ast polygonu potom
ruéné odstranime. Takto miizeme vytvorit topologicky Cistou hranici polygon-linie. Také lze takto "vkli-
nit"liniovy prvek (cestu, vodni tok, transekt) do polygonu, ktery timto rozdélime na vice Casti:

* nejprve je tfeba vybérem oznacit jak polygon ktery chceme rozdélit, tak linii, kterd bude polygon
rozdélovat

* spustime funkci —> v nabidce v vybereme liniovou vrstvu (ve které je vybrany prvek a ktery
bude polygon rozdélovat)

Editace atributové tabulky

Pokud méme aktivni editaci (# Pepnouteditachy " myg7eme editovat nejen geometrii, ale i atributovou ta-
=

bulku vrstvy. V okné atributové tabulky lze editaci uklddat B UloZitzmény vistvy § mazat vybrané prvky o

Vymazat vybrané.
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* kliknutim do libovolného pole miiZeme vepisovat a upravovat hodnoty tabulky
. Novy sloupee _ hid4 novy atribut do tabulky

o [l Smazatsloupee _ yyyo]4 nabidku, ze které vybereme sloupce k vymazani

ﬁ Oteviit kalkuldtor poli

2.3.3 Kalkulator poli

T

Pomoci funkce f=ef Oteviitkalkulitorpoli pyg7eme zaddnfm vyrazu provadét vypolty na zdkladé existujicich
hodnot v atributové tabulce nebo funkei (napt. vypocet rozlohy polygonu). Vysledek vyrazu mizeme nechat
zapsat do nového sloupce, do virtudlniho sloupce, nebo Ize aktualizovat jiZ existujici sloupec.

o Kalkulagka poli =

[E] vytvofit nové pole Aktualizovat existujici pole
Vytvofit virtualni pole
Nazev vystupnihe pole |
Typvstupnihopole | Celé &islo (integer)
&itka vystupniho pole | 10 Pfesnost | 0

Vyraz | Editor funkci

Vyraz Funkce

This group contains operators e.g + - *

3
» Kondicionaly
» Pole a hodnoty

» Matematika

» Pevody

» Datumadcas

p Retézec

» Barva

» Geometrie

» Zamam

» Custom

» Nedavné (fieldcalc)

Nahled vystupu:

Obrazek 2.29: Okno kalkulacky poli.

Nejdfive je nutné nastavit zda chceme vysledek zapsat do nového pole, virtudlniho pole, nebo pouze aktua-
lizovat existujici pole.

* Vytvorit nové pole i - vytvoti nové pole, zde je tfeba definovat parametry nového atributu

* Vytvorit virtudlni pole i - vytvorii virtualni pole, které se pti kazdé zméné automaticky aktualizuje.
Nevyhodou muiiZe byt, Ze se pole neuklada do zdrojovych dat, ale pouze do souboru projektu

» Aktualizovat existujici pole i - prepise hodnoty ve vybraném poli

. vybereme z nabidky vrstvu, kterou cheme prepsat
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Nyni miZzeme pfejit k zadani vlastniho vyrazu - zdlozka Vyraz .

Levé ¢4st okna (| Vyraz ) je prostor zad4ni vyrazu, v horni ¢asti mdme nékolik tlacitek s vybranymi operatory

a ve spodni ¢asti potom nédhled vystupu.

Nahled wystupu:

Obrazek 2.30: Okno pro zdpis vyrazu.

Prava Cast okna ( Funkce ) slouZi k rychlému zadani funkci nebo parametri do vyrazu, v pravé Casti se k
vybrané funkci/parametru zobrazuje nidpovéda. PoZadované polozky lze vyhledat pomoci filtru nebo prohle-
danim pfislusnych kategorii. Pfidani funkce nebo hodnoty pole pomoci okna funkci se provadi dvojklikem
na polozku.

Funkce

= | | Returns the area size of the current
PRI feature.

Kondicionaly
Pole a hodnoty
Matematika $area
Pfevody
Datum a £as
Retézec Mone
Barva ;
 Geometrie
$geometry

v T w wwT www

$area - 42

$length

$perimeter

$x

Sy

xat

yat b4

Obrazek 2.31: Prohleddvani funkci v kategoriich. :scale-latex: 45
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Pfi zaddvani parametru pole nebo hodnoty pole ( Pole a hodnoty ) je moZné nechat si zobrazit v§echny

hodnoty (tlacitko: vSechny jedinecné hodnoty ) nebo prvnich 10 hodnot (tlacitko: 10 vzorki ) atributu.

Funkce
[He:m || Fieta “
= Double click to add field name to expression string.

} Operatory -

» Kondicionaly Right-Click on field name to open context menu sample value

~ Pole a hodnoty loading options.
NULL Not
OBJECTID Loading field values from WFS layers isn't supported, before
KOD the layer is actually inserted, ie. when building queries. b
KAl :Hodnoty

P S | 'Beskydy' -

[foriL 'Blansky les’ | |
ZMENA_G ‘Blanik’
e '‘Broumovsko'
PREKRYV 'Bilé Karpaty’
SHAPE.AREA Jeseniky'
SHAPF'LEN Jizerské hary'

P atematia 'Kokofinsko - Machlv kraj' -

p Prevody

) Datum a éas « | Natist hodnoty | viechny jedineéné hodnoty | | 10 vzorki |

Obrazek 2.32: Zobrazeni vSech hodnot konkrétniho atributu pomoci tlacitka vSechny jedinecné hodnoty .

o Kalkulagka poli + X
[El vytvofit nové pole ("] Aktualizovat existujici pole
("] Vytvofit virtuaini pole
Nazev vjstupniho pole [area |
Typ vistupniho pole | Desetinné Eislo (real) v | =
§ifka vystupnihopole | 10 7| Presnost |5 |0
Viraz | Editor funke
Vyraz Funkce
(1| O | A0 | | L B IR IH:—:M | L= (G
Sarea This group contains operatars e.g + - *
» Kondicionaly
b Pole a hodnoty
» Matematika
b Prevody
» Datum aéas
b Retézec
» Barva
» Geometrie
b Ziznam
» Custom
. > » Nedivné (fieldcalc)
Nahled vystupu: 1815809.9619751
| Napoveda | st || ok |

Obrézek 2.33: Piiklad jednoduchého vypoctu plochy polygoni vypsdnim vyrazu "$area".

Poznamka pro pokrocilé

Druhd zalozka - Editor funkci umoziuje definovat vlastni funkce pomoci jazyka Python

Tip: Editovat stavajici atributy 1ze i pfimo z atributové tabulky a to pomoci panelu (2.34), ktery se aktivuje
po prepnuti do reZimu editace . Zde vybereme atribut, ktery chceme editovat a zaddme pozadovany vyraz

(ru¢né nebo pomoci dialogu e ), potom potvrdime aktualizaci bud’ pro vSechny prvky nebo jen pro prvky
vybrané.
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?

¥ || Aktualizovat v3e || Update Selected

Obrazek 2.34: Panel editace atributu v atributové tabulce.

2.4 Import dat s oddélenymi hodnotami a GPS dat

2.4.1 Data s oddélenymi hodnotami

Jestlize mame tabulkova data obsahujici geografické souradnice, miZeme tato data pomérné snadno naim-
portovat a vytvorit z nich vektorovou vrstvu. Pfi importu pracujeme s daty s oddélenymi hodnotami (DSV).

Tabulkova data

Data s oddélenymi hodnotami jsou tabulkova data uloZend v textovém souboru. V takovém souboru jsou
sloupce oddéleny specifickym oddélovacim znakem a fadky koncem fadku. Pro oddéleni hodnot miZeme
pouzit jakykoliv znak, ale nejcastéji se setkivame s hodnotami oddélené ¢arkou (CSV) nebo tabuldtorem
(TSV). Soubory tabulkovych procesori 1ze snadno exportovat do textového souboru s oddélenymi hodno-

tami, tyto soubory 1ze potom prohliZet jak pomoci tabulkovych procesori tak i textovych editora.

Existuji dva zpiisoby jak mohou byt geodata v souboru s oddélenymi hodnotami uloZena:

* jako x,y soufadnice bodl v odd€lenych slopcich (tzv. XY data)

* jako well-known text (WKT)

xy_data.csv - Gnumeric

Upravit Zobrazit VioZit Formét Néstroje Statistka Data Népovéda

G54 A0 v v =
] A B C D E | F
1 |id stromu x y druh stromu
2 | 1095 18,0073373407681 49,681947326588 olse
| 3 | 1096 18,0130713273529 49,686601760071 vrba
4 1097 18,0002819050105 49,683691706506 vrba
5 | 1098 18,0113217159604 49,683722292493 vrba
6 1099 18,0073647134488 49,684057913968 vrba
7 ] 1100 18,0123829910113 49,683320265673 0lse
8 | 1101 18,0015227226852 49,683210486371 vrba
9 | 1102 18,0247468949488 49,684316023113 vrba
_10 | 1103  18,0132092529754 49,680836713895 vrba
11 1104 18,0216516682223 49,689636800008 vrba
12 1105 18,0084666227192 49,687871982828 jasan
13 | 1106 18,0276300934533 49,682585496214 vrba
14 | 1107 18,0060173936547 49,688642316832 olse
15 | 1108 18,009211957733 49,683556466064 vrba
16| 1109 18,0229771571727 49,684968155847 vrba
17 | 1110 18,0066382105331 49,684938648483 vrba
18 | 1111 18,0280717889063 49,688761675405 vrba
19
20
21
22 )
_23
24
kx‘ data.cs/ Soutet=0

Obrazek 2.35: Priklad tabulky s vhodnymi XY daty.

Poznamka: Na obrazku 2.36 si miZeme vSimnout zdpisu desetinnych ¢isel oddélenymi ¢arkou v souboru s

2.4. Import dat s oddélenymi hodnotami a GPS dat
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o xy_data.csv (~) - gedit

|=/ xy_data.csv x

Soubor Upravit Zobrazit Hledat Nastroje Dokumenty Napovéda

,olse
,vrba
,vrba

,vrba
,o0lse
,vrba
,vrba

,vrba
,jasan
,vrba
,olse

,vrba
,vrba
,vrba

1 id stromu,x,y,druh stromu
2 1095, "18,0073373407681", "49,681947326588"
3 1896, "18,08130713273529", "49,686601760071"
4 1097,"18,0002819050105", "49,683691706506"
5 1898, ,01132171596084", "49,683722292493"
6 1099, ,0073647134488", "49,684057913968"
7 1108, ,0123829910113", "49,683320265673"
8 11e1, ,0015227226852", "49,683210486371"
9 1182, ,0247468949488", "49,684316023113"
10 1103, "18,0132092529754", "49,680836713895",
11 11e4,"18,8216516682223", "49,689636800008"
12 1105, "18,0084666227192", "49,687871982828"
13 11686, "18,8276300934533", "49,682585496214"
14 1107,"18,0060173936547","49,688642316832"
15 llﬂﬁ,”18,@@9211957733@?,”49,683556466@64”
16 1109, "18,0229771571727", "49,684968155847"
17 1118, "18,0066382185331", "49,684938648483"
18 1111, "18,0280717889063", "49,688761675485"

vrba

vrba

vrba

Prosty text ¥

Sitka tabeldtoru: 4

R15,5l023 VLO

Obrazek 2.36: Tabulkova data (2.35) pfevedend do formétu CSV.

hodnotami oddélenymi ¢arkou. V takovém piipadé musi byt hodnota vymezend uvozovkami. Pokud by zde
uvozovky nebyly, znamenala by ¢arka oddéleni nového sloupce.

Tip: Pokud mame v tabulce soufadnice zapsané v takové formé, Ze je nedokdZeme importovat, miZeme
pro tpravu pouZzit jednoduché funkce tabulkového procesoru (LEFT, RIGHT, MID atd.)

Import dat

Import se provadl’ pomoci funkce ,D Pridat vrstvu s oddélenym textem

° VytvoFit vrstvu z textového souboru s oddElenym textem + x

Jméno souboru |

| Prochazet... |

Moznostipole [ | Ofiznout pole [ | Zrudit prézdnd pole

Definice geometrie @ Soufadnice bodu ) Well known text (WKT)

Xpole | ~| Ypole |

Nazevvrsty | Kedovani | UTF-8 -
Format souboru () €SV (hodnoty oddélené Girkou) () Viastni oddslovate Oddelovat requisrmiho wyrazu
Moznosi zéznamu  Potet Fadk(i nadpisii kvypusténi [0 |"| [ Prnizaznam obsahuie nizvy poli

) Desetinny odddlovat je arka

) Zadna geometrie (pouze atributova tabulka)

~ | [E) DMS soufadnice

Nastavenivrstyy [ | Poufit prostorovy index [} use subset index

[ sledovat soubor

Vyberte prosim vstupni soubor

| Napovida |

| Zrudit

Obrizek 2.37: Okno funkce ,U Pridat vrstvu s oddélenym textem
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Jméno souboru - cesta a ndzev souboru, miiZeme vyhledat soubor pomoci tlacitka Prochazet...

» Nazev vrstvy - nazev nové vzniklé vrstvy

« Formit souboru = - vybereme typ oddéleni hodnot v textovém souboru

- g s ) D
— L2 CSV (hodnoty oddélené &irkou) _ gtandardni .csv soubor s hodnotami oddélenymi ¢arkou

[ ] 1 3 é 1.V . Z X X
— L2 Viastf oddlovate _ yhgr libovolného odd&lovace

- X % 5 G Ve s , ,
_ L™ ) Oddelovac reguldrniho vyrazu _ pouziti regularnﬂlo vyrazu

Moznost zaznamu

— Pocet fadku k vypusténi 11°° ! - vynechd zadany pocet radkti na zacatku

- B Prvni zéznam obsahuje ndzvi poli - zaskrtneme, pokud mdme v tabulce jako prvni fddek
nazvy sloupct

* MozZnosti pole

- B Oriznout pole - smaZe prebytecné mezery v datech napf. na konci nebo zacitku za-
znamu

- B ZruSit prdzdnd pole - odstrani prazdné sloupce

- B Desetinny oddélovac je cdrka - zaSkrtneme, pokud v datech nemdme oddélena

2 v

desetinna Cisla teckou, ale carkou (napf. 2.36)

* Definice geometrie

_ . ® | Soufadnice bodu

- body definovany soufadnicemi X a Y (XY Data)
* X pole, Ypole ' ¥ . vybér sloupct, ve kterych jsou zapsané soufadnice

* B DMS souradnice - zaSrtneme, pokud mame soufadnice ve tvaru DMS (degrees-
minutes-seconds) - stupné, minuty, vteriny

— L&/ Wellknown text (WKT) _ goyfadnice uloZené jako fetézec WKT (napf. POINT (1.525622
51.20836))

%+ Pole geometrie ' _ | vybér sloupce, ve kterém jsou zapsané souradnice

* Geometricky typ 1% - typ geometrie

! Zdna geometrie (pouze atributové tabulka) _

o

—_—

pridd pouze tabulku, stejného vysledku dosdhneme, kdyZ
do projektu pfiddme .csv soubor pretazenim s prohliZece soubord

* Nastaveni vrstvy

- li Pouzit prostorovy index - vytvoli prostorovy index pro rychlejsi préci s daty -
vhodnéjsi pro objemné soubory
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- i Use subset index - vytvoriindex podmnoZziny prvki

|
- g Sledovat soubor - sledovani zmén souboru za béhu QGIS, pfi aktualizaci ™ se pro-
jevi zmény souboru (napr. pfidani dalSich dat do fadki) ve vrstvé

s Yz

— ve spodni ¢asti okna vidime nédhled vklddanych dat

Po potvrzeni importu stisknutim tlac¢itka Ok se objevi okno, kde musime definovat souradnicovy systém, ve
kterém jsou importované soutfadnice zapsdny. Pokud chceme naimportovand data uloZit jako vrstvu, musime
exportovat (UloZit jako...).

Obrézek 2.38: Vysledna vrstva bodd.

2.4.2 GPS data

K praci s GPS daty QGIS pouziva plugin GPS Ndstroje, ktery by mél byt v zdkladni instalaci QGIS nain-

stalovany a aktivni. V panelu ndstroji se plugin zobrazi jako ikona o GPSndstoie pro ykladani GPS dat je
mnoho riznych formatt. QGIS pouziva standardni vyménny format GPX (GPS eXchange format).

=] Nastroje na préci s GPS + X

Nahrat soubor GPX | Importovat jiny soubor | Stahnout z GPS | Nahrat do GPS | GPX Konverze

Soubor “ I | Prochazet... |

Typy prvkd

T=]

Napovéda Zrusit

Obrazek 2.39: Okno pluginu GPS Nastroje.
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Ziskani .gpx souboru z GPS pfristroje

° Néstroje na praci s GPS + x

Nahrat soubor GPX | Importovat jiny soubor | Stahnout z GPS | Nahrat do GPS | GPX Konverze

GPS zaFizeni Garmin serial ¥ | | Upravit zafizeni...

Port mistni gpsd A Obnovit

Typ prvku Trasové body >

Nazev vrstvy ‘ |

Vystupni soubor ‘ | UloZit jako...
L

Napovéda Zrusit
Obrazek 2.40: Ziskani GPX souboru z GPS pristroje pomoci pluginu GPS néstroje.

CE:
* pomoci pluginu 2y OPS Nastroje v 74107ce Stahnout z GPS

GPS zafizeni EM . typ naseho GPS pfistroje

L

Port - napf. usb

[¥|

Typ prvku = - prvky, které chceme stdhnout z GPS

Ndzev vrstvy - jak se bude vrstva jmenovat

Vystupni soubor - zaddme cestu a ndzev souboru a to bud’ rucn€ nebo pomoci tlacitka UloZit
Jjako...

* pouZitim externiho software pro ziskani .gpx souboru
— software od vyrobce GPS

— volné dstupny software

Import .gpx souboru

e
* pouzitim pluginu il g3 GPS Nistroje

— po otevreni pluginu (2.39) zaddme cestu a nazev souboru a to bud’ ru¢né nebo pomoci tlacitka
Prochdzet

— potvrdime tlacitkem OK a vybereme data, kterd chceme vlozZit

* stejn& jako pfidani vektorovych dat ¥ Pfidini vektorové vrstvy peho pietazenim z prohlizece soubort - v
tomto pripadé data nelze editovat!

Vytvoreni .gpx souboru

=
. pOHlOCf tladitka L2 Vytvofit novou vrstvu GPX

* export bodové nebo liniové vrstvy pomoci UloZit jako... s vybérem formatu .gpx

2.4. Import dat s oddélenymi hodnotami a GPS dat 47



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 0.9beta

2.5 Pripojeni tabulkovych dat

L

V této kapitole si ukdzeme funkci o{# Pripojent regy jeji vyuZiti k pfipojeni tabulkovych dat k atributové
tabulce vrstvy, kterou mdme v projektu. Funkce pfipojeni umoZiiuje na zdklad€ shodnych hodnot jednoho
atributu pripojit atributovou tabulku k vektorové vrstvé. Takto k sobé miizeme pfipojit atributové tabulky
dvou vektorovych vrstev. Diky knihovné GDAL vSak Ize jako atributovou tabulku nahrat i tabulkova data bez
geometrie (formaty *.csv, *.dbf, *.ods, *.xls aj.). To ma vyuziti zejména pokud potfebujeme pfipojit ziskané
tabulky s informacemi o prvcich ve vektorové vrstvé nebo pokud potfebujeme pfipojit data naméfend v
terénu ke zndmym prvkim nebo napf. namérenym GPS bodim.

Postup si ukdZeme na pfipojeni tabulky ziskané z databdze chrdnénych dzemi (http://drusop.nature.cz) k
vektorové vrstvé velkoploSnych zvlasté chranénych izemi (AOPK). Pripojenim ziskdme informaci pod jaké
organy ochrany pfirody spadaji jednotlivé tizemi.

2.5.1 Postup pfripojeni

Nejprve je vhodné prevést nasi tabulku na data s oddélenymi hodnotami, napt. formédt CSV, coZ provedeme
primo v tabulkovém procesoru - pri ukladdni nebo exportu vybereme format *.csv.

Existuji dva hlavni zptisoby jak nahrat tabulkova data jako vrstvu do QGIS:

1. Stejné jako vektorovou vrstvu, pfetaZzenim z prohliZege nebo pomoci ¥ g3 Ffidat vektorovou vrstvu,

+ lze editovat pfimo v QGIS

- interpretuje vSechny atributy jako text, lze oSetfit vytvofenim dopliujictho textového sou-
boru *.csvt

* * csvt soubor musi byt umistén ve stejném adresafi a mit stejny ndzev jako ptiddvany *.csv
soubor. Ddle musi obsahovat pouze jeden fadek, ve kterém jsou uvedeny typy atributl k
odpovidajicim sloupcim *.csv ("Integer","Real","String").

Soubor Upravit Zobrazit Hledat Nastroje Dokumenty Napovéda Soubor Upravit Zobrazit Hledat Nastroje Dokumenty N&povéda
- exportcsy x - Jexportsv

Kéd,Kategorie,Nazev,0rgan ochrany piirody 1 ‘"Integer","String","String","String"
82,CHKO,Beskydy,AOPK CR - RP SCHKO Beskydy
71,CHKO,Bilé Karpaty,AOPK CR - RP SCHKO Bilé Karpaty
21,CHKO,Blanik,AOPK CR - RP Stfedni Cechy
31,CHKO,Blansky les,AOPK CR - RP Jizni Cechy

62, CHKO,Broumovsko,AOPK CR - RP Vychodni Cechy
51,CHKO,Ceské stiedohoii,AOPK CR_- RP Ustecko

55,NP, Ceské Svycarsko,Spréava NP Ceské Svycarsko
22,CHKO,Cesky kras,AOPK CR - RP Stfedni Cechy

10 44,CHKO,Cesky les,AOPK CR - RP SCHKO Cesky les

11 63,CHKO,Cesky raj,AoPK CR - RP Liberecko

12  83,CHKO,Jeseniky,AOPK CR - RP SCHKO Jeseniky

13 52,CHKO,Jizerské hory,AOPK CR - RP Liberecko

CONOU A WN R

Prostytext v Sifkatabelatoru: 4 ¥ R2,Sl037 vio Prostjtext v Sifka tabeldtoru: 4 ¥ R1,5l022 Vo

Obrazek 2.41: Ukazka tabulkovych dat ve formatu *.csv (vlevo) a odpovidajici soubor *.csvt (vpravo)

. H Sleny R 7 i i 4
2. Pomoci ,D Pridat vrstvu s oddélenym textem’ kde byChOl‘l’l zvolili s Z4adna geometrie (pouze atributovd tabulka)

- nelze editovat primo v QGIS

+ rozpoznd typ atributu (text, :option: Celé ¢islo atd.)
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Obrézek 2.42: Zobrazeni tabulkovych dat v seznamu vrstev.

file ams S s EE

gml_id objectid | kod kat nazev v rozl zmena_g zmena_t prekryv shape_area A
37 F8658 16... 1652/ 82 CHKO Beskvdy 116000 20091204 19900101 0 12051025...
31 F8658 16... 1646/ 71 CHKO Bilé Karpaty 71500 20131107 20091216 0 74687731..
7 _F8658 16... 1625/ 21 CHKO Blanik 4000 20030101 19900101 0/ 40291953
11/F8658 16... 1629/ 31 CHKO Blansky les 21235 20091120 20091120 0 21968997..
22 F8658 16... 1640/ 62 CHKO Broumovsko 41000 20120423 19900101 0| 43232724...
18 F8658 16... 1635/ 51 CHKO Ceské stredohofi 107000 20131122 20110330 0 10689946..
5 F8658 16... 1639 55 NP Ceské Svycarsko 7900 20100225 20140124 0| 7926332
8 F8658 16.. 1626/ 22 CHKO Cesky kras 13200 20120824 20120824 0 13225700...
16/F8658 16... 1634 44 CHKO Cesky les 47300 20140124 20140124 0 46554851..
17 | F8658 16... 1634 44 CHKO Cesky les 47300 20140124 20140124 0 46554851...
23 8658 16... 1641/ 63 CHKO Cesky rai 181523 20051031 19900101 0| 18170489.
24 8658 16... 1641/ 63 CHKO Ceskv rai 181523 20051031 19900101 0 18170489...
25 F8658 16... 1641] 63 CHKO Ceskv rai 181523/ 20051031 19900101 0| 18170489...|*
| b d Zobrazit viechny prvky |

file ams S s EE
Kéd & Kategorie Nazev IUCN 0Organ ochrany prirody

0 82 CHKO Beskydy V - chranéna krajina AOPK CR - RP SCHKO Beskydy.
1 71 CHKO Bilé Karpaty V.- chranéna krajina AOPK CR - RP SCHKO Bilé Karpaty
2 21 CHKO Blanik V - chranéna krajina AOPK CR - RP StFednf Cechy
3 31 CHKO Blansky les V- chranéna kraijina AOPK CR - RP lizni Cechy
4 62 CHKO Broumovsko V - chranéna krajina AOPK CR - RP Wichodnf Cechy
5 51 CHKO Ceské stfedohofi V- chranéna krajina AOPK CR - RP Ustecko
6 55 NP Ceské Swicarsko 11 - narodni park Sprava NP Ceské Swicarsko
7 22 CHKO Cesky kras V- chranéna kraijina AOPK CR - RP StFednf Cechy
8 44/ CHKO Cesky les V- chranéna krajina AOPK CR - RP SCHKO Cesky les
9 63 CHKO Cesky réi V - chranéna kraijina AOPK CR - RP Liberecko
10 83/ CHKO leseniky. V - chranéna kraijina AOPK CR - RP SCHKO |eseniky
1 52 CHKO lizerské hory V- chranéna kraiina AOPK CR - RP Liberecko
12 23 CHKO Kokofinska - Machiv krai |V - chranéna krajina AOPK CR - RP SCHKO Kokofinsko - Machiv krai =

| b d Zobrazit viechny prvky |

Obrazek 2.43: Atributové tabulky vektorové vrstvy (nahofe) a importované tabulky (dole). V tomto pifipadé
budeme pfipojovat pomoci atributii "kod"a "Kaéd", které jsou souhlasné.

Jakmile mame pfiddna tabulkova data, tak otevieme vlastnosti vektorové vrstvy, ke které chceme tabulku

L
pripojit a zvolime zdlozku °Q Pripojeni 5 p¥iddme nové pfipojeni pomoci tladitka @ V dialogovém okné
(2.44) potom nastavime parametry pripojeni.

o Pfidat vektorové propojeni

Pfipajit vrstvu | export
Pfipajit pole | Kod

Cilové pole | kod

[E] KeSovat pfipojenou vrstvu ve virtualni paméti

» [| choose which fields are joined

» [ custom field name prefix

Zrusit

Obrazek 2.44: Okno pridani pfipojeni.

2.5. Pripojeni tabulkovych dat
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» Pripojit vrstvu (e vyberem vrstvu (.csv tabulku)

» Pripojit pole B . vybereme atribut (tyk4 se tabulky .csv) , pfes ktery chceme data pfipojit

* Cilové pole [

pripojovat

- vybereme souhlasny atribut (vektorové vrstvy), ke kterému se bude tabulka

. A Kesovat pripojenou vrstvu ve virtudlni paméti - pro rychlejsi praci s daty
. i Choose which fields are joined - zaskrtneme, pokud chceme pfipojit pouze ne€které atributy

. i Custom field name prefix - zde mizeme zvolit vlastni pfedponu nazvu piipojenych atributu (je-
jich sloupcti)

* po pridani se pripojeni objevi v seznamu
— pomoci tlacitka L‘l Ize pfipojeni editovat

— pomoci tlagitka ™ Ize pfipojeni zrudit

» zavieme vlastnosti a miizeme prekontrolovat pfipojeni zobrazenim atributové tabulky vrstvy. Pfipo-
jené atributy se zobrazi na konci tabulky.

o Attribute table - velkoplosna_uzemi = Features total: 47, filtered: 47, selected: 0 -+ x
it nEe®Po BEE 2

g zmena_t |prekryv shape_area shape_ler export_Kategorie export_Nazev export_IUCN export_Organ ochrany pfirody F

1 623| 20140124 1.36334266... 257623... NP Krkono3sky narod... V- chranéna krajina | Sprava KRNAP

2 124| 20140124 0/ 62743086.... 105684... NP Podyii 11 - narodni park Sprava NP Podyii

3 107, 20110728 0 27046006... 103293... CHKO LuZické hory V- chranéna kraiina |AOPK CR - RP Liberecko

4 011 19900101 0 24268634... 185490... CHKO Labské piskovce V - chranéna krajina |AOPK CR - RP Ustecko

5 225 20140124 0 79263322.... 96682.... NP Ceskeé Swycarsko I1 - narodni park Sprava NP Ceské Swycarsko

6 011/ 19900101 0/ 24268634... 185490... CHKO Labské piskovce V- chranéna krajina | AOPK CR - RP Ustecko

7101 19900101 0 40291953.... 31958.... CHKO Blanik V - chranéna kraiina | AOPK CR - RP Stfedni Cechy

8 824/ 20120824 0/ 13225700... 83895.... CHKO Cesky kras V - chranéna krajina |AOPK CR - RP Stfedni Cechy

9 107/ 20110815 0 27265898... 109339... CHKO Kokofinsko - Mach... V - chranéna krajina | AOPK CR - RP SCHKO Kokorinsko - Mac...

10107, 20110218 0. 62497146.... 138706... CHKO Krivoklatsko V - chranéna krajina |AOPK CR - RP Stredni Cechy

11120 20091120 0 219683997... 79790.... CHKO Blansky les V - chranéna kraiina AOPK CR - RP |izni Cechy

12218 20091218 0/ 68744619... 143605... CHKO Trebofisko V - chranéna krajina |AOPK CR - RP |izni Cechy

13107/ 19900101 0 61060172... 153072... CHKO Slavkovsky les V- chranéna kraiina | AOPK CR - RP SCHKO Slavkovsky les

14107 20080728 0 99428656... 362372... CHKO Sumava V - chranéna krajina|Sprava NP Sumava

15107 20080728 0 99428656... 362372... CHKO Sumava V - chranéna krajina |Sprava NP Sumava

16124 20140124 0 46554851... 224990... CHKO Cesky les V - chranéna kraiina |AOPK CR - RP SCHKO Cesky les

17124| 20140124 0 46554851... 224990... CHKO Ceskv les V- chranéna kraiina AOPK CR - RP SCHKO Cesky les

18/122| 20110330 0/ 10689946... 222102... CHKO Ceskeé stfedohofl V- chranén4 kraiina AOPK ';'R - RP Ustecko <

& 4 Zobrazit viechny prvky -

Obrazek 2.45: Vysledek spojeni tabulek.

* s takto pfipojenou tabulkou miZeme déle pracovat stejné jako by byla piimo ve vektorové vrstvé
(napf.ménit symbol, provddét dotazovani a analyzy)

Poznamka: Pri pfipojeni se zdrojova data (vektorové vrstvy ani pfipojené tabulky) neméni. Data z tabulky
jsou pfipojenim pouze odkazovana k odpovidajicim prvkiim atributové tabulce vrstvy.

* po odebrani tabulky ze seznamu vrstev, nebo pfimo vymazani souboru .csv se pfipojeni zrusi

» pro trvalé uloZeni pfipojenych dat do vektorové vrstvy lze pouzit funkci exportu vrstvy
( Ulozit jako... )
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2.6 Atributové a prostorové dotazovani

2.6.1 Atributové dotazovani

Atributové dotazovani slouzi k vytvoreni vybéru prvki z vektorové vrstvy dle ndmi zadanych kritérif.

8 Vabrat prvky pomoci vzorce

Funkce, kterd toto umoziluje je a muzeme ji spustit bud’ z nastrojového panelu

s

nebo z atributové tabulky dané vrstvy. Dialogové okno vypadd obdobné jako okno kalkuldtoru poli =4 a
zaddvéni vyrazu zde funguje na stejném principu. Tedy v levé C4sti okna ( Vyraz ) je prostor pro zaddni

pozadovaného vyrazu a prava Cast okna ( Funkce ) slouZi k rychlému pfidani funkci nebo parametri do
vyrazu.

o Select by expression - Velkoplosné zvIa3té chrénéné tzemi + %
Vjraz | Editor funkei

Vyraz Funkce

= This group contains operators e.g + - *

} Kendicionaly
» Pole a hodnoty

» Matematika

» Pievody

» Datum a fas

} Retézec

} Barva

} Geometrie

» Zaznam

» Custom

b Nedavné (Selection)

Nahled vystupu:

& wybrat |~ Zaviit

Obrazek 2.46: Okno atributového dotazovani.

Po zadani naseho vyrazu potvrdime tlacitkem & Vybrat ¢imz se ndm vytvori pozadovany vybér. Z na-
bidky vedle tlac¢itka miZeme vybrat dal$i mozZnosti prace s vybérem pomoci atributového dotazu.

& Vybrat B Zavfit

™ €. vybrat
« PFidat k vybéru
= Odstranit z vybéru
Vybrat ve wybéru

Obrazek 2.47: Dal$i moznosti prace s vybérem pomoci atributového dotazu.

2 ¥z

Tip: V levé ¢asti stavového fadku vidime aktudlni pocet vybranych prvki (viz. 2.50).

Uvedeme si jednoduchy priklad atributového dotazu. Z vrstvy Velkoplosnych zvldsté chrdnénych iizemd,
potfebujeme vybrat narodni parky a jejich ochrannd pasma. Podminkou samoziejmé je, Ze musime mit
takovou informaci o prvcich v atributové tabulce.

Formulace naseho dotazu by v mluveném slové vypadala priblizné takto: "Vyber takové prvky, které maji
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(=] Attribute table - Velkoplosné zvlast& chrin&né Gzemi : Features total: 31, filtered: 31, selected: 0 - + x
B Tt rEsSPe BEE ?
OBJECTID & KOD KAT NAZEV ROZL ZMENA_G | ZMENA_T PRI

0 | 2671 21 CHKO Blanik 4000 20030101/ 199001010
(1 2672 22 CHKO Cesky kras 13200 20120824| 20120824 0
120 2881 23 CHKO Kokofinsk... 41037.14  20150223| 201502230
13 | 2882 24 CHKO Krivoklatsko 63000 20131107 20110218 0
14 2883 31 CHKO Blansky les 21235/ 20091120/ 20091120/0
|5 | 2884 32 CHKO Treborfisko 70000 20091218  20091218/0
|6 | 2885 41 CHKO Slavkovsk... 64000 20131107| 199001010
17| 2886 42 NP Sumava 69030  20131107| 201401210
|8 | 2887 43 CHKO Sumava 99400 20131107| 200807280
EN 2888 44 CHKO Cesky les 47300 20140124 20140124 0
|10 2889 51 CHKO Ceské stre... 107000 20131122] 20110330/0
[11] 2890 52 CHKO lizerske h... 35000 20100623| 201005311
112/ 2891 53 CHKO Labské pis... 24500 20131011/ 199001010
(13| 2892 54 CHKO LuZické ho... 27000 20131107 20110728 0
[14 2893 55 /NP Ceskeé Swy... 7900 20100225 20140124|0
|15 2894 62 CHKO Broumowvs... 41000 20120423 19900101 0
|16 2895 63 CHKO Cesky raj 18152.3| 20051031/ 199001010
[17] 2896 64 CHKO Orlické hory 20000 20100128/ 20100128 0

18 2897 65 CHKO Zelezné h... 38000 20111111 201111110

1a anno £ nn 12, = azannl aninnzaalantaniaals

& 4 Zobrazit viechny prvky = =

Obrazek 2.48: Informace o prvcich v atributové tabulce.

bud’ atribut KAT s hodnotou NP nebo atribut KAT s hodnotou OP". Vyraz, ktery potfebujeme vepsat do
dialogového okna:

"KAT" = 'OP’ or "KAT" = ’NP’

o select by expression - VelkoploZné zvI&té chran&né tzemi + x

v | eanor ke

Vyraz Funkce
=)L) [Hm( Operators Group
YKAT" = 'OP' OF "KAT" = 'NP' This group contains operators e.g + - *

} Kondicionaly
} Pole a hodnoty
» Matematika
) Pievody
} Datum a éas
b Retszec
=) s | »Bava
» Geometrie v

Nahled vystupu: 0

& Vybrat M Zaviit

Obréazek 2.49: Vysledek atributového dotazu ("KAT-’OP’ or "KAT-"NP’) ve vrstvé Velkoplo$nych zvI4sté
chranénych dzemi .
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@ . ’
%
'Vt“.

6 prvk{i vybrano ve vrstvé Velkoplosné_zvIasté_chranéné_uzemi. & Souradnice: [ -473888,-1141507

Obrazek 2.50: Vypis poctu vybranych prvki (v levé Casti stavového fadku).

2.6.2 Prostorové dotazovani

Prostorové dotazovani slouzi k vytvoreni vybéru prvki na zékladé prostorového vztahu dvou vektorovych

) e . . W, S
vrstev. Funkce, kterd toto umoziuje je /" Vybrat podle umistén...

ndstroje — Vybrat podle umisténi...

a najdeme ji v menu Vektor — Vyzkumné

o Vybrat podle umisténi + X

Vybrat prvky v:

| enr uz -

které protinaji prvky v:

| enr w7 -

[E Include input features that intersect the selection features
Zahrnout vstupni prvky, které se dotykaji prvki vybéru
Zahrnout vstupni prvky, které prekryvaji/protinaji prvky vybéru
Zahrnout vstupni prvky zcela uvnitf prvkd vbéru

Pouze vybrané prvky

vytvofenim nového vybéru v

| 0% | zavit || ok

Obrazek 2.51: Okno Vybrat podle umisteni.
* Vybrat vrstvy v =71 - vybereme vrstvu, ve které chceme tvofit vybér
* které protinaji prvky v 17l - vybereme vrstvu, podle které se prvky budou vybirat

. i Include input features that intersect the selection features - vybere prvky, které se jakkoliv proti-
naji

. i Zahrnout vstupni prvky, které se dotykaji prvkii vybéru - vybere prvky se spole¢nou hranici nebo
lomovym bodem

. i Zahrnout vstupni prvky, které prekryvaji/protinaji prvky vybéru - vybere pouze prvky, které se
protinaji jen z ¢asti

. i Zahrnout vstupni prvky zcela uvniti prvkit vybéru - vybere pouze prvky, které se protinaji celou
rozhlohou (napf. cely polygon uvnitf polygonu)

. A Pouze vybrané prvky - novy vybér se bude vytvéret nad aktudlnim vybérem

* moznosti vybéru =17
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— vytvorenim nového vybéru - zrusi stavajici vybér a vytvoii zcela novy
— priddnim do aktudlniho vybéru - k aktudlnimu vybéru pfid4 nadefinovany vybér
— odstranénim z aktudlniho vybéru - z aktudlniho vybéru odebere prvky, které nadefinujeme

Priklad prostorového dotazu (2.52) - zajimd nds, kterd maloplo$nd chrdnénd tzemi leZi celou rozlo-
hou ve velkoplo$sném chranéném uzemi. Prostorovy dotaz bude vypadat takto: vyber prvky z vrstvy
maloplosna_uzemi, které jsou prvky zcela uvnitf prvki ve vrstvé velkoplosna_uzemi.

Obrazek 2.52: Vybér maloplosnych chranénych uzemi, které leZi uvniti velkoplo$nych chranénych izemich.

Poznamka pro pokrocilé

Pomoci funkci @ miZzeme tvofit ndhodné vybéry z prvki.
Tyto funkce najdeme v hlavnim menu Vektor — Vyzkumné ndstroje.

2.7 Prostorové analyzy

V prostiedi QGIS mame k dispozici Sirokou Skdlu funkci pro prostorové analyzy vektorovych dat. Zakladn{
funkce nalezneme v hlavnim menu Vektor — Ndstroje geoprocessingu.

Poznamka pro pokrocilé

Dalsi moznosti jak spoustét analyzy je pomoci okna Nastroje zpracovani , které sdruzuje funkce z knihovny
GDAL a dalsich dostupnych externich ndstroju jako jsou napiiklad GRASS GIS, SAGA nebo R. Jednotlivé

P

funkce 1ze rychle vyhledavat pomoci filtru v horni ¢4sti okna (nutno zadat anglicky ndzev funkce).
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Nastroje zpracovani [E3]

» Naposledy pouZité algoritmy

» & GDAL/OGR [45 geoalgorithms]

» & GRASS pfikazy [160 geoalgorithms]

» & LecoS (Landscape ecology statistics) [16...
» & Modely [5 geoalgorithms]

» @ Orfeo Toolbox (analyza obrazu) [83 geo...
» # QGIS geo-algoritmy [104 geoalgorithms]
» @ R scripts [15 geoalgorithms)

» & SAGA (2.2.0) [235 geoalgorithms]

» [B Skripty [3 geoalgorithms]

» M4 TauDEM (hydrologic analysis) [30 geoal...

. Advanced interface ¥

Obrézek 2.53: Okno Nastroje zpracovdni (Adnvanced interface - pokrocilé zobrazeni).

2.7.1 Obalova zéna (buffer)

Jednou z nejzakladnéjSich prostorovych analyz je obalovd zéna (tzv. buffer). Obalové z6ny jsou reprezen-
tovany polygony s hranici o dané vzdalenosti od prvkid. U bodovych prvki ma obalova zéna tvar kruhu
(nebo aproximace kruhu), u linif a polygoni se hranice obalové z6ny generuje vzdalenostmi od uzli. Cilem
analyzy je tedy vytvofit novou polygonovou vrstvu obalovych zén. Tuto funkci najdeme v menu Vektor —
Ndstroje geoprocessingu — Obalové zony...

=] Obalové zény + X
Vstupni vektorova vrstva

silnice v
1

Pouzit pouze vybrané prvky
Segmentil pro aproximaci | 5
© Vzdalenost obalové zény [

Pole vzdalenosti obalové zény

Rozpustit vysledky obalové zény
Vystupni shapefile

[ | Prochazet |

B Pridat vysledek do mapového okna

0% || zaviit || oKk |

Obrézek 2.54: Dialogové okno obalové zony.

* Vstupni vektorova vrsvta [=I*l - vstupni vrstva pro vytvoreni obalovych zén

. IiPouzvit pouze vybrané prvky - vytvoii obalovou zénu jen pro prvky ve vybéru
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Poznamka: Pokud mame vybrané néjaké prvky, je automaticky aktivovano.

» Segmentl pro aproximaci i - mira aproximace kruhu pfi tvorbé obalové zény (2.55)
— nizk4 hodnota (min. 5) - méné uzli - rychlejsi vypocty, ale méné presné

— vysokd hodnota (max. 99) - vice uzld - pomalejsi vypocty, vice odpovida kruhu

Obrazek 2.55: Obalova z6na s rozdilnym poctem segmentti pro aproximaci (vlevo 5, vpravo 50).

indélen ost obalové zdny - vzdéalenost v metrech (v zavislosti nastaveni QGIS a pouzi-
tého SRS)

IiPole vzddlenosti obalové zdny - aktivujeme pokud mame v atributové tabulce slou-
pec, ve kterém mame definovanou vzdalenost. Vhodné pokud potfebujeme pro rizné prvky rtizné
velké obalové z6ny (napf. kategorie vodnich toki, nebo komunikaci)

iRozpustit vysledky obalové zdny - zaSkrtneme, pokud nechceme, aby se ndm vy-
sledné obalové zony prekryvaly, vysledkem analyzy je jeden prvek

* Vstupni shapefile - zaddme cestu a ndzev vystupniho souboru

. ini dat vysledek do mapového okna - vyslednd vrstva se nahraje do projektu

V nasledujicim prikladu jsme vytvorili obalovou zénu 10 km kolem délnic (s moznosti rozpusténi vysledki).

Obrazek 2.56: Priklad obalové zény 10 km okolo délnic.
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2.7.2 Prekryvné analyzy

Dalsi skupinou prostorovych analyz jsou tzv. pfekryvné analyzy. Princepem je vytvofit novou vektorovou
vrstvu na zdklad¢ interakce prvki jedné nebo vice vektorovych vrstvev. Pro dosazeni spravného vysledku
je nutné, aby vrstvy byly ve shodném soufadnicovém systému. Pfekryvné operace opét nalezneme v menu
Vektor — Ndstroje geoprocessingu.

o Ofiznout + X
Vstupni vektorova vrstva

ctverce =

PouZit pouze vybrané prvky
Ofiznout vrstvu

kruhy =

Pouzit pouze vybrané prvky

Vystupni shapefile

‘ Prochazet

[ Pridat vysledek do mapového okna

0% || Zaviit oK

Obrazek 2.57: Okno funkce prekryvné analyzy (Ofiznout...).

Vstupni vektorova vrsvta ™I - vstupni vrstva

IiPouzvit pouze vybrané prvky - akce se provede jen pro prvky ve vybéru

* .o [ - druhd vrstva, kterd vstupuje do analyzy

Vstupni shapefile - zaddme cestu a ndzev vystupniho souboru

ini dat vysledek do mapového okna - vyslednd vrstva se nahraje do projektu

id a typ id  a typ
0 1lctverec 0 1 kruh

§ 4 Zobrazit vsechny prvky ~ = & 4 Zobrazit vsechny prvky + =

Obrazek 2.58: Pivodni vrstvy vstupujici do ukazkovych piiklada.
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Prisecik

Vytvofi novou vrstvu s prvky pouze v mistech pfekryvu vstupnich vrstev. Kazdy prvek nese atributy obou
vstupnich vrstev.

@i e uEB S o

&
=4
S

id2 typ_2
0 1kruh 1.ctverec

§ 4 Zobrazit viechny prvky + =

Obrazek 2.59: Vysledek funkce Prisecik.

Sjednotit

Vytvoii novou vrstvu se v§emi pivodnimy prvky, v mistech prekryvu vrstev jsou vytvoreny nové prvky.

[ RICE: R S EE
id s typ id2 typ.2

0 1/ ctverec 1 kruh
1 1 ctverec NULL|NULL

& 1 kru}1

& 4 Zobrazit viechny prvky - =

Obréizek 2.60: Vysledek funkce Sjednotit.

Symetricky rozdil

Vytvofi novou vrstvu, kde v mistech pfekryvu vrstev nejsou vytvoreny prvky. Prvky vznikaji tedy pouze
tam, kde se vstupni vrstvy neprekryvaji.
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EREBWHY B ?
id s typ id.2 typ_2
(] 1 ctverec A L

1 1 kruh

§ 4 Zobrazit vsechny prvky + =

Obrézek 2.61: Vysledek funkce Symetricky rozdil.

Ofezavac

Vytvori novou vrstvu, ve které je Vstupni vektorovd vrstva ofezana vrstvou vybranou v nabidce Ofiznout
vrstvu. Prvky vystupni vrstvy nesou atributy pouze z vrstvy zadané jako Vstupni vektorovd vrstva.

taEeePs BEE 2

id a typ
(1] 1 ctverec

§ 4 Zobrazit vsechny prvky + 3

Obrazek 2.62: Vysledek funkce Ofezani... - Ctverec jsme ofezali podle kruhu.

Rozdil

Vytvoii novou vrstvu, kterd je rozdilem vstupnich vrstev. Ve Vstupni vektorové vrstvé se odstrani plochy,
které se prekryvaji s vrstvou v nabidce Rozdil ve vrstvé.
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/B @ &RERSP REE

id s op
[] 1 ctverec

 Zobrazit vsechny prvky + @ =

Obrazek 2.63: Vysledek funkce Rozdil - vrstva Ctverce s rozdilem ve vrstvé kruhu.

Rozpustit

Vytvori novou vrstvu, ve které jsou definované prvky jedné vrstvy slouceny do jednoho. V nabidce
Pole rozpusténi muZeme vybrat atribut pro ktery chceme rozpusténi aplikovat. Pokud chceme aplikovat

pro vSechny prvky, zvolime — Rozpustit vSe — .

o Rozpustit + X

Vstupni vektorova vrstva

\ sjednotit > ‘

"1 Pouzit pouze vybrané prvky

Pole rozpusténi

\ - Rozpustit vie — VI

Vystupni shapefile

[ l [ Prochazet J

PFidat vysledek do mapového okna

| 0% | zavit || ok |

Obrazek 2.64: Okno funkce Rozpustit.

/B i &EnERSPy BEE ?
L 92 | o2 ‘

[) 1 ctverec 1 kruh

§ 4 Zobrazit viechny pruky + @ =

Obréazek 2.65: Vysledek funkce Rozpustit (vstupni vrstva: vysledek Sjednoceni).
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V nésledujicim pifikladu provedeme sjednoceni vrstvy velkoploS$nych chrdnénych dzemi a obalové zény
dalnic (10 km).

oY

/BfijeaEeeP o EEE ?
typ & ogc_fid cat gml_id  bjecti kod kat nazev rozl zmen;”
|6 dalnice 18 10 F8658 16...| 1634 44 CHKO Cesky les 47300.000... 2014‘-‘
|9 dalnice 13 6 F8658 16... 1630 32 CHKO Trebonsko  70000.000...| 2009
|5 dalnice 1 4/F8658 16...| 1628 24 CHKO Krivoklatsko | 63000.000..., 2013
|4 dalnice 9 2 F8658 16... 1626 22 CHKO Ceskv kras | 13200.000.., 2012
|10 dalnice NULL| NULL|NULL NU...| NULL|NULL NULL NULL
|50 |NULL 40 30 F8658 16.. 1654 84 CHKO Litovelske ... 9600.0000...| 2009
|49 |NULL 39 29 F8658 16...| 1653 83 CHKO leseniky 74000.000.... 2003
|48 |NULL 38 28 F8658 16.. 1652 82 CHKO Beskvdy 116000.00... 2009
|46 |NULL 36 27 F8658 16...| 1651 78 OP Podyii. 2823.8775.... 2014
AT nrs 27 N7 rocco & acca F0 . Nn D i 7072 077IC. anaa®
4 ] .
& 4 Zobrazit viechny prvky +

Obrazek 2.66: Sjednocent vrstvy velkoplo$nych chranénych tizemi a obalové z6ny délnic (10 km).

Diky tomu, Ze vytvorena vrstva sjednoceni nese atributy obou vstupnich vrstev (obalova zéna nesla pouze
atribut "typ"s hodnotou "dalnice"), miiZzeme zjistit riizné informace. Napiiklad odfiltrovanim 10tého prvku,
tedy prvku, ktery predstavuje obalovou zénu nezasahujici do Zadného velkoplo$ného chranéného tzemi,
miZzeme snadno vypocitat pomér chranéného tizemi, do kterého zasahuje obalova zéna 10 km od délnic.
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KAPITOLA 3

Prace s rastrovymi daty

Rastrova data reprezentuji objekty a jevy rozdélenim prostoru do matice diskrétnich bun¢k (pixelt). Tyto
jsou soucdsti pravidelné miizky (gridu), pricemz kazda z bunék gridu ma hodnotu, ktera reprezentuje jednu
vlastnost charakteristickou pro dané misto. VétSinou se jednd o spojité jevy, jakym je napfiklad nadmorska

Yoo

vyska reliéfu, teplota ovzdusi Ci letecké a satelitni snimky.

Tato Cast Skoleni popisuje jak pracovat s takovymito daty v prostiedi QGIS. Ten totiZ podporuje mnoz-
stvi rozli¢nych rastrovych formatt, diky knihovné GDAL. Seznam podporovanych rastrovych formatt i s
dopliiujicimi informacemi je dostupny na strance projektu.

3.1 Nahrani rastrovych udaiju

Rastrova data je moZné do prostiedi QGIS pfidat kliknutim na tladitko Pridat rastrovou vrstvu ygg_
rem z liSty menu Vrstva — Pfidat vrstvu — Pridat rastrovou vrstvu nebo souCasnym stlacenim kldves
Ctrl+Shift+R. Na 3.1 je zndzornéna rastrovd vrstva dmt . ti £ f z datasetu EU-DEM (GeoTIFF).

QGIS2.10.1-Pisa

DEEERR OS2 PHPLLA LR @@
V- /BGSRRT =B - SEHNE G % -E
Vrstvy 2®
& e, TH&O

> & IF dmt

TEEEEPEEEE
AVEYLZRGQT% %V -

Pfipraven 8 soufadnice: | 4923560,2861118 | mefitko [1:1769141 | » | Rotace: [0,0 o © Vykreslovani @ EPSG:3035 @

Obréazek 3.1: Nahrani rastrové vrstvy do QGIS.
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Poznamka: Pokud by se vrstva nezobrazila v mapovém okné jako je to na 3.1, je zapotiebi kliknout pravym

tla¢itkem na jméno vrstvy a zvolit % PrbliZitna vrstvu

Tip: V pfipad¢ potieby pridrZenim kldvesy Ctrl v dialogu vybirdni soubori Ize soucasné nahrat vicero
vrstev najednou.

3.2 Export rastrovych udaju

Existuje mnoZstvi rastrovych formatd, které jsou obvykle odlisené dle pfipony soubord. Diky knihovné
GDAL umoziiuje QGIS export do velkého mnozstvi riznych béZzné€ pouzivanych formatu.

Data je mozné exportovat dvéma zpiisoby. Pokud potiebujeme vrstvu ulozit (exportovat) v tom samém for-
matu, protoZe pracujeme napfiklad jenom s Casti zdjmového tizemi, pouZijeme volbu Ulozit jako . Tato
volba je dostupnd z kontextového menu na vybranou vrstvou. Objevi se dialogové okno, kde se d4 nastavit
rezim vystupu (surova data nebo vykresleny obrazek), nazev, souradnicvy systém, rozsah, rozliSeni, moz-
nosti vytvoreni a dal$i parametry nové exportované vrstvy. Po spusténi se nova vrstva pfidd do mapového
okna (3.2).

ulozit rastrovou vrstvu jako.

Reim vjstupu @ Syrova data () Vykreslen obrazek

m A Priblizit na vrstvu Formét | GTiff 2] O wytvofit vRT

Ukazat piehled ulozit jako |/home/ludka/Documents/qgis_projects/dmt_areatif | | Brochizet.:
Zoom na nejvhodnéjii méfitko (100%) SRS | Vybrany SRS (EPSG:3035, ETRS89 / ETRS-LAEA) : @

[ Odstranit Pfidat ulozeny soubor do mapy

L Duplikovat » Rozsah (aktuslni: mapové zabrazeni)
Nastavit méfitko viditelnosti vrstv Sever |3058706.337412587
Nastavit SRS vrstvy Zapad 45B0455.097610723 Vychod |4701414.264277389
Nastavit SRS projektu z vrstvy Jih |2982578.1905594408
styly » Rozsah vrstvy

Ulozit jako soubor definice vrstvy... b RozliSeni (aktublni: vrstva)
Vlastnosti
Pfejmenovat

»  Motnosti vytvofeni
» [ pyramidy

» ) Hodnoty "2idné data”

Obrazek 3.2: Export rastrové vrstvy pomoci UloZit rastrovou vrstvu jako ... .

Pokud potfebujeme rastrovou vrstvu ulozit v jiném formétu, pouZijeme Raster — Prevod — Previst na
Jjiny formdt (3.3). V dialogovém okné nastavime vstupni vrstvu, cilovy soufadnicovy systém a ostatni dle
potieby.
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a raskr (vektor na rastr)...
y (rastr na vektor)...

. RGBnaPCT
Nastaveni GdalTools... PCT na RGB

Obrazek 3.3: Export rastrové vrstvy do jiného formatu.

3.3 Vlastnosti rastroveé vrstvy

Dialog pro nastaveni vlastnosti dané rastrové vrstvy vyvoldme bud’ levym dvouklikem nad danou vrstvou
nebo pravym klikem z kontextového menu zvolime polozku Vlastnosti .

Dialogové okno obsahuje Sest zdlozek : VSeobecné, Styl, Prithlednost, Pyramidy, Histogram a Metadata.

3.3.1 VSeobecné

Prvni zéloZzka poskytuje zdkladni informace o vrstvé jako je ndzev souboru, ndzev vrstvy v legendé s moz-
nosti editace, zdroj vrstvy, pocet sloupcd a fadku, soufadnicovy referenéni systém (ten je mozno zménit

kliknutim na tlacitko @ Vyberte SRS v této zdloZce je mozné nastavit i viditelnost v zdvislosti na méfitku
(3.4).

Vlastnosti vrstvy - dmt | Obecné

/Q Obecné [#] Info o vrstvé
) Nazev vrstvy |dmt zobrazena jako |dmt
N styl
Zdrojvrstvy | /home/ludka/data/dmt.tif
|&@ Prohlednost R .
— Sloupct: 19615 Radka: 11119 Hodnota "zédna data": 65535
& Pyramidy
¥ Soufadnicovy referenéni systém
[ Histogram Vybrany SRS (EPSG:5514, S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North) )
fi Metadata — .
w [ | viditelnost v zévislosti na méfitku
Minimum 5 100 000 000 K ‘.‘:——‘ru\ P |7 483 648:1 K
exkluzivng (inkluzivné
Napovéda Styl v Pouzit zrusit | ORI

Obrazek 3.4: Vlastnosti rastové vrstvy.

3.3.2 Styl

Tato zédloZka slouZi na nastaveni barevnosti rastrovych dat v mapovém okné. Je moZzné nastavit vykreslovani
pasma, barvy nebo prevzorkovani. V dané vrstvé mohou byt barvy invertované, da se vylepsit kontrast,
sytost, jas, rosah vykreslovanych hodnot (3.5).

3.3. Vlastnosti rastrové vrstvy 65



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 0.9beta

» Vykreslovani pasma
Typ wkreslovdni  Jedno pasmo - sedi
Sedé pasmo Kandl 1 {Palette) - Maéist hodnoty min / max

Ofez podle 20 98,0 -
Barevny plechad | Cernd do bile kumulativniho soutty 70 . '
Min 79 Min / max

Max 1523 Prumer +

% 80
smérodatnd odchylka x | *07

vylepieni kontrastu | Protadeni podle MinMax Rozsah Plesaost
@ Plny @ Odhad {rychlejsi)

Aktudlnl Skutedny (pomabejsi)

¥ Vykreslovani barvy
Redim misen|  Normaln = Reser

o Knebrash —_— n

Nigovéda syl = Pouit Zrusit

2

« Vykreslovéni pisma

Typ wykreslovani | Jedno pasmo - pseudobarvy -

Kandl Kandl 1 {Palette) = Generovat novou barevnou paletu

Barevnd Interpolace: | Linedmni . B Wrdvicn = | B Invertovat
| = ¥ 2 B Rezim | Spojity 2| Tridy
1 x (9
Hodnots | Barva | Popisek =l al - R
181.000... I 151 000000 Klasifikovat
365.750... 365.750000 ™ " d
550.500... 550.500000 Lo

735.250. 735 250000 Odhadnuby kumulativni ofez of plng rozsah.
220,000... [ =z20.000000
Naéist hednoty min [ max
. Ofezpodle — .
® umulstivning souity (20 = T 980 o %
Min / max

Primeér +f
smérodatna odchylka =

Néapavéda Styl  ~ Poutit. Zrusit OK

Obrazek 3.5: Rizné styly té samé rastrové vrstvy: Sedé pasmo (vlevo), pseudobarvy (vpravo).

Poznamka: Po nastaveni barevné palety je potfebné nezapomenout na tladitko Klasifikovat , které vyge-
neruje barvy pro konkrétni reZim, v naSem piipadé¢ linedrni barevna interpolace a invertovand spojitd paleta

RdYIGn. Nastaveni hodnoty smérodatné odchylky dokaze zabezpecit, aby hodnoty, které se prilis lisi od
priméru pro vrstvu, nebyli zobrazené.

Poznamka pro pokrocilé

Dal$i moznosti stylovani nabizi liSta Raster , kterd se zapina pres Zobrazit — Ndstrojové listy — Raster.

Napfiklad prvni poloZka zleva |1, Local Cumulative Cut Stretch automaticky vylepsi kontrast na zaklad€ minimalni

s ¥ 2z

a maximdlni hodnoty buiiky v aktudlni lokalni ¢4sti rastru, pficemz bere do tivahy vychozi limity a odhadnuté

hodnoty. Vysledek je na 3.6 vlevo. Volba ¥ Roztéhnout histogram na cely dataset nastrojové listy vrati zmény zpét
jak byly na 3.5, t.j. vyrovnd kontrast vzhledem na cely rastr dle skute¢nych hodnot. Pokud pravym kliknutim

na nazev vrstvy zvolime z kontextového menu Zoom na nejvhodnéjsi méfitko (100%) , klikneme na l-i--

Local Cumulative Cut Stretch o 7y0]fme 4 PHbIZItna vistvu &7 yytyoffme styl zndzornény na 3.6 vpravo.

3.3.3 Pruhlednost

QGIS umoziuje zobrazovat kazdou vrstvu v mapovém okné s riznym stupném prihlednosti. M4 to velkou
vyhodu naptiklad pokud chceme, aby kromé aktudlni rastrové vrstvy byla viditelnd i jind vrstva. Typickym
prikladem je ptfekryv stinovaného reliéfu s jakoukoli barevnou rastrovou vrstvou. Piekryv a vhodné nastaveni
prithlednosti zptisobi prostorovy vzhled 2D vrstvy. Konkrétni priklad je uveden pozdéji.
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Obrazek 3.6: Zména stylu rastrové vrstvy pomoci néstrojové liSty Raster .

Zalozka umoznuje nastavit vS§eobecnou prihlednost, ale taktéZ priihlednost pro kazdy pixel. V ¢asti o
uzivatelskych nastavenich transparentnosti (viz. 3.7 s paletovym typem vykresleni padsma pro rastr) je

U
moZné nastavit hodnoty pomoci tladitek @ Zadat hOd“"ty ruené pebo L Priga hodnoty z obrazovky - q4le mozno

[E] Odstranit vybrané radky’ hOdl’lOty |—|_| Importovat z nebo Exportovat do souboru. CoZ ma smysl hlavné u detail-

néjsich, Casoveé naroénych pracich. Tato zalozka umoZiiuje taky nastaveni no data hodnoty (tzv. Zidna data).

Vlastnosti vrstvy - dmt | Prahlednost

Bt Obecné v Vieobecnd prihlednost ¥ Hodnota "zadna data"
e} & Hodnota "zadna data™ 65535
= styl
Zadna 17% Uplng  Additienal no data value
: I Prihlednost
v Uiivatelské nastaveni prihlednosti
ramid
| Py ¥ Pasmo prahlednosti | Kanal 1 (Palette)
B Histogram Seznam pixeld prohlednosti
@) Metadata od Do Procento prihlednosti £
1 337 337 30 3
2 238 238 20
=
3 432 432 70
4 509 509 40
5 671 671 90
Napovéda styl Pouzit Zrusit OK

Obrazek 3.7: Moznosti nastaveni prihlednosti rastrové vrstvy.

3.3.4 Pyramidy

Pyramidy jsou datové struktury, které typicky obsahuji mensi mnozstvi dat. Cilem je sniZit vypocetni na-
ro¢nost pii praci s daty. Podstatou je, Ze se kromé& ptivodniho rastru v plném rozliSeni vytvoii zjednodusena
verze (kopie s nizZ$im rozliSenim pro konkrétni ptibliZeni). Na pfevzorkovani se pouZiji rizné metody, nej-
Castéji jde o metodu priméru (Average) nebo metodu nejblizsiho souseda (Nearest Neighbour).

Poznamka: Pro vytvofeni pyramid musite mit pravo zdpisu do adresate s ptiivodnimi daty.

Dulezité: Je potiebné védét, Ze vytvoreni pyramid miZe pozménit origindlni rastr a proto se doporucuje
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vytvofeni zdlohy pivodni bezpyramidové verze dat.

3.3.5 Histogram

QGIS nabizi néstroj pro generovini histogramu rastrové vrstvy (3.8). Je vytvofen automaticky po kliknuti
na volbu Vypocist histogram .

Histogram rastru

| |
I T T T T T
200 400 600 800 1000 1200 1400

Hodnota pixelu
— Pasmo 1

Obrézek 3.8: Vypocet histogramu rastrové vrstvy digitdlntho vySkového modelu terénu.

3.3.6 Metadata

Tato zalozka by méla poskytovat informace o dané rastrové vrstvé (pokud existuji). Jedna se zejména o
zékladni popis dat (nadpis, abstrakt, seznam kli¢ovych slov), URL metadat a legendy ¢i jiné vlastnosti
(ovladac, popis datasetu, velikost pixelu, souradnicovy systém, rozsah vrstvy, a dalsi).

3.4 Terénni analyzy

Digitalni vyskovy model terénu je uziteny typ dat, ze kterého je mozné odvodit dalsi informace o daném
dzemi a tak lépe vystihnout charakter zkoumaného dzemi. Néstroje pro terénni analyzy a vizualizace terénu
jsou dostupné z menu Raster — Analyza — DEM (modely reliéfu), viz 3.9. S t€mito ndstroji miZeme odvodit
datové sady, které nebyli tplné evidentni z ptivodniho rastru vySkopisu. MidZe jit napiiklad o odvozen{
sklonu reliéfu nebo orientaci svahu vii¢i svétovym stranam.

Rastrovy kalkulator ...

Projekce
Prevod

Extrakce

Sito... [ stinovany relié |
RUzNé Blizko cerné... Skion
Nastaveni GdalTools.. ) vyplnit nodata (zadna data)... Aspekt

Blizkost (vzdalenost rastru)... rEEld
TRI - index drsnosti terénu

*. Grid (interpolace)...
=] DEM (modely reliéfu)...

TPI (Topographic Position Index)
Drsnost

Obrazek 3.9: Nastroje pro terénni analyzy dostupné z menu.

Poznamka: Nastrojova liSta Rastr obsahuje kromé mozZnosti vykondvat terénni analyzy i ndstroje tyka-
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jici se mapové algebry, soufadnicovych systémti, konverze do jinych formatt, ofezavan{ rastrd, generovan{
vrstevnic a jiné.

3.4.1 Stinovany reliéf (Hillshade)

Jak jiz bylo uvedeno v ¢asti o nastaveni transparentnosti rastrovych dat, stinovany reliéf je vyuZivanou
rastrovou vrstvou pii zobrazovani 2D dat reprezentujicich 3D jevy, protoZe s jeho pomoci se d4 dosdhnout
prostorovy efekt. Abstraktni informace o vysce terénu v rastru dmt . tiff zndzornime pomoci rastrové
vrstvy stinovaného reliéfu, tzv. hillshade. Ten vytvoiime tak, Ze z nabidky menu vybereme Rastr — Ana-
lyza — DEM (modely reliéfu). V dialogovém okné nastavime nazev a cestu ke vstupni (dmt . tiff) a vy-
stupni rastrové vrstvé (hillshade.tif), zvolime rezim Stinovany reliéf , pfedvolené mozZnosti reZimu

' Po dokonceni nacist do mapového okna

ponechame, zaskrtneme a potvrdime tlac¢itkem OK .

Poznamka pro pokrocilé

V rdmci moZnosti rezimu vytvareni stinovaného reliéfu je mozné nastavit hodnotu svislého prevyseni, pomér
svislych a vodorovnych jednotek, azimut ¢i nadmotskou vysku svétla.

Po ukonceni vypoctu se v panelu vrstev objevi nové vytvoreny stinovany reliéf hillshade. Abychom

Iépe vidé€li detaily, pomoci cﬂ-) PHbIZI i ohrani¢fme Cdst tizemi. Nasledné zptisobem, ktery byl popsany
vySe nastavime vSeobecnou transparentnost rastrové vrstvy hillshade na hodnotu 60% . Dostaneme
vysledek zndzornény na 3.10.

Obrazek 3.10: Vytvofeni prostorového efektu dat diky stinovanému reliéfu.

Poznamka: Rastrova vrstva stinovaného reliéfu je v menu Vrstvy nad vrstvou dmt .tiff. Je moZné
udélat i opacné pofadi vrstev - hillshade ponechat jako podklad a nastavit transparentnost digitdlniho

vyskového modelu terénu.
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3.4.2 Sklon (Slope)

Jednou z uzitecnych informaci o terénu je i sklon, ktery predstavuje maximalni zménu (gradient) vysky
mezi sousednimi buiiky rastru. Rastrovou vrstvu sklonu vygenerujeme obdobné jako stinovany reliéf, pouze
pouzijeme reZim Sklon . Na 3.11 je znazornény vysledek s barevnou paletou BrBG, pricemzZ je pouZité
rozdéleni do 10 stejnych intervaldi.

Vrstvy @@

& e, T B #OQ

hillshade
144
210

v & W slope
Il 0.000000
M 2123322
I 4.246644
6.369967

8493289

10616611
11 12.739933
I 14.863256
M 16.986578
I 19.109900

Obrazek 3.11: Rastrova vrstva sklonu reliéfu.

3.4.3 Orientace vlci svétovym stranam (Aspect)

Pro vytvofeni mapy orientace svahu vici svétovym strandm pouZijeme reZim Aspekt a postupujeme ob-
dobné jako pfi pfedchozich analyzéch.

Vrstuy Bo A
&4 ®, ¥ & B O

v @ W hillshade
| e
210
v & [ aspect
W 0.000000
M 38.716222
[ 77.432444
116.148667
154.864889
193581111
232.297333
71 271.013556
W 309.720778
1M 348.446000

Obrazek 3.12: Rastrova vrstva orientace svahu.
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3.5 Pouziti rastrového kalkulatoru

Pii tvorbé mapy orientace vici svétovym strandm je lepsi reklasifikovat (rozdélit) rozsah hodnot do kategorii
sever (1), vychod (2), jih (3) a zdpad (4), pficemZ sever znamend 0° a vychod 90° . Jednou z moznosti je

vyuziti tzv. rastrového kalkultoru, konkrétng a:ﬂ Raster kalkuldtor

Rastrovy kalkuldtor souvisi s mapovou algebrou. Jednd se o matematické operace s rastrovymi mapami,
které jsou reprezentovany jako matice Cisel s prostorovym umisténim. Pomoci mapové algebry je mozné
matematickymi, ale i jinymi operacemi kombinovat vice rastrovych vrstev a vytvafet tak nové vrstvy.

rastrovi vrstva
+

rastrova vrstva

TOVA rastrova vestva
"A+B"

Obrazek 3.13: Princip mapové algebry.

Pokud jsme mapu orientaci nazvali aspect, vyraz bude vypadat ndsledovné: ( ("aspect@1l">= 315)
AND ("aspect@l"< 45)) « 1 + (("aspect@l">= 45) AND ("aspect@l"< 135))

* 2 + (("aspect@l">= 135) AND ("aspect@1l"< 225)) * 3 + (("aspect@l">=
225) AND ("aspect@l"< 315)) = 4. Reklasifikované vrstvé ndsledné nastavime barevnost a
popisy (3.14 a 3.15).

o Rastr kalkulator

¥ Vykreslovani pasma Vrstva vysledkd

Typ vykreslovani | Jedno pasmo - pseudobarvy = Vystupni vrstva aspect_recl
Vystupni Fermat GeoTIFF
5~0° Kanal Kanal 1 (Gray) :| Generovat noveu barevnou paletu B
n e — - I il erBG = Invertovat X - -
SZ~3156° SV ~45° Barevnd interpolace | Linedrni = X min 4470075,00000 - Xmax | 4960450,00000
& = v 2 (] ReZim | Spojity 2 | Tridy ¥min 283587500000 . ¥max |3113850,00000
Min |0 M 3.996 Sloupce | 19615 - Radky 11119 .
Hodnota Barva Popisek n % utput cas ep——— e
Z~270° V~9Q° 1.000000 sever Klasifikovat Py R
2.000000 vychod " e @ piidat wysledek do projektu
3.000000 juh in / Max zdroje:
5 Odhadnuty kumulativni ofez of plny rozsah.
. 4.000000 [ zépad v plny o = o = -
JZ2~225° JV~135 : : )
arccos arcsin arctan n
J~180°
Napovéda Styl = Pouzit Zrusit oK H = = AND OR

Vyraz rastr kalkultoru

(("aspect@1" >= 315) AND ("aspect@1" < 45)) *1 + (("aspect@1” >= 45) AND ("aspect@1"<135))*2+
(("aspect@1” >= 135) AND (“aspect@1” <225)) * 3 + (("aspect@1" >= 225) AND ("aspect@1" < 315)) * 4

Obrazek 3.14: Reklasfikace orientace svah vicéi svétovym strandm pomoci mapového kalkulatoru.

Poznamka pro pokrocilé

Pfi reklasifikacich se obvykle pouZivd modul systému GRASS r.reclass (viz Skoleni GRASS GIS pro zaca-
tecniky). Na to je vSak potiebné nainstalovat zasuvny modul GRASS , ktery neni dostupny v kazdé verzi
QGIS. Cilem bylo ukazat, ze reklasifikace je mozna i bez pluging.
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Vrstvy
. TR ADQ

v & I hillshade
W4
210
v @& [ aspect_recl
M sever
M vychod
juh
M zipad

Obrazek 3.15: Reklasifikovand mapa orientaci svaht vici svétovym stranam.

3.6 Generovani vrstevnic

Z digitdlniho modelu terénu se d4 pomoci volby Rastr — Extrakce — Izolinie vygenerovat vektorova vrstva
izolinii. V dialogovém menu je zapotfebi nastavit vstupni a vystupni soubor, hodnotu intervalu mezi vrs-
tevnicemi a pfipadné ndzev atributu vysky ve vysledni vektorové vrstvé. Po vypoctu se vektorova vrstva
automaticky objevi v mapovém okné. Je potfebné nastavit ji styl, popis a dal$i vlastnosti. Jak miZe vysledek
vypadat je uvedeno na 3.16.

Vstupni soubor (rastr) dmt v Vybrat...
Vystupni soubor s izoliniemi (vektorovy) Is_projectsfizo| | Vybrat...
Interval mezi izoliniemi 25,000 N B sty
Nézev atributu
oy ELEV|
Neni-li poskytnut, nepfipoji se Zzadny atribut elevace,
syltexts
Po dokonceni nacist do mapového okna :> e - bl zin
yl
gdal_contour -a ELEV -i 25.0 /home/ludka/data/dmt.tif I EA
/home/ludka/Documents/qgis_projects/izo - # Vel
)
Priblednost
Népovéda Zavrit oK . Nipmda | Syl -

Obrazek 3.16: Tvorba vektorové mapy vrstevnic z rastru digitalntho modelu terénu.

3.7 Zobrazovani ve 3D

Vysledky rastrovych analyz je mozZno zobrazit v prostoru. UmoZiuje to plugin QGIS2threejs . Instaluje
se stejné jako ostatni pluginy z menu Zdsuvné moduly — Spravovat a instalovat zdasuvné moduly, priCemz
do pole Hledat zaddme nizev pozadovaného modulu. Po nainstalovani modul spustime z menu Web —
Qgis2threejs. Objevi se dialogové okno modulu, kde nastavime DEM Layer na dmt . tiff, Vertical exag-
geration na hodnotu 2 a v panelu Line zaSkrtneme policko vedle nové vytvorené rastrové vrstvy izolinii.
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Nasledné spustime pomoci Run . Vysledek mize vypadat jako na 3.17.

DEM
» ndditionsl DEM
Paink
L

g

Output HTML File ath

Map eanvas
Extent B, 3001856.7306 - 4549054.7935, 30221726039,

size 1100x630
seal and shift

Base size 100
ertical exaggerati
verticalshift
Background

CEY

0 salidcolar [02rcqs

Display of caordinates

[Temporary ]

|

e |
) g S

L

Obrazek 3.17: Digitdlni model terénu a vrstevnice s intervalem 25 m v prostfedi web-u.
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KAPITOLA 4

Prace s webovymi sluzbami OGC

Vv,

sluZbami jsou WMS (Web Map Service) a WES (Web Feature Service).

Poznamka: Mnohé spolecnosti pouzivaji k ukladani dat serverové feSeni, které neni pfistupné z internetu,
ale pouze v rdmci lokdln{ sité (intranetu).

Tip: Data nahrand z WMS a WES sluzeb lze exportovat do vybranych formatu. Postup je stejny jako u
lokalnich rastrovych a vektorovych dat.

4.1 Webové sluzby poskytujici rastrova data

Existuje vice variant. Nejrozsitenéjsi sluzbou je WMS. Rychlejsi, ale méné pouZivanou alternativou k WMS
je WMTS, kde "T"v ndzvu znamend "Tile", tedy dlaZzdice. WMTS pfistupuje k jiZ pfedgenerovanym dlaz-
dicim, tudiz tolik nezatéZuje server a data se ke klientovi dostanou rychleji. Rastrova data je mozné ukladat
a nasledné je zobrazovat piimo v databdzich. QGIS poskytuje moZnosti jak pracovat s daty v databazich
PostGIS nebo Oracle.

4.1.1 Pripojeni WMS sluzby

Bezesporu nejpouzivanéjsi webovou sluzbou je WMS (Web Map Service). Sluzba WMS se postupem cCasu
vyvijela a dnes midZeme narazit na rizné verze 1.0.0, 1.1.1 nebo 1.3.0. QGIS podporuje vSechny verze
WMS, a tak Ize bez obav pfistupovat k jakékoliv publikované sluzbé. V QGISu je sprava WMS a WMTS
vrstev umisténa do stejného okna.

Spravce WMS a WMTS spustime v zdloZce Vrstva — Pridat vrstvu — Pridat vrstvu WMS, ikonou
Pridat vrstyu WMS/WMTS nebo pomoci kldvesové zkratky Ctr1+Shi £t +W.
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o Pfidat vrstvuly) z WM(T)S serveru + %

Vrstvy | Pofadi vrstev | Sady dlazdic | Hledani serveru
ortofoto A
PFipojit Nové Upravit Smazat Nagist UloZit VloZit vychozi servery
1D Nazev Titulek Abstrakt

Kédovani obrazowych dat

Moznosti
Velikost diazdice I

Limit prvku pro GetFeaturelnfo 10
S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North

Use contextual WMS Legend

Nazev vrstvy ‘

Napovéda Zavrit

Pripraven

Obrazek 4.1: Okno spravece WM(T)S sluzeb.

Pokud nejsou ve spravci vloZené Zadné pripojeni, d4 se tak udélat pres tlacitko Nové .

Pfidani a editace pripojeni sluzby WMS nebo WMTS probihd ve formuléfi (4.2). Pro tspésné vlozeni (pokud
neni sluzba zaheslovand a nebo neni potieba kldst na sluzbu specidlni poZadavky) sta¢i zadat ndzev sluzby,
pripojovaci URL a potvrdime tlacitkem Ok .

° Vytvofit nové WMS spojent +

Podrobnosti spojeni

Nazev ‘ ‘

URL | |

Pokud sluzba vyZaduje zakladni autentifikaci, zadejte
uZivatelské jméno a pfipadné heslo

Usivatelské jméno | |

Heslo ‘ ‘

Referer ‘ ‘

DPI-rezim vie \

Ignore GetMap/GetTile URI reported in capabilities
Ignorovat GetFeaturelnfo URI hlaSené ve schopnostech
Ignorovat orientaci osy (WMS 1.3/WMTS)

Invertovat orientaci osy

Smooth pixmap transform

Napovéda Zrudit
Obrazek 4.2: Okno pridani/editace WMS vrstvy.

Pokud je nastaveno pfipojeni ke sluzbé spravné, vybranim poZadované sluzby z menu a potvrzenim tlacit-
kem Pripojit probéhne komunikace se serverem. Po ispéSném navazani spojeni, v zavislosti na nastaveni
serveru, se zobrazi nabidka dostupnych vrstev.

Tak jako tomu bylo u lokalnich vektorovych a rastrovych dat, k oznaCeni vice vrstev je moZné pouzit klavesu
CTRL. Pfidéani vrstvy mtiZe probéhnout jak na nejnizsi drovni stromu, kde se zpravidla jedna o licen¢ni logo
sluzby, tak je mozné oznacit nejvyssi urovei, ¢imZ budou pridany vSechny dostupné vrstvy. Nékteré servery
mohou poskytovat data ve vice formétech a soufadnicovych systémech. Vybér formatu kédovéani obrazo-
vych dat miZeme specifikovat pod seznamem dostupnych vrstev. V levé spodni ¢dsti okna mame vypsany
pouZity soufadnicovy systém, na stejné drovni se nachdzi tlacitko Zmeénit ... . Okno pro zménu soufadni-

cového systému (SRS) je shodné s oknem definovani SRS vklddanych lokdlnich rastrovych a vektorovych
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o Pfidat vrstvu(y) z WM(T)S serveru + X

Vrstvy | Pofadi vrstev | Sady dlazdic | Hledani serveru
ortofoto M
Pripojit Nové Upravit Smazat Naéist UloZit VloZit vychozi servery
D v  Nazev Titulek Abstrakt
~0 Ortofoto ProhliZeni produktu Ortofoto

3

Kodovani obrazovych dat
© PNG PNG8 JPEG

Soufadnicové referencni systémy (16 dostupnych)
Velikost dlazdice \ I |

Limit prvku pro GetFeatureInfo |10 |

S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North Zmeénit ...

Use contextual WMS Legend

Nazev vrstvy ‘ Ortofoto

Napovéda Pridat Zavrit

1 vrstva vybrana

Obrézek 4.3: Nabidka dostupnych vrstev a moZnosti jejich nahréni.

dat. QGIS v okné zobrazi pouze podporované souradnicové systémy ze strany serveru. Po nastaveni vSech
parametri sluZby a vybéru vrstev probéhne ptidani vrstvy do mapového pole tlacitkem Pridat . Pokud bylo
vybréno vice vrstev, jevi se v seznamu vrstev jako jedna.

4.1.2 Pripojeni WMTS sluzby

Jak bylo zmifieno, sprdva WMS a WMTS probihd ve stejném dialogovém okné. V predchozim kroku bylo
ukdzano jak vkladat WMS sluzby. Pro pripojeni WMTS sluzby je potfeba v nabidce pridani nového spojeni
zadat URL na platny WMTS server. Po vybrani sluzby a pfipojeni pres tladitko Pripojit probéhne komu-
nikace s WMTS serverem. Po navézani spojeni se ve spravci vrstev aktivuje zdlozka Sady dlazdic (4.4).
Tabulka zobrazuje dostupné vrstvy ze serveru. V jednotlivych sloupcich je mozné ¢ist informace o ndzvu
vrstvy, poskytovaném formatu i souradnicovém systému. V tabulce neni mozZné vybrat vice vrstev najednou,
staci vybrat jednu vrstvu a potvrdit tlaitkem Ok .

Varovani: V soucasnych verzich QGIS musime pii zadani URL WMTS serveru piesné specifikovat, Ze
se jednd o WMTS. Za URL tedy priddme:

?SERVICE=WMTS&REQUEST=GetCapabilities

Prace s WMS/WMTS sluzbami v okné prohlizece

Prochazet, editovat a pridavat WMS/WMTS pripojeni lze také v panelu prohlizece (4.5). Vyvolanim kon-
textového menu pravym kliknutim na poloZku mtizeme provadét vybrané akce.
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Pfidat vrstvu(y) z WM(T)S serveru +

Vrstvy | Poradivrstev | Sady dlazdic | Hledani serveru

rstv ¥ Format
orto image/png
orto image/jpeg
orto image/png8
orto |image/jpegxr
orto |image/webp
orto image/png
orto image/jpeg
orto image/png8
orto |image/jpegxr
orto |image/webp
orto image/png
orto image/jpeg
orto |image/png8
orto |image/jpegxr
orto |image/webp
orto image/png
orto image/jpeg

orto_imace/bna8
Pl

Titulek
Ortofoto €R
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto €R
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto CR
Ortofoto €R
Ortofato CR

Styl
default
default
default
default
default
default
default
default
default
default
default
default
default
default
default

Sada dlazdic
googlemapscompatibleext2:epsg:3857 |EPS
googlemapscompatibleext2:epsg:3857 EPS|
googlemapscompatibleext2:epsg:3857 |EPS
googlemapscompatibleext2:epsg:3857 |EPS|
googlemapscompatibleext2:epsg:3857 | EPS

ogc:1.0:globalcrs84pixel EPS,
ogc:1.0:globalcrs84pixel EPS
ogc:1.0:globalcrs84pixel EPS|
ogc:1.0:globalcrs84pixel EPS|
ogc:1.0:globalcrs84pixel EPS
ogc:1.0:googlemapscompatible EPS
ogc:1.0:googlemapscompatible EPS
ogc:1.0:googlemapscompatible EPS
ogc:1.0:googlemapscompatible EPS|
ogc:1.0:googlemapscompatible EPS|

inspire_common:DEFAULT | googlemapscompatibleext2:epsg:3857 EPS

inspire_common:DEFAULT  googlemapscompatibleext2:epsg:3857 |EPS

insnire common:DEFAULT .aooalemanscompatibleext?:ensa:3857 |FPS ¥
.

Nazev vrstvy

| Napovéda |

Vyberte vrstvu/y nebo sadu dlazdic

Pridat || Zavrit

Obrazek 4.4: Zalozka Sady dlazdic pfi pfipojeni na WMTS server.

. @ WMS - vytvorenf pfipojeni

e € Konkrétni pripojeni - editace, odstranéni

. @ konkrétni vrstva - pfidani do projektu, vlastnosti

Pfidat poZadovanou vrstvu do projektu jde obdobné jako u lokdlnich dat, dvojitym kliknutim nebo pretaze-
nim z datového katalogu (prohliZece).

Prohlize

A+ A |

»
» @
¥a
» @
(=]
» @
@

MSSQL
PostGIS
Spatialite

ows

WCs

WFS

WMS

< AOPK_sitmap
=< bpej

=< CORINE
=< geobase
< geol

=< katastr

@ Definicni body budov - KN
@ Definicni body parcel - KN
@ Hranice parcel podle kvality
» @ Katastr nemovitosti
» @ Katastr nemovitosti inverzni
@ Podrobne body podle kodu kvality
» @ Polohova bodova pole e

Obréizek 4.5: Prace s WMS/WMTS sluzbami v okné prohliZece.
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4.2 Webové sluzby poskytujici vektorova data

4.2.1 Pripojeni WFS sluzby

Spravce WES spustime v zdlozce Vrstva — Pridat vrstvu — Pridat vrstvu WES nebo pomoci ikony ‘R‘—E'!
Pridan{ vrstvu WFS

o Pidat WFS vrstvu ze serveru + X

Pripojeni k serveru
chran =

PFipojit Nové Upravit | Smazat Nagist Ulozit

Filtr:

Title 4 |Name Abstract Cache Feature  Filter

PouZit nadpis pro nazev vrstvy

Souradnicovy referenéni systém

Napovéda Zavfit

Obrazek 4.6: Okno spravce WFS sluZeb.

Okno spravce umozZiuje pfidani, odebrani sluZzby a nahrani vrstev do projektu. Formulaf pfidani nové sluzby
se aktivuje tlacitkem Nové . Ve formuléfi (4.7) staci v piipade nezaheslované sluzby vyplnit pouze URL a
pojmenovani sluzby. V piipadé zaheslované sluzby jsou vyZadovany pfihlaSovaci ddaje.

o Vytvofit nové WFS pfipojeni + X

Podrobnosti spojeni

Nazev ‘ |

URL | |

Pokud sluzba vyZaduje zakladni autentifikaci, zadejte uZivatelské jméno a
pfipadné heslo

Ufivatelské jméno ‘ |

Heslo ‘ |

Napovéda Zrusit

Obrazek 4.7: Formular pridani WES sluzby.

Po potvrzeni a pfipojeni ke sluzbé€ se tlacitkem Pfipojit zobrazi seznam vrstev poskytovanych WEFS serve-
rem (4.8).

Vybér vice vrstev pro pfidani 1ze opét uskutecnit pomoci kldvesy CTRL, vrstvy se v takovém piipadé na-
hraji do seznamu vrstev samostatné (jako pfi pridavani lokédlnich dat). Tak jako v pripadé WMS lze zménit

soufadnicovy systém slouZici ke stahovani dat. Zména se provadi pod tla¢itkem Zmeénit ... ve spodni pravé
Casti okna. Potvrzenim Ok probéhne pridani vrstev do mapy.
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o PFidat WFS vrstvu ze serveru + x
Pripojeni k serveru
| chran ~
| Pripojit || Nové || Upravit | Smazat | | Nagist || Ulozit |
Filtr:
Title 4 | Name Abstract Cache Feature
)
Zonace_velkoploSného_zviasté_chr... ChranUzemi:Zonace_velkoplosného_... (]
Smluvné_chranéné_tzemi ChranUzemi:Smluvné_chranéné_tizemi B8
Maloplo3né_zviasté_chranéné_uze... ChranUzemi:Maloplo3né_zviasté_chr... B
Zakonné_ochranné_pasmo_MZCHU ChranUzemi:Zakonné_ochranné pas... [ix]
.
PouzZit nadpis pro nazev vrstvy
Soufadnicovy referenéni systém
EPSG:5514 | Zménit ... |
| Napovéda | | Pridat || Vytvofitdotaz || Zavfit |

Obrézek 4.8: Seznam dostupnych vrstev na pfipojeném WEFS serveru.

Prace s WFS sluzbami v okné prohlizece

Prochéazet, editovat a priddvat WFS pripojeni lze také z panelu prohlizece (4.9). Vyvolanim kontextového
menu pravym kliknutim na polozku miizeme provadét vybrané akce.

. & WES - vytvofeni pfipojeni
. D konkrétn{ pripojent - editace, odstranén{

« < Konkrétni vrstva - pridani do projektu, vlastnosti

Pridat poZadovanou vrstvu do projektu jde obdobné jako u lokélnich dat, dvojitym kliknutim nebo pietaZe-
nim z datového katalogu (prohliZece).

Prohlize =
20 @
» & Domii
» <7 Oblibené
P/

P MSSQL
+ @ PostGIS
» # SpatiaLite
» © OWS

@ WCS
- & WFS

~ @ chran

=< Malcploéné_zvléSté_chranéné_ﬂzem\’_MZCHU_
=< Smluvné_chranéné_tizemi
=< Velkoplo3né_zvla3té_chran&né_uzemi
== Za’konné_ochranne’_pe’\smo_MZCHU
=< Zonace_velkoplosného_zvlasté_chranéného_uzemi
» & mezin_ochr
» @@ natura
» @ WMS

Obréazek 4.9: Prace s WES sluzbami v okné prohliZece.
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KAPITOLA 5

Tvorba mapového vystupu

5.1 Tvurce mapy (Map Composer)

Systém QGIS dokéze pracovat s riiznymi formaty a zobrazovat je v mapovém okné (viz 5.1). Obsah mapo-
vého okna lze jednoduse vyexportovat jako obrazku (Projekt — UloZit jako obrdzek). To vSak v fadé ptipadd
nemusf stacit, hlavné kdyZ vyZadujeme mapovy vystup uréeny pro tisk.

Pro vytvoreni mapového vystupu ureného pro tisk, ktery si zachova nastaveni vrstev (stylovani, popisky a
dals{) z projektu, slouzi samostatny nastroj Tviirce mapy (Map Composer). Tento néstroj je dostupny z menu
Projekt — Tviirce mapy.

Projekt Editovat Zobrazit Vrstva Nastav € mo ektor Ri
DEBRLR QS L2LAHPLLALAR @
;W- / n (&) (,E % 'ﬁ- =2 B @8 [ ag & g o & esw ,’I>
Vrstuy @
@ vEEL

" povodi ILtf.

TeHHBINANS

Prohlizec @®
[+ T @

» [ Projekt domu
» [ poma
Oblibené

=V

» MssQL
» @ postals

/ spatiaLite
> © ows

S wcs

@ WFs

-

Zménit u aktualni vrstvy stav ed R Soufadnice: | -815315,-1254424 | Méfitko [1 962 689 | v | Rotace: |0,0 2| ©F Vykreslovani € EPSG:5514 (OTF) @

Obrazek 5.1: Mapové okno zobrazujici vrstvy dle jejich stylovéni.

Map Composer umoZziiuje vytvofit na zdkladé dat mapovy vystup v béZné€ pouZivanych formétech, jakymi
jsou napi. PDF, PNG, JPEG a dalsi. Takovymto zplisobem je moZzné prezentovat jednotliva data, jejich
kombinaci nebo vysledky rtiznych analyz i bez potieby specidlnich kartografickych systémui.
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Povodi II. f4du na Gzemi CR

Ozn. | Nazev povodi
[Fo1_[wbepooria

0 _|orice

03[ wbeodor

ot
05|

05|V

o |u Luinice po Otavy
00| Otova s Vitaveod Otavy po sizavs
o
10| Berounka po Usvs s Usave
[ G P
12| Vitaa od Berounky po i Labe od Vitav po Ot
15| Ohfes Labe od Ohie poBilng
En
s &
201 | odrapoopove

20| Opava 3 0dra od Opavy po Ostrviel
203 Ostavice s Odra o Ostravice po O 3 O 20w

o [romapitoy En
402 Regena ity 'Ev

50 0 50 100 150 200 km

Vytvoreno pro koleni GISMENTORS 8.11.2015.

Obrazek 5.2: Ukazka mapového vystupu vytvoreného v Map Composeru.

5.1.1 Spravce tvorby mapy

Systém QGIS umoZiiuje vytvéret vic neZ jeden mapovy vystup na dany projekt. Zpravovani jednotlivych
mapovych vystupti umoziuje Sprdvce tvorby mapy dostupny z menu Projekt — Sprdvce tviircii mapy.

=]

BP LG8 @ & -0j-
ll = = oy o e o e fes "i>

SeEOBYNANS 20

<

Prohlize¢
+] T @E
» [ Projekt domu
» [ Doma
<7 Oblibené
>/
> MssQL
> @ postais
# spatiaLite
+ & ows
S wcs
@ WFS
=

Zménit u aktualni vrstvy staved | Soufadnice: | -838683,-917921 | méfitko (1962689 | ¥ | Rotace: |0,0 - © vykreslovani @ EPSG:5514 (OTF) @

Obrazek 5.3: Otevieni Spravce tvorby mapy z menu.
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Zde se nachdzi okno, kde jsou uvedeny vSechny vytvofené mapové vystupy. Pokud neni doposud Zadny
vytvoreny, tak je seznam prazdny a pomoci tlacitka Pfidat se d4 vytvorit novy.

o Spravce tvorby map

gismentors

¥ Novy ze sablony

Vyprazdnit & Pridat

Oteviit adresar se sablonami | uzivatel vychozi

Zobrazit | Duplikovat | @dstramit| 'fejmenova | Zaviit

Obrazek 5.4: Zakladani nového mapového vystupu.

Vysko¢i okno pro zad4ni ndzvu nové vytvareného mapového vystupu. Po zaddni ndzvu a potvrzeni tla¢itkem

OK se tento vytvoii a ndsledné se otevie okno pro editaci a Upravu samotného mapového vystupu.

Tip: Existujici mapovy vystup lze zkopirovat pomoci tlac¢itka Duplikovat . Mapovy vystup ke zkopirovani
se oznadi a pak se stiskne zminéné tlacitko. V otevieném okné se pak nastavi novy nazev mapového vystupu.

Pokud chcete oteviit existujici mapovy vystup, tak jej v seznamu Sprdvce tvorby mapy vyberte a tlaitkem
Zobrazit oteviete. VSechny existujici mapové vystupy jsou pristupné také z menu Projekt — Tvorba map.

5.1.2 Nastaveni pracovni plochy

Jako prvni je nutné nastavit vlastnosti pracovni plochy. Toto nastaveni najdeme v pravé Casti v zdloZce

Kompozice ¢4st Papir a kvalita .

FEECEEEEE PP BedP IR 904 a
B PO [ T B B P B R Polozky ®
3 ® Polozka ~
[ [] <atributova tabulka=
EE [ [] Mapa0

O I |

o & H L &Y G

\sn‘

el

il

gmNG

Kompozice | Vlastnosti polozky = Vytvoreni atlasu
Kompozice ®
v Papira kvalita
Predvolby A3 (297x420 mm)
Sitka
Vyska
Jednotky

Pocet stran 1

g oy

Orientace terén
Pozadi stranky Zménit...
Rozligeni exportu 300 dpi

[ Tisknout jako rastr

il

il

x:460.998 mm y: 56.2192 mm strana: 1

32.9%

) world file zapnuto

v Voditka a mfizka

Rozestupy mfizky 10,00 mm

Obrézek 5.5: Okno nového mapového vystupu.

5.1. Tvurce mapy (Map Composer)

83



Skoleni QGIS pro zaéateéniky, verze 0.9beta

Kompozice | Vlastnosti polozky | Vytvofeni atlasu
Kompozice ®
w Papir a kvalita
Piedvolby A3 (297x420 mm)
Sifka
Vyika
Jednotky
Pocet stran 1

Orientace terén

ooy o

Pozadi stranky Zménit...
RozliSeni exportu 300 dpi
] Tisknout jako rastr

] world file zapnute

w Voditka a miizka
Rozestupy mfizky 10,00 mm
X: 0,00 mm

Odsazeni mrizky
y: 0,00 mm

Tolerance prichytavani |5 px

Obrazek 5.6: Zakladani nového mapového vystupu - vlastnosti podkladu.

Zde se nastavi velikost "papiru”, jeho orientace, barva pozadi a rozliSeni v DPI pfi exportu. Tyto hodnoty
lze prenastavit i v prib&hu prace. Do takto nastavené pracovni plochy lze zacit pridavat jednotlivé prvky.

Tip: Pfi tvorbé profesionalnich mapovych vystupt se doporucuje pouzivat 400 DPI. Pro bézné pouziti je
vhodné ponechat pavodni nastaveni 300 DPI.

vy s

V nékterych pripadech je nutné najit vhodnou kombinaci méfitka zobrazovaného mapového vyrezu, veli-
kosti podkladového papiru a prislusného DPIL.

DPI je zkratka pro Dots per inch, vice informaci na Wikipedii.

5.2 Prvky mapového vystupu

[

Mapovy vystup miize obsahovat rizné soucésti (mapové pole, legenda, titulek, méfitko a jiné). Nastaven{
celého vystupu je popsdno krok po kroku az po export vystupu.

5.2.1 Zobrazeni pracovnich panelu

Pro pffjemnou praci pii tvorbé vysledki je vhodné mit nastavené zobrazovani jednotlivych panelt. Vy-
pnout/zapnout panel je mozné v menu Zobrazeni — Panels, kde se nastavi viditelnost jednotlivym paneldm.
Na obrazku 5.7 je zobrazeno doporucené nastaveni zobrazenych paneld.
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bunding Boxes
pravitka

Obrazek 5.7: Nastaveni zobrazeni a skryti jednotlivych paneld.

5.2.2 Obsah mapového okna

Pomoci ikony “_—:5 Pridat novou mapu g aktivuje funkce pro pfidani vyfezu s mapovym oknem. Dal§im krokem

je umisténi vyfezu pro mapové okno do pracovni plochy pomoci taZeni my$i. Po umisténi se do vyfezu nacte
obsah mapového okna.

DB R 8 hhkbke RNeppLre @k ¢+ Hak® dNga -
B =R == - == IO - M == WM =1 ®

*= & Polozka
(] [ <atributové tabulka> -
o 8

Bl

=l

Kompozice | Vlastnosti polozky | vytvoreni atlasu

E o T 0 Vlastnosti polozky 53]
: Mapa 0

[»] Hlavni vlastnosti

b Rozsahy

"ARE aEY G

» (| controlled by atlas
» Miizky

Overviews

»
» Umisténi a velikost
» Rotace

» [ Ram

» & pozadi

» 1D polozky

FE » Vykreslovani

% 456.037 mm y: 131.798 mm strana: 1 32.7% + | 1 polozka vybrana

Obrézek 5.8: Vyfez s obsahem mapového okna a jeho detailni nastaveni.

Velikost vyfezu a jeho polohu lze ménit pomoci tahdni za jeho hrany nebo uchopeni za jeho obsah a posun.
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Tip: Vyfez s mapovym oknem m4 vicero dalSich nastaveni. Rozsifené nastaveni je dostupné pro kazdy pr-
vek pridany do mapového vystupu. V ¢asti PolozKy se nachazi prehled vSech prvki pridanych v mapovém

vystupu. Oznacenim vybraného prvku se v ¢asti Vlastnosti poloZky otevie detailni nastaveni konkrétniho

mapového prvku.

Polozky ®
Polozka .

(] [] <atributova tabulka>

& [ Mapao

Kompozice | Vlastnosti polozky | vytvofeni atlasu

Vlastnosti polozky ®

Mapa 0

»] Hlavni viastnosti
» Rozsahy

» ] controlled by atlas
» Miizky

b Overviews

» Umisténi a velikost
b Rotace

» [ Ram

» & Pozadi

» 1D polozky

» Vykreslovani

Obrazek 5.9: Vyrez s obsahem mapového okna a jeho detailni nastaveni.

Obsah vyrezu byl pfi jeho umisténi vygenerovan dle aktualniho rozsahu mapového okna. Prekresleni dle po-
zménéného mapového okna je mozné v detailu prvku Vlatnosti polozky v ¢asti Hlavni vlastnosti pomoci

tlacitka Aktualizovat ndhled . V této Casti téZ lze nastavit presné méfitko mapového okna.

V ¢asti Rozsahy

Ize presné nadefinovat rozsah mapového okna v soufadnicovém

tému mapového projektu. Pomoci tlacitek lze také nastavit rozsah (extent) z mapového
Nastavit na rozsah mapového okna nebo naopak, zobrazit nadefinovany extent v mapovém

Zobrazit rozsah v mapovém okné .

Kompozice | Vlastnesti polozky | vytvoreni atlasu

Vlastnosti polozky
Mapa 0

v Hlavni vlastnosti
Vyrovnavaci pamét | | Aktualizovat néhled
Méritko 1800000
Rotace mapy | 0,00°
& wykreslit polozky mapového okna

] Zamnkout vrstvy pro polozku mapy

<

w Rozsahy
Xmin |-924871.715
Ymin |-1245411.751
Xmax |-415471.715

Y max |-923209.373

jucigpu o

Nastavit na rozsah mapového okna

Zobrazit rozsah v mapovém okné

Obrazek 5.10: Nastaveni méfitka a extentu pro mapové okno.

Sys-
okna
okné
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Castou sou¢dsti mapového vyiezu je i soufadnicovd miizka - grid s popisem soufadnic. Grid lze piidat a
nastavit v poloZzce MrizKky . Lze nastavit styl gridu (linie, kfizky, jiné symboly, jenom rdm se soufadnicemi)
a déle nastavit interval a styl vykreslovéni.

Tip: Pro grid 1ze definovat souradnicovy systém odlisny od projektu.

1 [ L]

- . O _

il 1 [
A

Obrazek 5.11: Mapové okno s gridem a souradnicemi.

Vlastnosti polozky [
Mapa 0

» [| Controlled by atlas
v Mrizky
| ® J | = J | o

Grid 1

v & Vykreslit mfizku "Grid 1"

Typ mfizky | Kfiz 2
SRS | zménit... |
Jednotky intervalu | Mapova jednotka 2

[ 50000,0000000000 € |-
Interval ;

| soo00,0000000000 @ |-

| X 0,000000000000 :
Odsazeni e

| ¥ 0,000000000000 N
Sirka krize | 1,00 mm :
Styl cary | — zménit... |
Styl symbolu i ® zménit... |
Rezim miseni | Normalni 2
» Ram miizky

Obrazek 5.12: Nastaveni gridu pro mapové okno.
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Nastaveni popiskt gridu je umisténo v ¢asti Vykreslit souradnice . L.ze nastavit format vystupu, pocet dese-
tinnych mist font i barvu. Popisky jsou rozdéleny do jednotlivych ¢asti mapového okna (levd, prava, horni,
dolni). Kazdou stranu lze nastavit samostatné - zda se zobrazuje, pozici viiéi rdmu, orientaci a fazeni.

Vlastnosti polozky
Mapa 0

w [ vykreslit souradnice

Format Desetinny =
MNalevo Vypnuto =
Vné ramu =
Vodorovné =
Napravo Show all =
Vné ramu =
Vodorovné =
Nahoru Vypnuto =
Vné ramu =
Vodorovné =
Dold Show all =
Vné ramu =
Vertical ascending =
Typ pisma Typ pisma...

Barva pisma I | -

Vzdalenost k

mapovému ramu 1,00 mm =

Pfesnost
soufadnic

w
14

Obrézek 5.13: Nastaveni zobrazovani popisovych soufadnic gridu.

5.2.3 Titulek

Obvyklym pozadavkem pro mapovy vystup je textové pole s titulkem. Textové pole se prida pomoci ikonky
T " . . . . L L, FRVan . P < oy
gy Pridatnovy popisek Jm{st&ni textového pole probih4 stejné jako je popsané u mapového vyfezu.

Jednotliva nastaveni pro obsah tohoto pole jsou opét dostupnd pres zdlozku Vlastnosti polozky . Lze zde
nastavit samotny text, jeho font, zarovnani, ordmovani, pozadi a dal${ rizné.

5.2.4 Legenda

Dalsi obvyklou soucdsti mapového vystupu je legenda. Ta ma popisovat jednotlivé prvky, které jsou zob-

razovany. Pfidani legendy do mapového vystupu je mozné pomoci ikonky #-gz Pfidatnovou legendu " {jmqiqgn{
polozky legendy do mapového okna je proveden stejné jako u predchozich polozek.

Obsah legendy je vygenerovan v momenté jejtho umisténi a na zakladé nastaveni styll jednotlivych vrstev
zobrazovanych v mapovém okné.

Obsah legendy je mozné upravovat podobnym zptisobem jako ostatni prvky ( Vlastnosti polozky ). Lze
upravit ndzev, zarovnani, odsazovani a dalsi vizudln{ nastaveni pro zobrazovani legendy.

Dale lze upravit i jednotlivé polozky legendy, ubrat, pfidat novou, zménit text i zatazeni jednotlivych polozek
v ramci legendy samotné.
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T OREE Bk KB e N2 Beddai® OG- »

[z

P
o SR o] P

Setarecl o7

CPPNO 1 2 2= 111, [%%%]| [ kompozice | Viastnosti polosky | vytvoreni atiasu

Vlastnosti polozky ®

Legenda

[] Hlavni vlastnosti
Nadpis
Zarovnani nadpisu: | Nalevo
Mapa Mapa 0

Zalamovat text na

v Folozky legendy

) Automaticka aktualizace Aktualizovat vie

¥ (5 povodi ILti.
Betva
[l Berounka od Uslavy po asti
[l Berounka po Uslavu a Uslava
[l silina a Labe ed Biliny po statni hranici
[l Drevnice a Morava od Dfevnice po Dyji
] Dyje od Svratky po Gsti a Morava ed Dyje po Gsti
[l Dyie po Svratku
[l GreRe Miihl a povodi rakouskych pfitoka Dunaje v €R
[
|

liklasin = Curarka Ad fihlauns na fek

V@l ® =1z T

= » Pisma
w Sloupce
Pocet |3 @

[ stejné sitky sloupct

x:467.357 mm  y:248.233mm  strana: 1 32.7% v | 1 polozka vybrana

Obrézek 5.14: Pridand legenda a tprava jejich poloZek.

Tip: Pokud upravujete legendu, tak se miZe stit, Ze se zménami nebudete spokojeni. V piipadé, Ze
nechcete zmény v nastaveni provést ruén¢, muzete legendu vygenerovat z dat znova pomoci tlacitka

Aktualizovat vSe .

5.2.5 Atributova tabulka

V nékterych pripadech je vhodné umistit do mapového vystupu i Cast atributové tabulky. Tuto Ize pridat

o
pomoci tladitka Pfidat atributovou tabulku

Vseobecnd nastaveni tabulky a jejtho vzhledu se nachdzi v ¢asti Vlastnosti polozky . Pokud je v projektu
priddno vicero vrstev, které maji atributovou tabulku, tak se nastavi zdrojovéa vrstva pro atributovou tabulku
do mapového vystupu.

Uprava samotné tabulky se nachazi pod tla¢itkem Atributy... . V tomto menu jsou 2 zakladni &sti. V prvni

Casti se manipuluje s atributy. Zde se vyberou vSechny atributy, které se v tabulce maji zobrazit @ [E],
jejich potadi e , miZe se zde nastavit titulek pro atribut, ale i zarovnavani hodnot.

V druhé &4sti se nastavuje fazeni dat v tabulce. Razeni se ¥di definovanymi pravidly. Kazdé pravidlo musi
obsahovat atribut podle kterého se tabulka bude fadit a typ fazeni (sestupné nebo vzestupné). Takto nade-

finované pravidlo se pak tlac¢itkem @ pridd do seznamu pravidel. Jednotlivd pravidla se vypisuji do pole
pod sebe. Jejich poradi je mozné menit a ovlivnit tak pfesné vypsani tabulky do mapového vystupu.
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BBl ® NS PP Beet»daiy® oHgac »

el ot Rt lFE e el ol gt el et Pt

N Kompozice = Vlastnosti polozky | vytwofeni atlasu
Vlastnosti polozky ®
Atributova tabulka

w Hlavni vlastnosti

Zdroj | Vlastnosti vrstvy

ar | for

Vrstva | (2 povodi ILt:

Aktualizovat data tabulky

Atributy...

» Filtrovani prvka

» Vzhled

» & zobrazit mfizku
b Pisma astyly textu
[»] Ramy

P Umisténi a velikost

E » Rotace
: » O Ram
1 » [] Pozadi
: » 1D polozky
EE » Vykreslovani
[&-
EE
x460.08mm v 156.055mm  strana: 1 327% | v 1polozkawybrana

Obrazek 5.15: Atributovd tabulka vybrané vrstvy pfidand v mapovém vystupu.

Vyberte atributy

Sloupce
Atribut Madpis Zarovnani Sirka

0 | rad| v || £|Rad Nalevo Automaticky
1 nazev MNazev povodi Malevo Automaticky
2 plocha Plocha [km2] Malevo Automaticky
-y =] ® =] Reset

Razeni
rad | | vzestupné = &

Atribut Poradi fazeni

Zrusit oK

Obrézek 5.16: Nastaveni zobrazeni atributové tabulky v mapovém vystupu.
5.2.6 Smeérova Sipka (rtizice)

Do mapového vystupu lze pfidat také smérovou rizici - pomoci ikony / PfidatSipku - gmérova rizice
mizZe byt vykreslena riznou symbologii. Vybér symbologie a dalsi nastaveni jsou dostupné v zdloZce
Vlastnosti polozky . L.ze zde ponechat defaultni styl prvku, kdy se vykresluje jednoducha Sipka. Je mozné
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Mev s

pouZit i sloZitéjsi nastaveni - naptiklad pouZit vlastni svg symboly pro zacdtek a konec Sipky.

Kompozice ||Vlastnosti polozky| vytvoreni atlasu
Vlastnosti polozky ®
Sipka

w Hlavni vlastnosti

= | ine style..

w Znacky Sipky

) Vychozi ) Zadna @® svc
Arrow outline color | ([ NNEGNGNGNEG |-
Arrow fill color N -

Sitka obrysu Sipky | 1,00 mm

Sirka hlavy Sipky 6,00 mm
Poéatecni znacka
Koneéna znacka

Umisténi a velikost

Rotace

] Ram

[ Pozadi

1D polozky

vy v v v VvV VW

Vykreslovani

Obrézek 5.17: Detailni nastaveni smérové Sipky.

5.2.7 Meéritko

(2

BéZnou souéasti vystupu je také méfitko. To lze piidat pomoci ikony 3 Pridatnové grafické méfitko 5 y]o7enim
prvku do vystupu. Vybér stylu a dalsi nastaveni je dostupné v zdlozce Vlastnosti polozky viz 5.18. Nejdi-

leZitéjsi je vybér stylu legendy v poloZce Styl . Lze vybrat z grafickych méfitek nebo zvolit ¢iselné méfitko.
Dile 1ze nastavit jednotky a jejich popisek. Dale jsou pak ostatni nastaveni pro vzhled méfitka.

Kompozice | Vlastnosti polozky | Vytvereni atlasu
WVlastnosti polozky

Méfitko

w Hlavni vlastnosti

Mapa | Mapa 0

styl | Jednoduchy ramecek

v Jednotky
Metry
Popisek km

Mapové jednotky na jednotku méfitka | 1000,000000

v Segmenty
Segmenty | nalevo 2 - | |napravo 4
Velikost | 50000,000000 jednotky

Vyska 4mm

» Zobrazit

» Typ pisma a barvy
P Umisténi a velikost
» Rotace

» [ Ram

» [ Pozadi

» 1D polozky

» Vykreslovani

Obrazek 5.18: Detailni nastaveni méfitka.
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5.2.8 DalSi prvky

Jako soucast mapového vystupu se dd pouZit i napiiklad obrazek. Lze jej pfidat pomoci ikony =
Pridat obrazek

5.3 Export

Vsechna nastaveni mapového vystupu jsou soucdsti mapového projektu. S uloZzenim projektu se tedy uloZi i
nastaveni mapového vystupu.

Pokud méate mapovy vystup upraven, lze tento vystup uloZit nebo vytisknout.

Tisk je moZny pres ikonu U= Tisknout py tisku je nutné zkontrolovat v§echna nastaveni tisku pro konkrétni
tiskarnu.

Casto pozadovanym vystupem je také vystup do souboru. V tomto piipadd lze volit mezi 3 zaklad-

B

nimi typy vystupniho souboru - obrazek E{gExportovat jako obrézek  ppyp |« fgExportovat jako PDF pebo SYG
Exportovat jako SVG

Tip: Pii exportu mapového vystupu do obrazku je k dispozici Sirokd Skédla formatd. Z hlediska kvality
vystupu nebo moZznosti jeho dpravy je lepsi pouZzit PDF nebo SVG.
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KAPITOLA 6

Ruzné

6.1 Lokalizace

V soucasné dob& je mozné vybrat si ze skoro 30 jazykovych variant programu QGIS. Urovné lokalizace
jsou rtizné, Cestina patif k tém kvalitnéj$im.

Poznamka pro pokrocilé

Jednotlivé preklady je mozno ovlivnit. Pfipojit se k prekladatelim je moZzné na oficidlnich strainkach QGIS.

Q : DISCOVER QGIS ~ FORUSERS  GETINVOLVED  DOCUMENTATION _

English

TABLE OF CONTENTS

Translate QGS into your Language
Application (GUI)

HOV

Update QGIS Documentation
Plugins website &
Mailinglist

QGIS Infrastructure

QIS Governance

QGIS Development

QGIS Meetings

Qs Donations

FAQ

Translate QGIS into your
Language

Application (GUI)

The translation of the user interface (GUI) is managed by the Translation team lead. Have a look
at the QGIS Governance to find out who is in charge of guiding you.

If you want to find out if your language is already present in QGIS or wha is currently working
on your language you have to take a look inthe Help -> About -> Translators Box inthe
QGls Desktop Application.

You will also find the progress of the translation there (but remember in every “stable” version
it will always stay at the same level). For Finding the current percentage of translation you will
either have to install the nightly build of QGIS or checkout the source code of QGIS and start
translating there.

Translators Mailing list

IF you plan to contribute to an existing language or you want to translate the QGIS GUIinto a
not vet existing language and for any other related questions, please contact the Translation

Tanem b andnr fenn Arnnninramd ar cuberrihn ssibh b anic i beancdaHanbaam 2 mailinn lick

Obrazek 6.1: Popis systému pro tvorbu lokalizaci.

6.1.1 Volba lokalizace

QGIS se spusti v lokalizaci dle nastaveni operaniho systému.

Lokalizaci je v§ak mozné nastavit z menu Nastaveni — Moznosti... zalozka Lokalizace
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Projekt

o e

P
5

Y =4 B B g -8 >

Prohlizeé (2]
SOTE
» [ Domi
Oblibené
>/
» mssqL
» @ PostGIS
# spatiaLite
> &) OWS
S wes
& WFs
> @ wWMs

| Soufadnice: 1.03,-0.81 Mefitko [ 1:46 | » | Rotace: 0,0 . & Vykreslovani @ EPSG:5514 @

Obrézek 6.2: Lokalizace QGIS v ceském jazyce.

Moznosti | Lokalizace
4 Obecné &
potlacit lokalizaci systému

A8 systém Pouzit jinou lokalizaci b ¢eitina

B zdroje dat Poznamka: Povoleni / zménénf vyZaduje restart aplikace

& Vvykreslovani Dalifinfo

Zjisténé jazykové nastaveni vaseho systému: cs_CZ
% Barvy

Mapové okno &
L] Legenda

IBR Nastroje mapy

BB, Tvirce mapy

1B pigitalizace

4% GDAL

a Lokalizace
- (Mépovéda, zec | S

Obrézek 6.3: Menu pro nastaveni jazykové lokalizace.

Aby se zména nastaveni jazyka projevila, je nutné systém QGIS vypnout. Po op€tovném spusténi se zmena
lokalizace jiZ projevi.

6.2 Souradnicovy systém

Definice soufadnicového systému, kartografického zobrazeni a souvisejicich témat je detailné popsdno v
podkladech skoleni Open Source GIS.
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6.2.1 Souradnicovy systém projektu

Po instalaci je nastaven soufadnicovy systém projeku na WGS 84 (EPSG:4326). Pokud budete pracovat s

daty pro tdzemi CR, tak je pravd&podobné, Ze budou v soufadnicovém systému S-JTSK (EPSG:5514).

Pro dalsi préci je vhodné nastavit soufadnicovy systém projektu, aby se systém pokazdé oteviel s poZado-
vanym nastavenim. Toto nastaveni je menu v Nastaveni — MoZnosti... zalozka SRS . V ¢asti Vychozi SRS
pro nové projekty je polozka Vzdy zacit nové projekty s timto SRS.

Moznosti | SRS

S "
> @t w Vichozi SRS pro nové projekty

38 sstém ") Nezapinat 'on the Fly’ reprojekci

B8 zdroje dat

v -
4 Vykreslovani Vidy zadit nové projekty s timto SRS

% Bany EPSG:4326 - WGS 84

Mapové okno & SRS pro nové vrsh
L] Legenda M " *

Nastroje maj
= TR @ Vyzvaprosrs

ﬁ. Twlirce mapy ") Pouzit SRS projektu
I&# Digitalizace O Pouiit vychozi SRS

A GDAL » Vychozi transformace soufadnic

e Lokalizace
= Nipovéda

") Zapnout 'on the fly' reprojekci ve vychozim nastaveni

@ Automaticky zapnout "on the fly reprojekci pokud maji vrstvy rdzny SRS

Kdyz je vytvoiena nova vrstva nebo je nactena vrstva bez definice SRS

Zrugit oK.

Obrazek 6.4: Dialog pro nastaveni CRS projektu.

Pres ikonku % Vyberte SRS ge vyvold menu pro vybér soufadnicového systému. Konkrétni soufadnicovy
systém je mozné vybrat z nabidky nebo pouZit filtrovaci pole pro rychlejsi vyhledani. Filtrovat lze pomoci

EPSG kédu nebo také dle ndzvu souradnicového systému.

Vybér soufadnicového referencniho systému

Filtr [ss14|

Maposledy pouZité soufadnicové referenéni systémy

D

Soufadnicovy referenéni systém ID autority
S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North EPSG:5514
Soufadnicovy referenéni systém svéta [T skryt neschvélené SRS
Soufadnicovy referenéni systém ID autority
v [ Promitnuty souradnicovy systém
¥ Krovak
S-JTSK (Greenwich) / Krovak East North EPSG:5514

Vybrany SRS: |5-JTSK (Greenwich) / Krovak East North

+proj=krovak +lat_0=49.5 +lon_0=24.83333333333333 +alpha=30.28813972222222 +k=0.9999
+x_0=0 +y_0=0 +ellps=bessel +towgs84=542.5,89.2,456.9,5.517,2.275,5.516,6.96

+pm=greenwich +units=m +no_defs

Napovéda

Zrusit

Obrazek 6.5: Okno pro vybér CRS.

oK

6.2.

Souradnicovy systém
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Dulezité: Takovito zména se projevi pii dal$im spusténi systému.

On-the-fly transformace

V ptipadé, Ze pracujete s vrstvami, které maji odliSny souradnicovy systém neZ projekt, je nutné mit povo-
lenou takzvanou "reprojekci”(on the fly transformaci). Toto nastaveni je soucdsti nastaveni soutfadnicového
systému projektu. V pripad¢, Ze by tato transformace nebyla povolena, tak by se vrstvy s odliSnym sourad-
nicovym systémem nevykreslily v mapovém okné korektné (tak aby se prekryvaly).

Zda je tato transformace povolena je vidét i v stavovém fadku. EPSG kéd je doplnén o text "(OTF)".

6.2.2 Souradnicovy systém nové vrstvy

Pokud budete vytvaret novou vrstvu nebo pridavat novou vrstvu bez definovaného soufadnicového systému,
tak je mozné urcit jim preddefinovany souradnicovy systém.

Toto nastaveni je dostupné v Nastaveni — MozZnosti... zdlozka SRS v €asti SRS pro nové vrstvy . Lze
zvolit konkrétni souradnicovy systém (stejny postup jako u projektu), vynutit si pokazdé dotaz pro zadani
nebo vztdhnout nastaveni k aktudlnimu projektu.

6.3 QGIS pluginy

QGIS umoziluje prici se zdsuvnymi moduly, tzv. pluginy. Ve vSeobecnosti se jednd o software, které ne-
pracuje samostatné, ale jako dopliikovy modul jiné aplikace a tim rozSifuje jeji funkénost. V soucasnosti
existuje pro QGIS vic nez 300 zasuvnych moduli. VSechny jsou napsané v programovacim jazyku Python
nebo C++. Mnohé z nich jsou stdle ve vyvoji. Jejich kompletni seznam spolu s piislusnou charakteristikou,
informacemi napfiklad o pouziti, potfebné minimalni verzi QGISu, domovské strance, autorech, o poctu

vvvvv

Moduly jsou udrzované vyvojovym tymem QGISu (QGIS Development Team) a jsou automaticky soucésti
kazdé jeho distribuce. Externi pluginy jsou napsané v programovacim jazyce Python a jsou udrZovany pfi-
sluSnymi autory. Chyby (angl. bugy) v modulech by méli byt zvefejnovany a dostupné na strankach projektu.

6.3.1 Spravce zasuvnych modulu

V prvnim kroku v menu zvolime Zdsuvné moduly — Spravovat a instalovat zdsuvné moduly (@
Spravovat a instalovat zisuvné modulyy “ st se dialogové okno (6.6), které slouZi na prohliZeni, vypindni a zapi-
nani dostupnych modula prislusné verze QGISu.
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Zasuvné moduly | Vie (339)
‘ Vie Hledat

E3 Instalovane o Accuracy Assessment 3 All Plugins
s AccurAssess i
lova . = 1 onthe leftyou see the list of all plugins available for your QGIS, both
Nenainstalovano d Affine Transformatiof | | installed and available for download. Some plugins come with your
e ArcheoCAD QGIS Installation while most of them are made available via the plugin

2@ Aktualizovatelny repositories.

iy Area Along Vector
# GEEEI s Arrows You can temporarily enable o disable a plugin. To enabie or disable a

& ALEribUE int plugin, click its checkbox or doubleclick its name...
i Attribute painter

o Plugins showing in red are not loaded because there is a problem. They
autoSaver

? are also listed on the 'Invalid' tab. Click on the plugin name to see more

o AutoTrace details, or to reinstall or uninstall this plugin.

i Azimuth and Distance
i Azimuth and Distance
4y beePen

o BLN Exporter

4y Buffer by Percentage
¢ cadastre

i CADDigitize

4 CadTools

iy CalcArea

o CartoDB

4 Cartogram

W rhanaanakaSairea

Aktualizovat vie Instalovat zasuvny modu!

NapovEda Zaviit

Obrazek 6.6: Spravce zasuvnych moduld v prostiedi QGIS.

Pod polozkou i Instalované aideme ty, které byly nainstalované automaticky pfi instalaci QGISu. Z nich

jsou né&které nactené, jiné lze doCasné povolit nebo zakazat zaskrtnutim ikonky L) v pfipadg, Ze klikneme
na néktery z modull, zobrazi se jeho charakteristika nebo tcel, spolu s dal§imi informacemi jako je ndzev,
popis, pocet hodnoceni a stdhnuti modulu, reprezentujici ikona, kategorie, instalovand nebo dostupnd verze,

autor, seznam zmén a dalii. Na 6.7 je znidzornény piiklad zdsuvného modulu s nizvem & Qgis2threejs

B Zasuvné moduly | Vse (339)
e vee Hledat

BB instalované e PS Time Series Viewer
; ¢ PYUPVBIb
2 Nenainstalovan EEENCEIANS))

" Qgis2threejs L 4

3D visualization powered by WebGL technology and three.js JavaScript library

* . 4 QChainage
% Aktualizovate!niiliie A T gis2th vector data to your web browser. You
- (G EEHTT web browser ts WebGL. This plugin uses three s ibrary.
¥ Nastaveni r Qais Web Connector
¢ qgiszleaf ¢ 81 hodnoceni hias(u), 58356 stazent
% JQui j
© J Qaiszthreejs Kategore: web
U qgis2web Stity: terrain WebGL3D three js web
4 QGIConefor Dalsi informace: domovska stranka fracker  repoziar_kodu
d qgsurf Autor: Minoru Akagi

3 QoshcpsClents Instl 1.4 (v ome/udika/ qgis2/pyihon/plugins Qgis2th
Instalovana verze: 1.4 (v home/udka/ qgis2/python/plugins/Qgis2three]s)
¢ Qgswesclient2 ¢ agiszipyihonlug o)

. Dostupna verze: 1.4 (v QGIS Offcial Plugin Repository)

s QMetaTiles 8l

R | seznam zmen

S

¢ QPackage Version 14

e qprof - d and moved to

Ld . - Activate DEM's shading by defaultto make it easy to create shaded 3D map

4 QSpatialite - Added menu commands for touch screen devices (dat-gui)

i+ Qsphere Tumof scene U e e

x> Quick Draw N - N . . —_— . .

. - | Aktualizovat vie Odinstalovat zésuvny modul | | Preinstalovat zésuvny modul

Napovéda Zaviit

Obrézek 6.7: Charakteristika zdsuvného modulu na prohliZeni 3D objekt ve webovém prohliZeci.

. . ‘
Seznam vSech dostupnych plugini je mozno zobrazit a konkrétni modul nacist zvolenim Em Nenainstalovdno

a spusténim Instalovat zdsuvny modul . Nésledné se dé tento modul preinstalovat nebo tplné odinstalovat
(6.8).

L] . ) . .. "y ol
Pod zélozkou 227 Akwalizovatelny se nachazi zasuvné moduly, které jsou dostupné i v nové&jsi verzi. Zalozka

8 { . PP . o . o P
o Nastaveni ghsahuje nastavent tykajici se kontroly aktualizaci moduld, experimentélnich a neschvalenych

modull a zobrazuje i seznam repozitari, které 1ze pridavat editovat nebo mazat, viz 6.9. Po zaskrtnut{ po-

licek | pri polozkach Zobrazit také experimentdlni a neschvéalené moduly je k dispozici témér 500
zasuvnych moduld.
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& moduly | Nenainstalovéno (317)

Hledat

moduly | Nenainstalovine (317)
#¢ BLN Exparter .
Cartogram

d¢ Buffer by Percentage

Jr Accufacy Assessment d cadastre Create continuous area cartograms.

g Azimuth and Distay
v beepen
v BLN Exporter

Hledat

# Cartogram # changeDatasurce

Katsgorie: Vecior
s rhannanatadnuera ¢ Click-Fu Sty goomety. layers, polygon. shapfle
Népovéda 0 Clip Multiple Layers | | Dalsiiomsce: donoyaka sharka Macaet

 Clipper Autor: tonsn Wyl

g Cloudant Client
Wstalovand verze: 1.0.0 v Momeludka agis2pyhon plugins carkgran)

e Clusterpy - SPACIRUY € | hospna verse: 10,0 (v OGS Ol lugin Reposry)
J Colour Scale Bar
s Command Bar - | Akwalizovat vie Odinstalovat zésuvny mod

Napovéda Zaviit

g AccurAssess # CADDigitize
Eaools An upsated version of the carlogram plugin by Garson Farmer, This version adds
d Affine * SUPPartfor MeMory 12y8rs and DAcKGIOUNd processing.
¢ ArcheoCAD d CalcArea
P Ry Pt e 4 CartoDB 3 nodnoceni niasiu), 2308 staten
You €an enange e soring Wa e context
#r Arrows Sty shapetie polygon geomesyJayers
i At A d¢ changeDatasource Dalsi Informace: gomoyskd stianka ¥acker repozial kidu
than cick ha ‘nstall plugin’ busion
ERCiosey t ClideFu Astor: Moren Wl
dr AutoTrace d Clip Multiple Layers
i AZimuth and Distance g Clipper DoSlupna verze: 1.0.0 (v OBIS gin Repos

BLN Exporter .

Buffer by Pe 4 -
Lt ¢ Buffer by Percentage Cartogram
i cadasire cadastre

# Create continuous are cariograms

i CADDigitize J¢ CADDigitize
dr CadTools ¢ CadTools A s ot g i ST Tt S0 gy s e

Calcarea g
@ # Calcarea N Instalovat zasuvny modul
¢ CartoDB # CartoDB 3 hodnooeni hlasi{), 2312 stazeni

Zaviit

Obrazek 6.8: Seznam nenainstalovanych moduld (1), instalace (2), moZnost odinstalovani (3) nebo pfein-

stalovani (4) kteréhokoli z moduld.

moduly | A Iny (1) | Nastaveni

& zkontrolovat aktualizace pfi spuiténi

= Processing pii kazdém startu QGIsu
/ Processing ° il e pert

+form you whenever 3 new plugin
be performed during opening of the Plugi

Spalial data processing framework for GGIS [¥] ("] Zobrazit také experimentlni zasuvné moduly
Spalit data processing Famemork or OGIS » (1 Zobrazit také neschvilené z8suvné moduly
67 hodnoceni hlas(), 176571 sazent RepozitéFe zésuvnjch moduli
Py Stav Nazev URL
Dangi Informace; Gomoveka Sranka Itacker [epOZIM KOG @ pfipojeno QGIs Official Plugin Repository http://plugins.qgis.org/plugins/plugins. xmizqgis=2.10
Autor: Vighor Olaya
Doslupnd vece: 2120 { GOIS Oficial Pugin Reposion) Znovu nacist repoziar pridat.
Aktualizovat vie >dinstalovat = ocul | aktualizovat zésuvng modul
Napovéda zaviit | Napoveda Zaviit

Obrazek 6.9: Zalozky svisejici s aktualizacemi a nastavenim zasuvnych moduld.

Tip: Seznam zdsuvnich modulti miZe uZivatel uspotradat dle svych potieb. Po stisknuti pravého tlacitka
mysi v seznamu modult je k dispozici jejich uspotfadani dle abecedy, poctu stahnuti, hlasti nebo stavu

(6.10).

Zasuvné moduly | Vie (339)
% vie Hledat
[n] Instalované * OpenLayers Plugh fadit podle nézvu ! Plugin
[ - MetaSearch Catalogue ' fadit podle poctu stazeni |

2 Nenainstalovino  MEERRIEIEEHATY fadit podle poctuhlasi  gle Maps, Bing Maps, MapQuest layers and
ke . - mmqgis fadit podle st
2% Aktualizovatelny - ! ract pocie stavy
# Table Manager
-ﬁ Nastaveni J¢ GEarthView
J¢ CadTools I 486 hodnoceni hlas{d), 506706 stazeni

Obrazek 6.10: MozZnosti sefazeni zasuvnych moduld.

Poznamka: Je zapotfebi pfipomenout, Ze zdsuvné moduly v oficidlnich repozitifech byly testovany,
nicméné jednotlivé repozitafe mohou obsahovat i méné ovéfené moduly rizné kvality a stidia vyvoje. Proto

je dobrou pomtckou zobrazeni hodnoceni ¢i poctu
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Tin: Pokud zname alespon pfiblizny nazev konkrétniho modulu, pfi vyhledavani mdze vyplnéni policka
Hledat v dialogovém okné.

6.3.2 Priklady zasuvnich modulu

V dalsf ¢asti si CasteCné ukdzeme nékteré z uZiteCnych a Casto pouzivanych zasuvnich moduld programu
QGIS:

Zasuvny modul Charakteristika

]
*{gg Konvertor Dxf2Shp konvertuje formét = . dxf do formatu * . shp

* Ziskani soufadnic ziskava souradnice mysi

Zasuvny modul sit'ovych analyz

A fesi problém nejkratsi cesty

T

Y47 Zésuvny modul prostorovych dotazii tvorba pl‘OStOl‘OVf/Ch dotazi

Q OpenLayers Plugin OpenLayers vrstvy

j:‘: Georeferencova¢ GDAL

georeferencovani rastri pomoci GDAL

E eVis nastroj vizualizace udalosti

=
o gy GPS néstroje néstroje pro naétenf a import dat GPS

j Zasuvny modul analyzy terénu rastru

ndstroj pro analyzu terénu

REE Konvertor Dxf2Shp

V ptipadé, Ze mdme k dispozici soubor AutoCAD DXF (Drawing Exchange Format), do prostfedi programu
QGIS ho umime nacist diky zasuvnému modulu Konvertor Dxf2Shp. Jiz z ndzvu vyplyva, Ze soubor je
preveden do formétu Shapefile.

() DxF Importer

Vstup a vystup
Vstupni DXF Soubor | /home/ludka/data/dxf_files/prague/prague.dxf

Vystupni soubor 'home/ludka/Documents/qgis_projects/praha.shp| | ...

| Export inserts

[® Exportovat textové znacky

Typ vystupniho souboru
@ Polylinie ) Polygon ) Bod

Napovéda Zrusit oK |

Obrazek 6.11: Dialogové okno modulu na pfevod AutoCAD DXF souboru na soubor Shapefile.

&
Po naéiteni modulu ze sprdvce zdsuvnych modulii se po kliknuti na ikonu *{& objevi dialogové okno, kde je

zapotiebi nastavit vstupni x . dxf soubor, ndzev, cestu a typ nového * . shp souboru, viz. 6.11. Volba i
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Exportovat textové znacky yytyoif navic bodovou vrstvu s oznaéenimi a piisluind » . dbf tabulka bude obsahovat
"textové"informace ze souboru * . dxf.

Poznamka: Pokud se po spusténi modulu tlacitkem OK zobrazi dialogové okno souvisejici se souradni-
covymi systémy, systém nastavime.

"*" Ziskani souradnic

Tento zdsuvny modul se pouzivd velmi jednoduSe a umoZiiuje zobrazeni souradnic mysi pro dva vy-
brané souradnicové systémy. Dialogové okno je zobrazeno na 6.12. Kliknutim na ikonu i nastavime

pozadovany souradnicovy systém, zvolenim i Zapnout ziskivini e gymbol myS$i zméni na @ Po klik-
nuti do mapového okna se objevi mald Cervend teCka. Jeji soufadnice v soufadnicovém systému pro-

jektu se zobrazi v okné vedle symbolu @ Na 6.12 jsou na ukdzku zobrazené soutadnice vybraného
bodu v soutfadnicovych systémech s EPSG 4326 (WGS 84) a 5514 (S-JTSK (Greenwich) / Krovak East

North). Ikona o umoZiuje soufadnice kopirovat do schranky v podobé€ Etyf hodnot (pro 6.12 by to bylo
13.71955,49.85887,-796222.963,-1061087.065).

'

Wi
Ziskani souradnic ® i { >
o

L) 13.71955,49.85887 \\
B

E -796222.963,-1061087.065 1—;‘—'_' 3
) Kopirovat do schranky {
— Zapnout ziskavani

A— T -+

o

Obrazek 6.12: Dialogové okno modulu na zobrazeni soufadnic z mapového okna.

4. Zasuvny modul sitovych analyz

Ve vrstvé polylinii modul vypocte a ndsledné vykresli nejkratsi cestu mezi dvéma zvolenymi body. Je na-
psany v programovacim jazyku C++. UmoZnuje urcit nejoptimalnéjsi trasu na zakladé délky nebo Casu.
Vysledek je automaticky exportovan jako nové vektorové vrstva.

Poznamka: Pri vypoctu nejkratsi cesty se doporucuje nastavit soufadnicovy systém projektu dle soufadni-
cového systému vrstvy polylinii.

Zasuvny modul aktivujeme v panelu sprdvce zdsuvnych modulii. V 1isté menu prejdeme na Vektor — Sil-
nicni graf — Nastaveni. Zobrazi se okno, kde vyplnime zdkladni nastaveni jako jednotku casu, vzdéalenosti,
topologickou toleranci a dal§i, viz. 6.13. Na nastaveni modulu pouZijeme vektorovou vrstvu cest Ceské
republiky zobrazenou na 6.14 dle typu.
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Nastaveni zasuvného modulu silnicniho grafu

Jednotka ¢asu | hodina sl
Jednotka vzdalenosti | kilometr |
Topologicka tolerance \ 0.00000 N

Vrstva transportu | Vychozi nastaveni
Vrstva | silnice

Smérové pole | Vidy pouzit vychozi = |
Hodnota pro pfimy smér \ \
Hodnota pro zpétny smér \ \
Hodnota pro obousmérny smér | \

Pole rychlosti |Vzdy pouZitvychozi ;| |km/h

| Napovéda | | Zrusit | @

Obrazek 6.13: Nastaveni zasuvného modulu cestného grafu.

210

Obrazek 6.14: Silnice Ceské republiky zobrazené dle jejich typu.

V panelu Nejkratsi cesta pouZijeme + a v mapovém okné kliknutim zvolime pocatecni a koncovy bod
cesty. Zobrazi se jako zelend, resp. Cervend tecka. Nasledné nastavime kritérium, t.j. délku nebo Cas a po-
tvrdime stisknutim Vypocitat . Po prob€hnuti vypoctu se v mapovém okné zobrazi vysledek v podobé

polylinie, kterd se da exportovat jako nova vektorova vrstva (pouZzitim Export ).Tlacitko Vycistit slouzi na
smazani obsahu policek. Postup je zndzornény na 6.15.
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7] Poditek
8 |(-711599,-1.04427e+06)
¥ Konec

\ (-711599,-1.04427e+06)
¥ Konec

{ |(657096,-1.0833e+06) (-657096,-1.0833e+06)

& Keitérium Délka

& Kritérium Délka

| Délka | | Délka |83.1944km

| Cas

|| vypoditat || Export vyistit

@ Napovéda

Y| Cas |83.1944h

Vypocitat

Export Viistit

@ Napovéda

Obrézek 6.15: Pouziti zdsuvného modulu sit’ ovych analyz a vypocet nejoptimalné;jsi cesty.

Tip: Pokud nevidime panel Nejkratsi cesta , pfidime ho z menu liSty Zobrazit (Zobrazit — Panely —
Nejkratsi cesta), jak je to zndzorneno na 6.16.

Obrézek 6.16: Zobrazeni dialogového okna na vypocet nejkratsi cesty.

1 Zasuvny modul prostorovych dotazi

Pomoci tohoto zasuvného modulu 1ze vykonavat riizné prostorové dotazy. Mezi dostupné prostorové vztahy
patii vztah dotyku, rozpojeni, kiiZeni, protinani nebo prekryvu. Funkcionalita je zaloZzena na knihovné
GEOS. Vzdy je nutné pracovat s vrstvou obsahujici zdrojové prvky a vrstvou s referenénimi prvky.
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Se zasuvnym modulem zacneme pracovat tak, Ze klikneme na ikonu modulu "'+ nebo z menu jako Vektor
— Prostorovy dotaz — Prostorovy dotaz. Potom v dialogovém okné s ndzvem Prostorovy dotaz nastavime
zdrojové a referencni vrstvy, prostorovy vztah (operdtor) a zvolime zda se jednd o novy vybér, nebo vybi-
réme z jiZ existujictho vybéru.

UkaZeme si to na piikladé vybéru viech obci v Ceské republice (obce), ve kterych se nachédzi pozdrni
stanice (pozarni_stanice). PouZiti je zndzornéné na 6.17. Po probéhnuti vybéru zvolenim PouZit se

Vo

béru, L L2 miZeme pokracovat s vyb&rem a provadét dal§im podvybéry, volbou H se dokdzeme priblizovat
k vyslednym objektiim, pfipadné zapisovat zpravy.

. Prostorovy dotaz . Prostorovy dotaz

otevie dalsi okno (na 6.17 vpravo). V tomto kroku miZeme tlacitkem vytvorit vektorovou vrstvu z vy-

Vyberte zdrojové prvky z Vyberte zdrojové prvky z ID vyslednych prvkd
obce = obce & vysledny dotaz =
& 443 wybranjch geometrii X
129
Kde prvek Kde prvek 165
180
2 Obsahuje
Obsahuje - I 231
Referencni prvky z Referencni prvky z 232
pozarni_stanice = pozarni_stanice = isﬁ
7 286
» 291
A pouZit vysledek na A pouzit vysledek na 341
Vytvofit novy vybér & Vytvofit novy vybér iji
443 z 6253 identifikovano
I Vybrané prvky ~1 Pfiblizit na polozku
PouZit Zavfit 443 of 6253 vybrén od "Vytvofit novy vybér"

Zapisovat zpravy

Obrazek 6.17: Pouziti zdsuvného modulu prostorovych dotazt (prvek obsahuje ...).

Obrizek 6.18: Obce Ceské republiky s pozarni stanici.

Q OpenLayers Plugin

OpenLayers Plugin (Web — OpenLayers Plugin) umoZnuje pridavat do mapového okna mnoZstvi obrazo-
vych sluZeb z Google, Bing, Yahoo a OpenStreetMap (6.19). Satelitni snimky téchto sluZeb se mohou liSit
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jak datumem, tak kvalitou v zdvislosti od lokality nebo poskytovatele. Podminkou pro pouZiti zdsuvného
modulu je dobry pristup k internetu. Na 6.20 je pfiklad nacteni ¢tyf riiznych vrstev s detailem pro urcitou
oblast.

OpenLayers plugin

PRAGUF
o PRAHAT

b e
A 4 et B i 2

Obrazek 6.20: Ukédzka vrstev OpenStreetMap (1), OpenCycleMap (2), Bing Road (3) a MapQuest-OSM (4)
pro vybranou ¢ast Prahy.

Poznamka: Dalsi ze zminénych moduld budou obsahem Skoleni QGIS pro pokrocilé a to pfedevsim
GRASS plugin.
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KAPITOLA 7

Dodatky

7.1 O dokumentu

Text dokumentu je licencovan pod Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

(.00

Verze textu dokumentu: 0.9beta (sestaveno 27.11.2015)

7.1.1 Autori

Za GISMentors:
* AlZbeta Gardonova
* L'udmila Furtkevicova
* Oto Kaldb
* Vojtéch Dubrovsky

7.1.2 Text dokumentu

Online HTML verze textu $kolenf je dostupné na adrese:
* http://training.gismentors.eu/qgis-zacatecnik/
Zdrojové texty Skoleni jsou dostupné na adrese:

* https://github.com/GISMentors/qgis-zacatecnik
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Rejstitk

A

algebra
mapovd algebra, 70
atributova tabulka
mapové elementy, 89

D
dalsi prvky mapového vystupu
mapové elementy, 92
datové sady
ke stazeni, |

E

export dat
rozhrani - popis, 21
export mapového vystupu, 92

G
geograficky informacni systém, 1
GIS, 1

H

hlavni menu, viz rozhrani - popis, 16

identifikace prvku, viz rozhrani - popis, 18
import dat

rozhran{ - popis, 19
Instalace, 5

K

ke stazeni
datové sady, 1

L
legenda

mapové elementy, 88
Linux, viz Instalace, 5

M

méfitko
mapové elementy, 91
stavovy fadek, 14
méfeni, viz rozhrani - popis, 17
mapovd algebra
algebra, 70
mapové elementy, 84
atributové tabulka, 89

dalsi prvky mapového vystupu, 92

legenda, 88
meéfitko, 91
obsah mapového okna, 85
smérova ruzice, 89
souradnicova mfizka, 87
titulek, 88

mapové okno
rozhrani - popis, 13

MS Windows, viz Instalace, 6

N

nastaveni pracovni plochy
tvirce map, 83

nastaveni pracovnich panelt
tvirce map, 84

O

obsah mapového okna
mapové elementy, 85
0OSGeo4W, viz Instalace, 10

P

prekreslovani mapového okna
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stavovy fadek, 14 Vv

piepinac vrstev vybér v mapé, viz rozhrani - popis, 17
rozhranfi - popis, 13

pohyb v okné, viz rozhrani - popis, 16

postranni menu
rozhrani - popis, 14

Q

QGIS projekt, 12
R

rozhrani - popis, 13
export dat, 21
import dat, 19
mapové okno, 13
prepinac vrstev, 13
postranni menu, 14
stavovy radek, 14

S
smérovd rizice
mapové elementy, 89
soufadnice mapového okna
stavovy fadek, 14
soufadnicova miizka
mapové elementy, 87
soufadnicovy systém mapového okna
stavovy fadek, 15
spravce tvorby mapy
tviirce map, 81
spusténi QGIS, 10
stavovy radek, 14
meéritko, 14
prekreslovani mapového okna, 14
rozhrani - popis, 14
soufadnice mapového okna, 14
soufadnicovy systém mapového okna, 15

T

titulek
mapové elementy, 88

tvirce map
nastaveni pracovni plochy, 83
nastaveni pracovnich paneli, 84
spravce tvorby mapy, 81

U
Unix, 5
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