TVORBA A TESTOVANI MAPY
OVLADANE POHYBEM OCI b

DIPLOMOVA PRACE
VYSTUPY A VYSLEDKY

Primdrnim vystupem je testovaci platforma, kterd obsahuje pét webovych map

CiLE PRACE

e Vytvorit a implementovat mapovou platformu, kterd umozituje alternativnf (jednu trénovaci a c¢tyri testovaci), jez kombinuji prvky ovladani tradiénimi
zpusob interakce pomoci eye-tracking technologie modalitami (M) a pohybem oéi (G).

e Navrhnout studie, u kterych by takové ovladani bylo prinosné
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o Ovérit a otestovat funkénost vyvinuté mapové platformy

* Porovnat tc¢innost ovladdni mapy pomoci sledovani pohybu o¢i s tradi¢nimi

vstupnimi modalitami (mys, kldvesnice)
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(] Analyza ¢asové ndroénosti ukdzala, ze klicovym faktorem efektivity je zptsob
zapojeni eye-trackingu do ovldddni. Vysledky naznacuji, ze vyuziti zraku pro
pasivni interakci (vybér v legendé) dosahuje témér identickych hodnot jako u

POUZITE METODY

e Rizeny experiment: Jadrem préice byla komparace dvou interakénich modalit

vyuziti mysi. U aktivni navigace mapovym oknem (posun, zména méritka) vSak
¢asovd ndrocnost i variabilita dat stoupd. Manudlni ovldddni je zakorenénym

(tradiéntho ovlddani mysi a ovldddni pohledem). Béhem experimentu byla D @ tier 1ee peldliedem vyTiaiye speaiitls; proess M.

manipulovdna nezavisld proménnd (zpiisob ovldddni) za ticelem méreni jejiho

vlivu na zdvislou proménnou (¢asovou ndrocnost tkoll, subjektivn{ . HiMME2MG E36M B4GG
uzivatelsky prozitek). Varianta|  Cas 2
e Dotaznikové Setreni: Pro kvantitativni vyhodnoceni subjektivnich pociti byl 1 M M| 2823s ij
vyuzit standardizovany nédstroj User Experience Questionnaire (UEQ). a0
o Kvalitativni Setfeni: Formou neformélnich rozhovora byly zjistovany hlubsi 2 M_G 29's g 120
uzivatelské prozitky a specifika interakce pohledem. 3 G M| 81.38s E 1
e Analyza dat: Namérend data byla statisticky vyhodnocena s primdrnim .
zaméFenim na éasovou efektivitu plnénf dloh. 4 GG |70,15s -
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POUZITE PROGRAMY A TECHNOLOGIE

e Hardware: Eye-tracking bryle Pupil Neon.
o Middleware: Systém GazeDeck Console
Vojtéchovskd) pro real-time integraci eye-tracking dat.

(autorka: Mgr. Michaela

e Vyvoj: Programovani probihalo v editoru Visual Studio Code s vyuzitim
standardnich webovych technologii (HTML5, CSS3, JavaScript) a mapové
knihovny MapLibre GL JS.

e Verzovani a hosting: Pro spravu kédu a publikaci platformy byly vyuzity

Respondenti (n=13) vnimali ovldddni mapy pomoci pohybu o¢i jako vysoce
inovativni, moderni a motivujici zkuSenost (hédonicka kvalita). Navzdory
tomuto pozitivnimu prijeti vysledky naznacuji, Ze praktické plnéni konkrétnich
prostorovych tloh je v soucasnosti spojeno s vyS§i kognitivni zdtézi, pocitem
niz§i kontroly nad systémem a nizsi efektivitou ve srovndni s tradi¢nim
ovldddnim (pragmatickd kvalita).

Ackoliv ovlddani oc¢ima vyzadovalo vysokou miru koncentrace, respondenti

SR (s, (ExEo &) EMEmo e s, potvrdili rychlou adaptaci na bezdotykové rozhrani jiz po kratkém tréninku.

Navzdory fyziologickym a technologickym bariéram vidéli v tomto zptsobu
ovldddn{ silny potencidl, zejména pak v multimoddlni varianté.

POSTUP PRACE

Vypracovani diplomové prace probihalo v nékolika navazujicich krocich, které

PRINOSY PRACE

Hlavni prinos prdce spocivda v praktické validaci moderni eye-tracking

Ize rozdélit do ¢tyr logicky navazujicich fazi: pripravné, vyvojové, testovaci a
vyhodnocovaci a finalizaéni.

technologie v prostredi webové mapové navigace. Vysledky experimentu

Zadani prace

naznacuji, ze ovldddni zrakem v soucasné fdzi vyvoje nepredstavuje

4 plnohodnotnou ndhradu za tradiéni vstupni zarizeni, ale ukazuje se jako vysoce
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g efektivni doplitkovd modalita. Tato zjisténi jsou klicova pro budouci ndvrhy
S Literarni resSerse . 5 ,
= ‘_L Vybér vhodnych hybridnich rozhrani.
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[ " Vyznamnym aspektem prdce je také socidlni rozmér a diraz na digitdlni inkluzi.
[ ] Prokdzand efektivita ovlddani mapy pohybem oc¢i otevird cestu k tvorbé
RozvrZeni Vybér v/ ’ ’ v 20 o (@0 P “ .
§ | utvarelokino = unkcionat pristupnych mapovych dél pro wuzivatele se specifickymi potrebami.
s rozhrani Implementovand platforma navic slouzi jako hotovy metodicky néstroj pro dalsi
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3 L — vyzkum v oblasti interakce ¢lovék-pocitac¢ v geoinformatice.
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