GEOVIZUALIZACE ZALOZENE NA INTEGRACI 3D
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FYZICKYCH MODELU TERENU A ROZSIRENE REALITY

CILE PRACE

e vytvoreni technického reSeni schopného integrovat rozsirenou reality (AR) a 3D

modely reliéfu

» zatraktivnéni vytisténého modelu pomoci textur, animaci, 3D objekt(
* 3D modely reliéfu a mobilni aplikace zobrazujici nékolik scén pro kazdy model

METODIKA

» Marker-Based AR — vyvolani obsahu na zakladé detekce referencni znacky (markeru)
o Markerless AR — vyvolani onsahu na zakladé detekce virtualni roviny ve skutecném
prostredi

* Aplikace pro systém Android vyvinuta v enginu Unity, zobrazujici dané geovizualizace
na zakladé vybraného modelu

» Demonstrace rliznych objektl a jevl pro edukativni Ucely

PRIPRAVA DAT

e vyuziti programu Blender, pluginy BlenderGIS a BlenderOSM
e texturovani objektd, UV mapy

» optimalizace model{ s vyuzitim Autodesk Netfabb

e export ve formatu FBX do programu Unity

e Uprava v Unity, napojeni na logiku aplikace

e Uprava pro potreby Plane Detection scény

APLIKACE

e vyvinuto pro operacni systém Android ve verzi 8.1 a novéjsi pomoci enginu Unity a
knihovny AR Foundation

e obahuje dvé hlavni sceny — Image Tracking a Plane Detection

¢ Image Tracking — uZivatel pomoci mobilniho telefonu detekuje marker, na zakladé
detekce se na displeji zarizeni zobrazi obsah prifazeny danému markeru

e Plane Detection — uzivatel pomci mobilniho telefonu detekuje virtualni plochy v real-
ném prostredi a zobrazi odpovidajici obsah pomoci dotknuti se displeje

« aplikace obsahuje doprovodné scény v podobé hlavniho menu a nékolika vedlejsSich
menu, logiku aplikace obstarava celkem sedm C# skriptd
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