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I Aplikace ArcGIS GeoPlanner

ArcGIS GeoPlanner je prémiovou webovou aplikaci spolecnosti Esri, ktera je vyuzitelna v zemnim pla-
novani a navrhové Cinnosti. Prvni verze aplikace byla publikovana v roce 2014, nyni je aplikace pristupna
ve verzi 3.5, pro kterou byl tento navod vytvoren. Hlavnim Gcelem aplikace je poskytovat ramec pro na-
vrhovani a podporu pro odborniky pri vyuzivani geografickych informaci a docilit tak spoluprace v ramci
oboru Gzemniho planovani napfi¢ ruznymi védeckymi obory. Aplikace je vysledkem sjednoceni sluZeb po-
skytovanych spolecnosti Esri v oblasti krajinarstvi a izemniho planovani spolecné s analytickymi nastraoji,
které jsou poskytovany platformou ArcGIS Online, s cilem moznosti vyuzZiti metody geodesignu.

V aplikaci jsou tedy integrovany myslenky metody geodesignu od pocatecni tvorby konceptu projektu pres
analyzu, navrhovou Cinnost, moznosti spoluprace mezi védnimi obory az po porovnani a vyhodnoceni.
Podle této predlohy jsou sekce a nastroje v aplikaci déleny a na sebe vzajemné navazany. Prvni Casti
jsou nastroje pro prazkum, které jsou urceny pro nahrani dat, analyzu dat a porozuméni situaci v oblasti.
Druhou Casti jsou nastroje navrhu, kterymi je umoznéno zakreslovat nové prvky a importovat, modifikovat
a mazat prvky jiz vytvofené béhem procesu navrhovani na zakladé ziskanych informaci z prizkumu ob-
lasti. Soucasti posledni ¢asti vyhodnoceni jsou nastroje nebo funkce jako porovnani scénaru, nahled ve
3D nebo export reportu.

Aplikace je hostovana na platformé ArcGIS Online, tudiz veskera data vyuzitelna v aplikaci musi byt na-
hrana pravé na tuto platformu. V ramci aplikace lze vyuzit vlastni data nebo datové vrstvy, které jsou
dostupné v ramci organizace nebo verejné sdilené. Rovnéz vsechny vypocty nastroju aplikace probihaji
v online prostredi a pro jejich provoz jsou nutné kredity. Kredity jsou virtualni ménou aplikaci spolecnosti
Esri, které se spotrebovavaji pro konkrétni transakce a ulozisté jako napriklad ukladani funkci, provadeéni
analyz nebo vyuzivani prémiového obsahu.

Systémové pozadavky nema aplikace narocné, klicové je internetové pripojeni a nejlépe ji lze vyuzit na
zaFizenich s minimalnim rozlideni 1024x768 pixelu. Posledni verze aplikace je podporovana témito operac-
nimi systémy a webovymi prohlizeci:

-i0S - Apple Safari,

- Windows - Google Chrome, Mozilla Firefox a Microsoft Edge (novy),

- mac0S - Apple Safari, Google Chrome a Mozilla Firefox.

Dulezité odkazy

Aplikace ArcGIS GeoPlanner: geoplanner.arcgis.com

Dokumentace aplikace (en): doc.arcgis.com/en/geoplanner/latest/documentation/what-is-a-geodesign-
-project.htm sd

Tutorialy k aplikaci (en): doc.arcgis.com/en/geoplanner/latest/get-started/geoplanner-for-arcgis-tuto-
rials.htm

Webové kurzy aplikace (en): esri.com/training/catalog/search
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W1 Projekt aplikace ArcGIS GeoPlanner

Zakladem prace s aplikaci ArcGIS GeoPlanner je vytvoreni nového projektu. Vytvorenim nového projektu je
zaroven ve vasem Uctu v ArcGIS Online vytvorena nova skupina a slozka. Do této slozky jsou poté ukladany
veskeré nové vytvorené scénare nebo vystupy z analytickych nastroju béhem préace na projektu. Projekty
jsou tvoreny ze Sablony, ve které jsou predpripraveny vrstvy pro navrhovani.

2.1 Prihlaseni k aplikaci

Pro prihlaseni do aplikace ArcGIS GeoPlanner je nutné mit acet ArcGIS a licenci aplikace pridélenou va-
Semu ArcGIS Gctu. Druhou moznosti je pozadat o bezplatnou zkusebni verzi aplikace na esri.com/cs-cz/
arcgis/products/geoplanner-for-arcgis/trial, ktera je aktivni 21 dni.

1. Ve webovém prohliZeci otevrete stranky aplikace geoplanner.arcgis.com
2. Kliknéte Pfihlasit

3. Zadejte své uzivatelské jméno a heslo ArcGIS uctu

2.2 Tvorba projektu
V pripadé prvniho prihlaseni do aplikace bude nutné vytvorit novy projekt nebo muzete otevrit projekt, do
kterého jste byli pozvani jinym uzivatelem.
1. Po prihlaseni kliknéta na VYTVORIT NOVE, zobrazi se okno ,Vytvorit projekt - Vybrat Sablonu*
2. \Vyberte pozadovanou Sablonu projektu a kliknéte VYBRAT

Sablony obsahuji predvytvorené nastaveni pro tfidy prvka vyuZité pfi navrhovani ve scéna-
fich. Lze vybrat Sablonu stanovenou, vlastné vytvorenou, vytvorenou organizaci nebo vytvo-
renou uzivateli aplikace.

Pro ukazku bude vyuZita $ablona stanovena s nazvem ,GeoPlanner Basic Template*.

3. Vnasledném okné ,Vytvorit projekt” vypliite nazev, shrnuti, popis a klicova slova pro snadngjsi
vyhledavani projektu a kliknéte VYTVORIT

Vytvofit projekt

Nadpis: Navod ArcGIS GeoPlanner
Shrnuti: Navod ArcGIS GeoPlanner

Popis: Névod ArcGIS GeoPlanner

VYTVORIT STORNO

4. Projekt je otevren a pripraven.
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2.3 Smazani projektu

Smazat projekt ma pravo pouze jeho vlastnik. Odstranénim jsou smazany souvisejici polozky jako webové
mapy, vytvorené scénare nebo vystupy analytickych nastroju. Slozka projektu a vytvorena skupina pro-
jektu v ArcGIS Online je rovnéz trvale odstranéna.

1. Prihlaste se do aplikace a kliknéte na Existujici

Pokud mate projekt otevieny kliknéte na Otevrit nabidku a Otevrit

—— Naévod ArcGIS GeoPlan... / Scenario A ¥

Oteviit

Vytvorit

2. Kliknéte SMAZAT u pozadovaného projektu, otevie se okno ,Smazat projekt*

V okné je uveden seznam vsech poloZek, které budou odstranény.

Smazat projekt X

SMAZAT PROJEKT STORNO

3. Kliknéte SMAZAT PROJEKT

2.4 Editace vlastnosti projektu

1. Votevreném projektu kliknéte na OtevFit nabidku a UPRAVIT

—— Navod ArcGIS GeoPlan... / ScenarioA~ Néavod ArcGIS GeoPlanner

2. Otevre se okno ,Upravit vlastnosti projektu”, upravte pozadované vlastnosti

3. Kliknéte ULOZIT

2.5 Otevreni projektu

1.V pripadé otevieného projektu kliknéte Otevfit nabidku a Otevrit
PFi prihlaseni kliknéte na Existujici a OTEVRIT u pozadovaného projektu.

2. Zobrazi se okno ,Oteviit projekt*, u pozadovaného projektu kliknéte OTEVRIT
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2.6 Rozhrani projektu

Horni lita aplikace

Otevfit nabidku Scénar

Scena

Aplikacni rozhrani

Klik na Otevrit nabidku - pFistup do pozadi nyni nacteného projektu, po kliknuti se zobrazi nabid-

ka funkci
+ Informace
« Podrobnosti - zobrazi se podrobnosti projektu v rozhrani ArcGIS
Online
« Upravit - upraveni nazvu, shrnuti, popisu a klicovych slov projektu
« Pozvat uZivatele - umoziuje pozvat uzivatele a udélit jim pristup
k danému projektu
« UloZit - ulozeni webové mapy projektu
« Oteviit - otevFeni jiného projektu
« Vytvofit - vytvoreni nového projektu
« Priloha - vyhledani a otevreni priloh (napf. .docx, .pdf, ..) sdilenych skupinou
projektu, organizaci nebo dal$imi uzivateli
« Exportovat - umoznuje vytvorit novou webovou mapu nebo scénu z aktualni-
ho stavu projektu vyuzZitelné v jinych aplikacich jako ArcGIS StoryMaps
« Spolupracovat - umoznuje aktualizaci a restartovani aktualniho projektu
nebo uloZeni projektu jako Sablony
« Tisk - umoznuje export aktualni webové mapy ve formatu PDF nebo dalSich
« Podpora - odkaz na technickou podporu aplikace na strankach spolecnosti
Esri
» Komunita - odkaz na komunitni forum aplikace
» Napovéda - odkaz na anglickou napovédu k aplikaci
« 0 aplikaci - zobrazeni zakladnich informaci o aplikaci

Vlastnosti

/  ScenarioA ¥

Klik na Scénar - otevieni nabidky pro spravu scénaru scéndre
« Vytvorit - vytvoreni nového scénare lI
. Klik, otevreni okna ,Vytvorit scénar, kde je
nutné zadat Nadpis
« Otevrit - otevieni nabidky se vSemi vytvorenymi L
scénafi v ramci projektu
« Duplikovat - duplikaci nyni aktivniho scénare i se vSemi navzenymi prvky
» Importovat - import prvku z datovych vrstev do vrstev navrhovych (viz kapitola 4)
« Vlastnosti scénare - Uprava vlastnosti scénare (klik UPRAVIT) nebo zobrazeni scénare
v ArcGIS Online (klik PODROBNOSTI)

] Vytvoiit |~ Oteviit

Klik na UZivatelsky profil - otevieni nabidky pro spravu profilu (&) orih iner -
» Muj profil - pristup do profilu v rozhrani ArcGIS Online M profi I
» Moje pozvanky - pozvanky do projektu vytvofenych jinymi uzivateli
« Odhlasit - odhlaseni z aplikace

Moje pozvanky (0)

Odhléasit fe

Druhou casti horni listy je aplikacni lista obsahujici Ctyri zakladni tlacitka aplikace
« Obsah - zobrazeni postranniho panelu na levé strané s navrhovymi vrstvami projektu, datovymi
vrstvami (2D i 3D rezimu) a podkladovymi vrstvami
» PROZKOUMAT - nastroje pro pridani a analyzu dat (viz kapitola 3)
« NAVRH - nastroje pro tvorbu navrhovych prvki (viz kapitola 4)
» VYHODNOTIT - nastroje pro vyhodnocovani a porovnani scénaru (viz kapitola 5)
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2.7 Mapoveé pole projektu

Nejvétsi ¢ast okna projektu je zabirdna mapovym polem, ve kterém probiha navrhovani prvku.
Nastroje mapového pole

» Zoom - funkce priblizeni a oddaleni mapy +
» Vyhledavaé mist - vyhledavani mist Zoom

» Rozsah - nastaveni a priblizeni rozsahu mapy projektu, uloZeni a sprava

zalozek rozsahu (bookmark)

Klik na PFibliZit na rozsah projektu - pfiblizeni mapy na nyngj§i Vyhleddvat | q
definovany rozsah mist
Klik na UloZit rozsah projektu a v otevieném okné ,UloZit rozsah ~ Rozsah | us
projektu” klik ULOZIT - definovani nového rozsahu projektu

Méreni | &

ed % [ Priblizit na rozsah projektu Ridici panEI 6:{)
&

- E& UloZit rozsah projektu... . p

Obnovit | &
€%
= Predchozi
|
~
ronto
,;(' Zalozky

on .

¥ i Zalozka 1 X

Owash{ T+ Pfidat zalozku

» MéFeni - nastroj umoznujici méreni vzdalenosti, plochy a polohy v mapé
» Ridici panel - zobrazeni grafi a ukazatelt s hodnotami aktualniho scénare (viz kaitola 6)
» Obnovit mapu - obnoveni nyni oteviené mapy

2.8 Panel Obsah

Panel je slozen ze tfi podoken € Obsah «
« Vrstvy - obsahujici seznam vsech vrstev pridanych do projektu
« Legenda - zobrazujici symbologii pravé aktivnich vrstev

Vrstvy Legenda Ulohy

¥ TN 4 P, g nA T v Aktivni scénaf SprévaD
= Ulohy - zobrazujici stav uloh provadenych analytickymi nastroji ’ scénafi
POINT
Podokno Vrstvy je slozeno z péti ¢asti e MoinostiD
« Aktivni scénar - obsahuje navrhové vrstvy definované v Sabloné pro roveon
dany pro]ek,t , . . voe . , v Studijni plochy PFIdat
do navrhovych vrstev lze pridat i vrstvy z casti datove vrstvy
prvky v navrhovych vrstevach jsou tvoreny navrhovanim nebo "7 +
kreslenim primo v aplikaci GeoPlannner countries_1998.2019 b
« Studijni plochy - vytvoreni a ovladani studijnich ploch, kterymi lze
definovat zajmove tzemi
« Datové vrstvy - obsahuje datové vrstvy vyuzivané pro vizualizace Zménit
a analyzy Podkladovi mapspodkladvou
neékteré datové vrstvy lze vyuzit v Fidicich panelech pro hod- Topographic mapu

noceni scénaru
pridani datovych vrstev - pomoci tlacitka PFidat nebo pres nastroj Pridat data v horni listé
v sekci Prozkoumat (viz kapitola 3)

« 3D vrstvy - v pripadé aktivace 3D rezimu v sekci horni listy VYHODNOTIT, lze pridat 3D vrstvy

« Podkladova mapa - vybér podkladové mapy
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2.9 Prace s vrstvami

Vrstvy nebo podkladové mapy lze upravovat pomoci tlacitka Moznosti umisténého vedle danych vrstev
v panelu Obsah. Klikem na tlacitko MozZnosti u jednotlivych vrstev nebo u podkladové mapy lze zobrazit
nabidku s nasledujici funkcionalitou.

« Zaostfit (funkce pro navrhové a datové vrstvy) - priblizeni na rozsah vy-  Nabidka MoZnosti pro

brané vrstvy

Pruhlednost (funkce pro podkladové mapy, navrhové i datové vrstvy)
pruhlednost vybrané vrstvy nebo podkladové mapy

Viditelny rozsah (funkce pro navrhové a datove vrstvy)
urceni Urovné rozsahu (méritka), kdy jsou vybrané vrstvy vykres-
leny

Pfesunout nahoru/dolu (funkce pro navrhové a datové vrstvy)

navrhové vrstvy

Lo @ Zaostiit

0 Prihlednost
+ Viditelny rozsah

@ Presunout nahoru

pfesun vrstvy nahoru nebo doli v Castech datové nebo navrhové B Tebulke
vrstvy, vrstva na vyssi pozici prekryva vrstvu nizsi pozice v mapo- B Typy névihi
vém okné & UpEEBHEHAAG
MozZnosti - e
5_2019 (prvky: 249, vybrano: 0) EX > PFejmenovat vrstvu névrhu

o

conntRarr | aFr_is0 15031661 | Populaton Ro_exp_cor
Duplikovat vrstvu navrhu

Smazat vrstvu navrhu

;;;;;;

;;;;;;;;;;;

United Kingdom

» Tabulka (funkce pro ndvrhové a datové vrstvy) - atributova tabulka vrstev .. ika Mosnosti oro
prvky v tabulce lze seradit vzestupné/sestupné podle atributu datové vrstvy
ze zobrazit statistiku Ciselnych atributii klikem na nazev atributu & o ...

a tlacitko Stastitika

pomoci tlacitka MozZnosti lze
nastavit vychozi fazeni prvku
zrusit vyber
zobrazit/skryt sloupce tabulky

» Nastaveni symbolu vrstvy (funkce pro datové vrstvy) - nastaveni symbo-

logie vrstvy

« Odebrat (funkce pro datové vrstvy) - odebrani vrstvy z projektu

« Klasifikovat (funkce pro datové vrstvy) - klasifikace dat pro vyhodnoce-

ni na zakladé atributt na stupnici od nuly do deviti, klasifikovana vrstva
maze byt vyuZita v sekundarnim grafu fidiciho panelu (viz dale)

« Pridat k vrstvam navrhu (funkce pro datoveé vrstvy) - pridani vrstvy z da-

tovych vrstev do vrstev navrhovych

« Nastaveni 3D (funkce pro navrhoveé a datové vrstvy) - nastaveni vrstvy ve

3D rezimu (lze nastavit pouze v aktivnim 3D rezimu)

« Vlastnosti (funkce pro datové vrstvy) - otevieni okna z vlastnostmi dané vrstvy
klik PODROBNOSTI a ZOBRAZIT PODROBNOSTI - otevreni vrstvy v ArcGIS Online

« Typy navrha (funkce pro navrhové vrstvy) - umoznuje pfidat navrhové typy a nastavit jejich sym-

bologii

« Upravit pole navrhu (funkce pro navrhové vrstvy) - Uprava, pfidani a odstranéni atribut v atribu-

tové tabulce u navrhovych prvku

« Prejmenovat vrstvu navrhu (funkce pro navrhoveé vrstvy) - prejmenovani vrstvy z navrhovych vrs-

tev projektu napfic vSemi scénari v aktualnim projektu

» Duplikovat vrstvu navrhu (funkce pro navrhové vrstvy) - duplikace vrstvy z navrhovych vrstev

projektu napri¢ véemi scénari v aktualnim projektu

« Smazat vrstvu navrhu (funkce pro navrhove vrstvy) - smazani vrstvy z navrhovych vrstev projektu

napric véemi scénari v aktualnim projektu

¥ Prahlednost

* Viditelny rozsah

BR Tabulka

M Nastaveni symbold vrstvy
X Odebrat...

%3 Klasifikovat...

© Piidat k vrstvdm navrhu

@ Viastnosti...
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2.10 Klasifikace dat

Pro lepsi vyhodnoceni situace je mozné vyuzit klasifikace nahranych dat nebo vystupnich dat z nékterych
analytickych nastroju, které lze nasledné nalezité vizualizovat. Napriklad pro nalezeni vhodného prostoru
pro umisténi novych obytnych oblasti, kdy zajmové Uzemi je rozdéleno na oblasti podle hodnoty vhod-
nosti. Oblastem, které jsou nejvice vhodné pro potencialni umisténi novych obytnych oblasti, je prifazeno

vvvvvvvvv

hodnotami a jsou oznaceny barvou cervenou.
1.V panelu Obsah klik na MoZnosti vrstvy, kterou chcete klasifikovat
2.V nabidce vybrat Klasifikovat..

3. Dale vybrat podle jakého typu hodnot bude vrstva klasifikovana
« Jedineéné hodnoty - atributy s jedinecnymi hodnotami, kterym bude v dalSich krocich
prifazena hodnota rozsahu od nuly do deviti
. Ciselny rozsah - atributy s numerickymi hodnotami, které jsou podle zvoleného pravidla
(prirozené zlomy, konstantni intervaly, kvantily nebo smérodatna odchylka) klasifikovany
do zvoleného poctu trid (maximalné deset trid)

Klasifikovat (stupnice 0-9): countries_1998_2019

zzzzzzzzz

e 5 Stredni

4. Vybrat pole s numerickymi hodnotami, podle kterého budou data klasifikovana
5. Kliknout ULOZIT JAKO

6. Vyplnit Nadpis a volitelné shrnuti, popis a klicova slova

7. Kliknout ULOZIT

10
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] Data a Analyzy - sekce PROZKOUMAT

Zakladem navrhovani je porozuméni soucasnym podminkam ve studovaném Gzemi, a pravé k tomuto
Ucelu jsou urceny nastroje sekce PROZKOUMAT umoznujici pridani dat do projektu a jejich vyuziti jako
vstupnich dat v analytickych nastrojich aplikace. Nastroje umoznuji provadét prostorové analyzy, které
poskytuji dale vyuzitelné informace v procesu navrhovani.

[A PROZKOUMAT

Sekce PROZKOUMAT obsahuje tyto zalozky, které jsou vstupem do dalSich rozhrani
« Pridat data - pridani dat z ArcGIS Online do projektu
» Analyza - analytické nastroje aplikace
+ Modelar - nastroj pro tvorbu vhodnostnich vrstev na zakladé prekryvnych (multikriterialnich) ana-
lyz

3.1 Pridani dat

V aplikaci je mozné vyuzit vase vlastni data, data sdilend v ramci vasi organizace nebo data sdilena
verejné v ArcGIS Online. Tato data mohou byt vstupem do analytickych nastroju, na zakladé kterych jsou
tvorena data nova.

1. Otevrete sekci PROZKOUMAT a kliknuti na Pfidat data, nebo otevreni postranniho panelu pres
tlacitko Obsah a klik na tlacitko PFidat data v ¢asti Datové vrstvy

foi
une
Po
s
ko

PFidat data
"

countries 19982019

2. Otevreni okna ,Hledat data” - hledat lze podle:

« UloZeni - Muj obsah (vlastni data uloZena ve vasi ArcGIS organizaci), Muj projekt (data pou-
Zivana praveé otevienym projektem), Moje organizace (vSechna data vasi ArcGIS organizace),
Stanovené (data uloZena v databazi Living Atlas) a VSechny (poskytujici vSechna data z pre-
deslych moznosti)

« Charakteru dat - Mapy, Vlastnosti, Obrazova data, Analyzy a Modely vazeného prekryvu

« Slov - do vyhledavaci pole v pravé horni ¢asti okna lze zadat klicova slova poZadované
vrstvy

» Rozsahu mapy projektu

3. Vyhledana data lze dale tridit podle relevance, nazvu, vlastnika, hodnoceni, poétu zobrazeni
nebo data vytvoreni

4. Pfinalezeni pozadovanych dat kliknutim na PRIDAT jsou data pridana do projektu

3.2 Analyza

Soucasti aplikace je i nékolik analytickych nastroju, jejichZ vystupni vrstvy umoziuji lépe pochopit
a odpovédét na otazku, jak dana oblast funguje. Nastroje aplikace jsou hostované na ArcGIS Online, jejich
vypocet tedy probiha v cloudu a K jejich vyuzZiti jsou zapotrebi kredity.
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Kredity

Kredity jsou ménou vyuzivanou aplikacemi a softwary spolupracujicimi s ArcGIS Online (napfr. ArcGIS En-
terprise, ArcGIS Pro nebo ArcGIS GeoPlanner), které se spotrebovavaji pro konkrétni transakce a ulozZisté
jako napriklad ukladani funkci, provadéni analyz nebo vyuZivani prémiového obsahu. Jsou prirazovany
na zakladé typu predplacené licence. V pfipadé organizace, pres kterou jsou jednotlivé licence aplikaci
a softwarl ArcGIS distribuovany mezi jednotlivé ¢leny organizace, je duleZita role spravce, ktery pridéluje
pocet kreditu jednotlivym élenim a ma pristup ke sledovani vyuZiti kreditu.

Analytické nastroje

Zadat velikost obalové zény

Nastroje jsou v aplikaci rozdéleny do sedmi skupin. Po-

drobna napovéda k jednotlivym nastrojim je zpraco- Népovéda B wwenasnee Napovedalel
vana v Ceském jazyce primo v aplikaci, kdy po kliknuti e
na ikonu Napovéda se zobrazi okno s informaci o pravé B

otevieném nastroji nebo poli daného nastroje. Nastroj
je spustén klikem na tlacitko SPUSTIT ANALYZU. Klikem
na Zobrazit kredity ziskate informaci, kolik kreditu je
potreba pro spusténi nastroje. PFi zaskrtnuti pole Pou- ‘
Zit rozsah aktualni mapy jsou analyzovany pouze prvky, F—r—
které jsou viditelné v rozsahu aktualni mapy. V opac-
ném pripadé jsou analyzovany vSechny prvky véetné
téch, které se nachazi mimo rozsah aktualni mapy.

Zadat velikost obalové z6ny

« Shrnout data - vypocet celkovych pocta, délky, plochy a zakladni popisna statistika objektu a jejich
atributd
« Seskupit body (Aggregate Points) '- : .,
, . . , o v ot (B
Nastroj pracuje s vrstvou bodovych prvku a s vrstvou plos- T') Ry )
nych prvka. Nejdfive urci, jaké body spadaji do jednotlivych —
oblasti. Po uréeni téchto prostorovych vztahl pak vypocita statistické (daje véech
bodu v oblasti a pFifadi je pFislu$né oblasti. Nejzakladnéj$i statistikou je pocet bodi
v oblasti, ale vypoditat lze i jiné statistiky.
« Souhrn hodnot v okoli (Summarize Nearby)
- Tento nastroj vyhledava a shrnuje prvky, které se nacha-
zeji v urcené vzdalenosti od prvka v prvni vstupni vrstvé.
Vzdalenost [ze méfit vzdusnou ¢arou nebo podle zvoleného zpusobu prepravy. Mezi
moznosti zplsobu pfepravy patfi: vzdalenost jizdy autem, doba jizdy autem, vzdale-
nost jizdy nakladnim vozem, doba jizdy nakladnim vozem, vzdalenost chize a doba
chize. Poté se vypoCitaji statistiky pro nejblizsi prvky.
+ Souhrn hodnot v rozmezi (Summarize Within)
. Tento nastroj vyhledava prvky (a ¢asti prvku), které se na-
chazeji v hranicich oblasti v prvni vstupni vrstvé.
« Vyhledat lokality - nalezeni lokalit podle zadanych kritérii
« Najit stavajici lokality F J;! =
- Tento nastroj vybere stavajici prvky v zajmové oblasti, kte- QLP 1§
ré spliuji stanoveny soubor kritérii. Tato kritéria mohou
byt zaloZena na poZadavcich na atributy (napfr. parcely, které jsou volné) a prostoro-
vych pozadavcich (napriklad do vzdalenosti 1 km od Feky).
« Odvodit nové lokality (Derive New Locations) ’Jjg! _—
- Tento nastroj vytvari v zajmové oblasti nové prvky, které |- ‘kﬁﬁ
spliuji stanoveny soubor kritérii. Tato kritéria mohou byt Bha
zaloZena na pozadavcich na atributy (napf. parcely, které jsou volné) a prostorovych
pozadavcich (napfiklad parcely v povodnovych zénach).

%
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- Nastroj Najit podobné lokality méfi na zakladé vami urce-
nych kritérii podobnost umisténi s jednim nebo vice refe-
rencnimi umisténimi ve vrstvé kandidatu. Tento nastroj vam mizZe pomoci odpovédét
na otazky jako:
. Ktery z vasich obchodu se nejvice podoba vasim nejvynosnéj$im obchodim, co
se tyce zakaznickych profil?
. Jaké vesnice jsou vysoce rizikové, vzhledem k charakteristikam vesnic, které
jsou nejvice zasazeny nemoci?
« Obohaceni dat - obohaceni vrstev o demografické idaje a statistiky
« Obohatit vrstvu (Enrich Layer) e
. Tento nastroj obohacuje vase data Udaji o lidech, mistech a A
firmach nachazejicich se ve vasi zajmové oblasti, a umoz-
fuje vam ziskat z nich nové informace, které z map samotnych nejsou patrné.
- Vysledkem bude nova vrstva obsahujici véechny demografické a geografické infor-
mace z vybranych datovych sad. Tyto nové informace jsou pfidany jako nova pole

. Na||t podobné lokality (Find Similar Locatlons) T
: >

tabulky.
« Analyza prostorového usporadani - identifikace, kvantifikace a vizualizace prostorovych vzoru
. Vypocﬂat hustotu (Calculate Density) -
- Nastroj Vypocitat hustotu vytvari mapu hustoty z bodovych EdE v

nebo liniovych prvku rozprostfenim zndmého mnozZstvi
uréitého jevu (v podobé atributd bodu nebo linii) po mapé. Vysledkem je vrstva oblasti
klasifikovanych od nejméné hustych po nejhustsi.

.V pfipadé vstupnich bodu by mél kazdy bod vyjadfovat polohu uréité udalosti, vy-
sledna vrstva pak predstavuje pocet udalosti na jednotkovou plochu. Vy$$i hodnota
hustoty v novém umisténi znamena, Ze se blizko daného umisténi nachazi vice bodu.
V mnoha pripadech lze vyslednou vrstvu vykladat jako grafické zobrazeni rizika bu-
doucich udalosti. Pokud napriklad vstupni body predstavuji mista Uderu blesku, lze
vyslednou vrstvu vykladat jako grafické vyjadreni rizika budoucich Gderl blesku.

-V pripadé vstupnich linii predstavuje povrch hustoty linii celkové mnoZstvi linif
v blizkosti daného umisténi. Jednotky vypocitanych hodnot hustoty vyjadfuji délku
linii na jednotkovou plochu. Pokud napriklad linie pFedstavuiji feky, bude vysledna vrs-
tva predstavovat celkovou délku rek v oblasti vyhledavani.

« Hot spot analyza (Find Hot Spots) =

- Nastroj Hot spot analyza umoziuje zjistit, zda v prostoro- l'l"‘IAHIT >

vém obrazci dat existuji statisticky vyznamné shluky.
« Interpolovat body (Interpolate Points)

- Nastroj Interpolovat body vam umoznuje odhadovat hod-
noty v novych mistech na zakladé hodnot existujicich bodu.
Nastroj po€ita s hodnotami vSech zndmych bodu a vytvari nové plochy klasifikované
podle predpovidanych hodnot.

« Analyza vzdalenosti - vypoéet a identifikace prvki na zakladé vzdélenosti
« Vytvofrit obalové zony (Create Buffers) - - -

- Obalova zona je oblast, ktera pokryva urcenou vzdalenost D\J') ')
od daného bodu, linie nebo polygonu

- Obaloveé zony se obvykle pouZivaji pro vytvareni oblasti, které poté vstupuji do dalSich
analyz, napfiklad s vyuZitim nastroje Pfekryv vrstev.

. Vytvorlt oblasti podle doby jizdy (Create Drive-Time Areas) : .
- Nastroj VytvoFit oblasti podle doby jizdy vytvéfi oblastido- |\ | = |® ||>| 4
sazitelné za urcitou dobu jizdy, ujetim nebo ujitim urcité - y N
vzdalenosti atd. MéFi vzdalenosti po silnicich nebo cestach z jednoho éi vice bodu (az
1000).
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. Najlt nejblizs$i (Find Nearest)

« Planovat trasy (Plan Routes)

Tento nastroj vyhledava nejblizsi prvky, vytvari prehledy (m| > ﬁ
a sefazuje vzdalenosti k nejbliz$im prvkim. Za Gcéelem | ) )
nalezeni nejblizsich prvki lze méfit vzdalenost vzdu$nou ¢arou nebo podle vybrané-
ho zplsobu prepravy. K dispozici jsou moZnosti pro omezeni poétu hledanych nejbliz-
$ich prvku nebo omezeni rozmezi pro vyhledavani.

Funkce Najit nejblizsi vrati vrstvu obsahujici nejblizsi prvky a vrstvu linii, ktera spoju-
je pocatecni umisténi s pFislusnymi nejbliz§imi umisténimi. Tato vrstva linii obsahuje
informace o pocatecnich bodech a nejblizSich umisténich a jejich vzajemnych vzda-
lenostech.

o Te

Nastroj Planovat trasy urcuje, jak efektivné rozdélit praci Jol| 2 |4
mezi mobilni pracovniky. ° !
Do nastroje zadate soubor zastavek a pocet dostupnych vozidel, ktera maji zastavky
navstivit. Nastroj vozidlim pFifadi zastavky a vypocita trasy, pomoci kterych kazdé
vozidlo navstivi pfifazené zastavky v nejkrat$im mozném Case.

Vystup z nastroje Planovat trasy obsahuje vrstvu zastavek kodovanych podle tras,
ke kterym jsou pFifazeny, vrstvu tras, ktera zobrazuje nejkratsi cesty k pfirazenym
zastavkam a, pokud se k nékterym zastavkam nelze dostat, vrstvu nepfifazenych
zastavek.

« Spravovat data - sprava dat a jejich kombinovani

« Slouéit hranice (Dissolve Boundaries)

« Extrahovat data (Extract Data)

« Spojit vrstvy (Merge Layers) =
- Tento nastroj kopiruje prvky ze dvou vrstev do nové vrst- (F N R IR

. Prekryt vrstvy (Overlay Layers)

Oblasti, které se prekryvaji nebo maji spolecnou hranici, ihj[% >
se slouéi a vytvori jedinou oblast.

Pomoci tohoto nastroje muzZete vybrat a stahnout data pro > .: 4
stanovenou zajmovou oblast. Vrstvy, které vyberete, se pfi- —— —
daji do souboru ZIP, CSV nebo KMZ.

vy. Vrstvy uréené ke spojeni musi obsahovat stejné typy B J
vlastnosti (body, linie &i plochy). MuZete zvolit zpusob, jakym se maji vstupni vrstvy
spojit a kopirovat.

- Nastroj Prekryt vrstvy zkombanje dvé nebo vice vrstev |-
do jedné vrstvy. Pfekryv si muzZete predstavit jako situ- B
aci, kdy na sebe poloZite sadu prihlednych map, a vytvofite tak jen jednu mapu, ve
které budou obsazeny vSechny informace. Pfekryv je mnohem vice nez pouhé spojeni
nakreslenych linii. Véechny atributy prvku, které jsou soucasti prekryvu, jsou prene-
seny do vysledného produktu.

« Vlastni analyza - umoziuje vloZit vlastné vytvoreny analyticky nastroj

1.

2
3.
4

V sekci PROKOUMAT otevrete nabidku Analyza a vyberte moznost Vlastni analyza
Z nabidky vyberte vami pozadovany nastroj
Otevre se levy panel s vybranym nastrojem

Nastroj spustite klikem na Spustit analyzu ve spodni ¢asti panelu

3.3 Tvorba modelu (modelar)

Modelar je nastroj umoznujici provadéni vazenych prekryvnych analyz s cilem zanalyzovat podminky
v Uzemi na zakladeé vice kritérii. Kritéria lze v téchto analyzach kombinovat, vazit a hodnotit. Vystupem
analyz jsou vhodnostni mapy, které identifikuji rizika, omezeni nebo prilezitosti v oblasti. Aplikace ArcGIS
GeoPlanner vyuziva pro prekryvné vrstvy typ nazvany jako sluzba vazeného prekryvani (weighted overlay
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service), které jsou publikovany na ArcGIS Server a lze je pFidat jako poloZku do vasi organizace v ArcGIS
Online.

Vazena prekryvna analyza muze byt popsana ve tiech krocich. Nejprve je kazdé vstupni rastrové vrstvé
(jednotlivym kritériim) pfidélena vaha v procentech, kterou je zduraznéna duleZitost dané vrstvy v ana-
lyze. Druhym krokem je prepocet hodnot rastrové vrstvy na spolecnou stupnici vhodnosti v GeoPlanneru
0-9) pro porovnani ruznych typu informaci. Tretim krokem je pFekryti véech vstupnich rastrovych vrstey,
kdy hodnota kazdé bunky rastru je nasobena vahou zadanou vrstvé a séita se s hodnotami bunék ostat-
nich rastru. Vysledkem je jeden raster s hodnotami vhodnosti. Vysledné rastry jsou typu integer, z tohoto
duvodu jsou vysledné hodnoty vhodnosti zaokrouhlovany na cela ¢isla.

PFidani modelu vaZeného prekryvu

Spoleénosti Esri jsou poskytnuty dva modely vazeného prekryvu predstavuijici fyzickogeograficka a eko-
logicka data v globalnim méfitku, které ze volné vyuZit pro nalezeni mist na zakladé zadanych kritérii.
V ramci organizace lze hostovat vlastni data pres ArcGIS Enterprise nebo ArcGIS Online jako sluzby va-
Zeného prekryvu (weighted overaly sevice), postup sdileni a samotné pFipravy dat pro tvorbu sluZeb va-
Zeného prekryvu je popsan nize.
Esri modely

1. Prihlaste se do své ArcGIS organizace pomoci Uctu s pravy na tvorbu obsahu

2.V nabidce Obsah méjte aktivni zaloZzku Muj obsah

3. Kliknéte na Nova polozka a v nabidce vyberte moznost Adresa URL

Domé Galerie Mapa Scéna Skupiny Obsah Organizace (©F Il

Mdj obsah Mé oblibené Mé skupiny Moje organiz

[ @ Nowapoloia [| 88 wywortaplikaci | Q. Hiedat st bittner.oldrich B Tabulka -

4. Do pole Adresa URL zkopirujte jednu z nasledujich adres a kliknéte Dalsi
https://greeninfrastructuremapsdev.arcgis.com/arcgis/rest/services/GreenlInfrastructure/
WeightedOverlay_Geoplanner/ImageServer
https://utility.arcgis.com/usrsvcs/servers/24b7c7752170431a95719323a9e71a5¢e/rest/servi-
ces/WRO_World_Ecophysiographic_Data/ImageServer

5.V dalsim okné je automaticky vyplnén Nadpis a Souhrn

6. Pro zobrazeni sluzby v GeoPlanneru zadejte do pole Kliova slova weightedOverlayService
a kliknéte Ulozit

7. Otevre se stranka pravé pridané polozky do ArcGIS Online, klinéte Sdilet a vyberte Uroven sdi-
leni

8. Kliknéte Ulozit, stejnym postupem muZete pfidat i druhou sluzbu

Vlastni modely

Hostované sluzby vazeného prekryvu (Hosted weighted overlay services) jsou sestaveny z mozaikovych
datasetu, které jsou sdileny jako obrazové sluzby (image services). K tvorbé sluzeb je nutné splnit nasle-
dujici pozadavky.
. Pristup k alespon jedné z nasledujicich sluzeb:
« ArcGIS Enterprise s ArcGIS Image server 10.8.1 nebo vyssi
» ArcGIS Image for ArcGIS Online
» ArcGIS Pro
» Weighted Raster Overlay Service toolbox stazitelny z https://github.com/esri/weighted-raster-o-
verlay-service-toolbox
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Pristup alespon k jedné z nasledujicich sluzeb:

« ArcGIS Online pro organizace s licenci ArcGIS GeoPlanner

« ArcGIS Enterprise pro organizace s licenci ArcGIS GeoPlanner
Pristup alespon k jedné z nasledujicich sluzeb:

» ArcGIS Web AppBuilder se Suitability Modeler widgetem

» ArcGIS Experience Builder se Suitability Modeler widgetem

» ArcGIS GeoPlanner

Nejprve je nutné pripravit data. VaZzené prekryvné sluzby (Weighted overlay services) jsou zaloZeny na
rastrovych vrstvach, proto mozna budete muset prevést existujici vektorova data na rastrova data ve for-
matu TIFF. K tomuto Ucelu lze vyuZit ndstroj Feature to Raster. MuZete také zkontrolovat geometrii vrstey,
projekce a rozsahy, abyste zajistili, Ze se jednotlivé vrstvy v mozaice zarovnaji. Doporucuje se rovnéz
pouzit stejnou velikost bufiky u rastrovych vrstev. K pripravé dat muZete pouZit nasledujici nastroje:

Check Geometry - kontrola geometrie ve tfidé prvki

Repair Geometry - oprava chyb v geometrii

Project nebo Project Raster - prevod dat na spolecny souradnicovy systém, volitelné

Clip - ofez prvku na zajmovou oblast pro snizeni velikosti a zrychleni konfigurace a zpracovani,
volitelné

Nastroje z toolboxd Conversion nebo Spatial Analyst - pro prevod datovych vrstev do formatu TIFF
Build Pyramids a Calculate Statistics - pro zlepSeni vykonu a pFesnosti zpracovani vazeného pre-
kryti, vstupni vrstvou jsou jednotlivé TIFF soubory

Rastrové data mohou obsahovat oblasti s buikami bez definované hodnoty (NoData), které mohou ovlivnit
prekryvnou analyzu. Hodnoty bunék NoData muZete preklasifikovat na jinou hodnotu pomoci nastroje
Raster Calculator. Nasledujici postup oSetreni téchto hodnot je volitelny:

1. Otevrete rastrovou vrstvu v ArcGIS Pro v mapé

2. Bunky NoData v rastrové datové sadé muzete volitelné vizualizovat
Klik pravym tlacitkem na rastrovou vrstvu v Contents
Klik na Symhology
Klik na Mask
U pole Nodata vyberte barvu pro vizualizaci bunék NoData
Bunky NoData jsou v mapé zobrazeny vybranou barvou

3. Otevrete Raster Calculator

4. Do textového pole Map Algebra expression zadejte nasledujici vyraz
Con(IsNull(,rastrova_vrstva“),nahradni_hodnota,“rastrova_vrstva,)

5. Zvolte misto uloZeni a nazev vystupniho rastru

6. Kliknéte na Run

Tvorba mozaiky vazeného prekryvu (weighted overlay mosaic)

Pro tvorbu mozaiky je klicovy toolbox Weighted Raster Overlay Service. V mozaice vazeného prekryvu
jsou ulozZeny vsechny rastrové vrstvy, které budete moci vyuzit v nastroji Modelar jako kritéria. Nastro-
jem Create a weighted overlay mosaic je vytvorena mozaikova datova sada s vlastnostmi pouzivanymi
vazenymi prekryvnymi sluzbami. Nastroj prida rastry ve formatu TIFF oteviené v ArcGIS Pro do mozaiky
a vyplni mozaikova pole informacemi pouzivanymi vazenymi prekryvnymi sluzbami.

1. Otevrete rastrové datové sady ve formatu TIFF v ArcGIS Pro

2. Volitelné nastavte symbologii kazdé rastrove vrstvy
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Nastroj pouziva jedine¢nou hodnotu a klasifikovanou symbologii z kazdé rastrové vrstvy
a zapisuje tyto informace do mozaiky. Pokud nenastavite hodnotu nebo klasifikovanou sym-
bologii, nastroj vytvori stejné intervaly z hodnot datové sady a zapiSe tyto informace do
mozaiky

3. Stahnéte si a rozhalte toolbox Weighted Raster Overlay Service

4.V podokné Catalog v ArcGIS Pro kliknéte pravym tlacitkem na Toolboxes a kliknéte na Add Tool-

box S
5. Prejdéte do slozky se stazenym toolboxem a kliknéte na Add @_“WQM P
6. V pfidaném toolboxu oteviete nastroj Create Weighted Overlay

Mosaic
7. Vyberte vystupni geodatabazi v parametru Output Geodatabase
8. Zadejte nazev mozaiky v parametru Mosaic Dataset Name
9. Klik na Run

Uprava vazené prekryvné mozaiky

Pomoci nastroje Update WRO Layer Classification lze zménit nazvy a klasifikace vrstev v mozaice. Tato
Uprava je pouze volitelna, ovsem vylepsSuje vyuzitelnost ve vypoctech v ArcGIS GeoPlanner.

1. Otevrete nastroj Update WRO Layer Classification z toolboxu Weighted Raster Overlay Service
2.V parametru Input Weighted Overlay Mosaic zvolte prislusnou mozaiku

3. Vyberte jednu vrstvu mozaiky v parametru WRO Mosaic Layer

4. Nyni lze volitelné zménit nazev vrstvy v parametru WRO Layer Title

5

V Casti Mosaic Layer data lze nastavit:
« Range Label - popisek, ktery se zobrazi vedle klasifikace v Modelari
« Min Range - minimalni hodnota klasifikacni tridy ey
» Max Range - maximalni hodnota klasifikacni tridy ~ © Update WO Laer st
« Suitability Value - hodnota vhodnosti pro danou “
klasifikacni tridu, voli se hodnoty od 0 do 9
0 - lokality s touto hodnotou jsou pri vypo-
Ctu vylouceny
1az 9 - nizké az vysoké riziko, nebo nizka
az vysoka prilezitost atd.

6. Klik na Run

9 @ «x

Pomoci nastroje Update WRO Layer Info lze zménit popis vrstvy v mozaice, pfidat URL adresy s informace-
mi o vrstvé a hodnotu a popisek bunék bez dat (NoData). Tato Uprava je pouze volitelna, ovéem vylepsuje
vyuzitelnost ve vypocétech v ArcGIS GeoPlanner.

1. Otevrete nastroj Update WRO Layer Classification z toolboxu Weighted Raster Overlay Service
V parametru Input Weighted Overlay Mosaic zvolte prislusnou mozaikovou vrstvu

V parametru WRO Mosaic Layer zvolte prislusnou vrstvu v mozaice

V parametru WRO Mosaic Description vypiste popis vrstvy

2

3

4.V parametru WRO Mosaic Title zadejte novy nazev vrstvy

5

6. V parametru WRO Layer Preview URL zadejte URL adresu hostované vrstvy
7

V parametru WRO Layer Informational URL zadejte URL adresu stranky s metadaty o vrstvé
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8. Vparametru WRO Layer NoData Value zadejte novou hodnotu pro bunky bez hodnoty (NoData)

9. Pokud nastavite hodnotu v predeslém kroku, zadejte popisek pro tuto hodnotu do parametru
WRO Layer NoData Label ——

10. Klik na Run

Update WRO Layer Info @

Publikace mozaiky jako sluzby vazeného prekryvu (weighted overaly service)

Sluzba vazeného prekryvu je poloZka ve vasem uloZisti ArcGIS Online odkazujici na obrazovou sluzbu
(image service). Obrazova sluzba odkazuje na vazenou prekryvnou mozaiku. Sluzbu vaZeného prekryvu
muzZete sdilet se svou organizaci, konkrétnimi skupinami nebo vefejnosti.

Pomoci ArcGIS Enterprise
Pro tento zpUsob je nutné mit ArcGIS Image Server a ArcGIS GIS Server s ArcGIS Spatial Analyst 10.9.1
for Server.

1.

2
3.
4

9.

VytvoFte mozaiku podporujici sluzby vazeného prekryti podle predchozich kroku
V ArcGIS Pro kliknéte na mozaiku pravym tlacitkem a vyberte Share As Web Layer

Do textovych poli vepiste Nazev sluzby a jeji popis

Do pole Tags vepiste weightedOverlayService, pripadné dalsi
vami pozadované tagy

Vyberte Reference registered data nebo Copy all data \W

PFi Copy all data - vytvori kopii datové sady na ArcGIS
Image Server

V sekci Location vyberte slozku pro uloZeni sluzby a server,
kam bude sluzba publikovana

Vyberte uroven sdileni

Kliknéte Analyze
Zobrazi se chyby a varovani, které podle okolnosti opravte

Kliknéte Publish pro publikaci

Pomoci ArcGIS Online
Pro tento zplsob je nutné mit licenci ArcGIS Image for ArcGIS Online a ArcGIS Pro 2.9 nebo novéjsi.

1.

2.
3.

Vytvorte mozaiku podporujici sluzby vaZeného pfekryti podle pfedchozich kroku

V ArcGIS Pro oteviete nastroj Create Hosted Imagery

V okné nastroje Create Hosted Imagery
zruste zaskrtnuti pole Tiled Imagery Layer
a zaskrtnéte pole Dynamic Imagery Layer &

Dale zvolte moznost Mosaic Dataset
a kliknéte Next

Dale zadejte prfislusnou mozaiku, kterou
chcete publikovat a kliknéte Next —
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Do textovych poli vepiste Nazev sluzby a jeji popis

Do pole Tags vepiste weightedOverlayService, pfipadné dalsi vami pozadované tagy
Vyberte nebo vytvorte slozku v ArcGIS Online, kam bude sluzba publikovana

Klik na Run

© © =N o

VyuZiti modelu vaZeného prekryvu v ArcGIS GeoPlanner

Vystupni vrstvu modelt vaZeného prekryvu lze vyuZit k identifikaci oblasti rizik, omezeni a pfileZitosti,

rovnéz ji jde vyuzit i v fidicim panelu. Postup tvorby je nasledujici:

1.

V nabidce horni listy vyberte sekci PROZKOUMAT, kliknéte na Modelar °
a vyberte Novy model o i e

Zobrazi se nabidka sluZeb vazeného prekryvu, kde klikem na VYBRAT
vyberete vami poZadovanou

Nasledné vyberte vrstvy (kritéria), které budou zahrnuty v analyze
(lze vybrat max. 15 vrstev) a kliknéte NAVRHNOUT MODEL 1

Kazdé vrstvé priradte duleZitost (v %, souc¢et musi byt 100 %)

Volitelné lze vrstvu rozbalit a upravit vahy jednotlivych tfid ve vrstvé
(stupnice 0-9)

Volitelné lze dale zménit barevnou stupnici vaseho vystupu v horni -
cest panels f o
Green Infrastructure Suitability X

Klinete ULOZIT

) , . , °Navrhnout model Nizks NS (B Vysoks ¥
Zadejte Nazev svého modelu (volitelné Shrnuti a Popis)
a kliknéte ULOZIT Flevation = 0
Model je zpracovan a pridan jako vrstva v pravém pane- Ecological Redundiancy = “

lu v sekci Datové vrstvy

Biodiversity Priority Index = 20

Aplikace metody geodesignu v prostredi ArcGIS GeoPlanner, Pfiloha 17
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WANavrhovani - sekce NAVRH

Navrhovani je nejdulezitéjsi Casti aplikace ArcGIS GeoPlanner, v jehoz ramci je zakreslovani novych prvka,
import prvku, modifikace prvku, mazani prvka a tvorba ruznych alternativnich scénaru. Sekce navrh je
rozdélena na tfi ¢asti: vybrat prvek, nastroje kresleni a malovani.

Vybrat

prvek Malovani

[ PROZKOUMAT 7 NAVRH w Va 2 Q8 VYHODNOTIT

Nastroje
kresleni

4.1 Nastroje ¢asti Vybrat prvek

Obecné jsou tyto nastroje uréeny k vybérl navrZenych prvku v mapé a k jejich nasledné editaci. Nasledu-
jici nastroje jsou aktivovany pri vybéru navrhového prvku v mapé:

Vyjmout Vlozit Atributy Vybrat

Kopirovat ~ Samazat Vypoéitat Vicenasobny vybér

« Vyjmout - vyjmuti prvku, ktery lze vloZit na jiné misto v mapé

« Kopirovat - kopirovani vybraného prvku (mozné i mezi scénari)
« Vlozit - vlozeni zkopirovaného prvku

« Smazat - smazani vybraného prvku

« Atributy - otevreni atributové tabulky prvku

« Vypocitat

1. Klik na Vypoditat a otevie se okno nastroje

2. Vybrat poZadovanou vrstvu prvki a pole, do kterého budou hod-
noty pocitany

3. Volitelné lze zaskrtnout pole Pouzit na vSechny prvky v této vrst- | —
vé, Cimz budou editovany hodnoty ve vSech scénarich projektu

4. Nasledné vybrat jednu z metod pro pfifazeni hodnoty: 5}»
« Hodnota - pfifazeni stejné hodnoty ke véem prvkim &=
« Vyraz - vytvofeni vyrazu, podle kterého bude prirazovana
hodnota vypoéitana, vytvoreny vyraz lze validovat pomoci
tlacitka Ovérit
5. Klik na VYPOCITAT
» Vybrat
1. Klik na tlaéitko Vybrat

2. Klik na prvek v mapé

« Vicenasobny vyhér
1. Klik na tlacitko Vicenasobny vybér a otevieni panelu nastroje @ o o ol#
2. Vybrat vrstvu pro vybér

3. Vybrat metodu vybéru
Nova sada - budou vybirany nové prvky
Pridat - pfidani dalSich prvka do dosavadniho vybéru, mozné i za pomoci klavesy Shift
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- Odstranit - odstranit vybrané prvky z vybéru, mozné i za pomoci klavesy Alt

- Jednoduchy vybér - vybér jednoho navrhového prvku v mapé

. Obdélnik - vybér navrhovych prvki za pomoci nakresleného obdélniku

. Polygon od ruky - vybér navrhovych prvku za pomoci nakresleného polygonu od ruky
- Polygon - vybér ndvrhovych prvku za pomoci nakresleného polygonu

. Posun - umoZnuje posun po mapg, aniz by byl zrusen vybér nebo byly vybirany dalsi prvky

- Presunout prvky - umoznuje presunout vybrané prvky na jiné misto v mapé

Vybrat pozadované navrhové prvky v mapé, jejich pocet je zobrazen v okné nastroje

V pripadé vybéru do deseti prvku je zobrazen jejich seznam v okné nastroje

Volitelné lze prvky zobrazené v seznamu z vybéru odstranit (tlacitko Odstranit nebo Alt)

V pripadé polygonovych vrstev klik na tlacitko Sloucit, prvky se slouci do jednoho prvku

® N o o &

Klikem na tlaéitko VYPOCITAT je otevien néastroj Vypocitat (viz vyse)

42 Nistroe lestni

« Nakreslit bod - vytvareni bodu kliknutim mysi do
mapového pole
« Kreslit linii od ruky - vytvari linii v mapovém poli za drZeni levého tladitka mysi
« Kreslit linie - vytvari linii, kdy klikanim do mapového pole jsou tvofeny lomové body linie
« Kreslit polygon od ruky - tvoreni polygonu drZenim levého tlacitka mysi a pohybem mysi

« Kreslit automaticky dokonéovany polygon od ruky - tvoreni polygonu drZenim levého tlacitka mysi

a pohybem mysi, takto nakreslené polygony k sobé priléhaji a neprekryvaji se
« Nakreslit polygon - tvorba polygonu, kdy kliknutim jsou tvofeny lomové body

« Kreslit automaticky dokonéovany polygon - tvorba polygonu, kdy kliknutim jsou tvoreny lomové

body, takto vytvorené polygony k sobé priléhaji a nepfekryvaji se
« Kreslit kruh/elipsu/obdélnik - nakreslit zvoleny tvar
« Rozdélit - rozdéleni polygonu nebo linie vami kreslenou linii pres dany objekt

Pfichyceni prvku (snapping)

Umoznuje pfi zakreslovani prvku prichytani k vr-
cholum ostatnich prvkd. Pri zakreslovani prvka :
povolite pFichytavani v pravé éasti horni listy.

Tvorba sablon

Sablony jsou uZitecné, kdyZ chcete nakreslit vice prvkd se stejnym tvarem a velikosti.
1. Vytvorte prvek
Klik na PROKOUMAT v horni listé

Klik na prvek v mape

Otevre se pop-up okno, kliknéte na Importovat

L

V otevieném okné vyberte Sablony a zadejte
nazev Sablony

6. Kliknéte IMPORTOVAT
7.V sekci NAVRH vyberte Nastroje kresleni

IMPORTOVAT ZAVRIT

8. Kliknéte na Nakreslit kruh a v otevfeném se-
znamu vyberte vami vytvoreny prvek

Aplikace metody geodesignu v prostredi ArcGIS GeoPlanner, Pfiloha 17
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4.3 Nastroje casti Malovat

Nastroje malovani umoznuji zménit tridu prvku.
» Malovat kliknutim nebo obdélnikem - klikem malovani jednoho prvku, taZzenim malovani vice prvku
pomoci obdélniku
« Malovat lasem - malovani tazenim mysi a polygonem tvorenym od ruky

4.4 Editace

Funkce umoznujici editaci jiz vytvorenych navrhovych prvku.

Pfesunout objekt
1.V panelu nastroju kliknéte na Navrh

2. Klikem oznacte na pozadovany prvek v mapé a nasledné tahem
mysi prvek presunte

3. Klikem na prazdnou oblast zruste vybér prvku a dokoncete presun

Editace geometrie prvku

1.V panelu nastroju kliknéte na Navrh

2. Dvojklik na prvek, zobrazi se vrcholy prvku

3. Vyberte vrchol a pretahnéte jej na jiné misto (dle potreby opakujte)
4. V pripadé potreby opakuijte tento krok pro dalsi vrcholy
5

Klikem na prazdnou oblast zruste vybér prvku a dokoncete editaci

Dalsi Upravy jsou mozné pomoci nastroju z €asti Vybrat prvek (viz kapitola 4.1). Posledni vytvorené zmény
[ze vratit dle potreby funkcemi Vratit a Znovu v praveé casti horni listy.

G2 VYHODNOTIT
-

fIs

Import datovych prvku do navrhovych

Aplikace umozniuje importovat existujici prvky do navrhovych vrstey, takze lze zacit planovat nebo navr-
hovat ze znamé vychozi situace nebo tyto situace nasledné porovnavat s vytvorenymi scénari.

1. Pomoci nastroje PFidat data pridejte poZadovana data do projektu

2. Klik na nazev scénare a zvolte Importovat ==
3. Vyberte vrstvu, kterou jste pfidali v kroku 1(zdroj) 2
(J  Duplikovat
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4. Vyberte navrhovou vrstvu (cil)

@ Vrstvy a scénaf

5. Vyberte scénar

zzzzz

6. Volitelné mazete prvky filtrovat podle rozsahu mapového okna
nebo hodnot atributt

7. Klik na DALSI

8. Vyberte jednu z nasledujicich moznosti:
« Vyberte typ prvku pro vSechny prvky - importuje vSechny .
zdrojové prvky do jediného typu navrhového prvku
« Vyberte pole s hodnotami typu prvku pro prvky - priradi zdrojové prvky na konkrétni typy
navrhovych prvku

9. Klik na DALSI
10. Volitelné priradte atributy zdrojové vrstvy k atributim navrhové vrstvy
1. Klik na DALSi a IMPORTOVAT

aaaaaa

Import jednoho prvku do vrstvy scénare nebo studijni oblasti
1. Méjte aktivni sekci PROZKOUMAT nebo VYHODNOTIT a kliknéte na pozadovany prvek v mapé
2. Ve vyskakovacim okné vyberte Import, zadejte nazev a klik na IMPORTOVAT

4.5 Prace se scenari

Scénar je vzdy jedna varianta vami vytvoreného navrhu. Prvky, které jsou soudasti scénaru, jsou vzdy v
atributové tabulce oznaceny ID projektu a ID scénare.

Tvorba nového scénare

1. Klik na nazev scénare v horni li$té, zobrazeni nabidky scénart ~ / s=oA~
. Scenari io A E o3 I
2. Vyberte Vytvorit l
3. Zadejte nazev, shrnuti, popis a tagy 3 oo | & oo
N R —
4. Kliknéte VYTVORIT
Otevieni existujiciho scénare
, ’ v 2 v,V ’ , ’ svoO / Scenario A~
1. Klik na nazev scenare v horni liste, zobrazeni nabidky scenaru l — ” I
2. Vyberte Otevrit PR Fea—
3. Kliknéte na OTEVRIT u pozadovaného scénare 0 Ouwitowt | & Importowt
Uprava vlastnosti scénare
1. Klik na nazev scénare v horni li§té, zobrazeni nabidky scénaru ' sereio4~
. v ew Scenari io A E o3 I
2. Vyberte Vlastnosti scenare l
il Vytvofit % Oteviit
3. Vyberte UPRAVIT R pra—
N TR —
4. Upravte informace a kliknéte ULOZIT
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Smazani scénare pae

Klik na nazev scénare v horni li§té, zobrazeni nabidky scénari | e 1]
an -
Vyberte Odstranit scénar TR )
Vytvorit | Oteviit

Vyberte jednu z moznosti Odebrat tento scénar z vasi mapy nebo | O ouwion & o
Smazat tento scénar a jeho prvky navrhu (Uplné smazani)

Kliknéte SMAZAT SCENAR

Duplikace scénare

Vytvoreni nového scénare se vSemi navrhovymi prvky jako duplikatu nyni aktivniho scénare

1.

2
3.
4

Klik na nazev scénare v horni li$té, zobrazeni nabidky scénaru "ls """""" e I
Scenario A o]

Vyberte Duplikovat PR PP E—

Zadejte nazev, shrnuti, popis a tagy Q. owlisar J& s

Kliknéte VYTVORIT

Nastaveni aktivniho scénare

1.

2.

Klik na nazev scénare v horni li$té, zobrazeni nabidky scénaru

Klik na pozadovany scénar

24

Aplikace metody geodesignu v prostredi ArcGIS GeoPlanner, Priloha 17



W] Hodnoceni scénafii - sekce VYHODNOTIT

Posledni casti aplikace jsou nastroje pro hodnoceni, které pomahaiji ziskat informace o vytvorenych scé-
narich, porovnat je a porozumét, jaké budou zmény v zajmové oblasti.

[# PROZKOUMAT 7 NAVRH &2 VYHODNOTIT

B zpéva ~ (@ Screening projekiu € Ridici panel

5.13D

Nastroj umoznujici prohlizet a modelovat prvky scénaru ve 3D.
1.V panelu nastroju klik na VYHODNOTIT a klik na 3D

2.V postrannim panelu klik na tlacitko MoZnosti u vrstvy, kterou chcete 2~
zobrazit ve 3D »

(30N
3. Vnabidce vybrat Nastaveni 3D "
4. Otevreni okna s nabidkou, kde nastavte poZadované 3D zobrazeni
vrstvy:
« Vyskové odsazeni (volitelné) - odsazeni objektt od zemé o pocet
nastavenych jednotek

« Barva - barvy nastavované vrstvy ve 3D zobrazeni
« Jednotky vytlaceni - zvolte jednotky pro zobrazeni ve 3D
« Vyraz pro vytlaceni - zadejte vyraz na zakladé, kterého bude poéitana vyska prvku

5. Klik na tlacitko OK

5.2 Vedle sebe

Nastroj umoZiujici porovnani dvou scénaru vedle sebe pro prostorové a kvantitativni porovnani. Rozdéleni
okna na dvé mapova okna, kdy kazdym je zobrazovan jiny scénar. Mapy lze synchronizovat, aby pfi posunu
v jednom mapovém okné doslo k posunu i ve druhém mapovém okné.

1.V panelu nastroju klik na VYHODNOTIT

a klik na Vedle sebe
2. Rozdéleni mapového okna na dvé : : ‘ .
3.V pravém hornim rohu kazdého okna tla- i

¢itko pro vybér scénaru TR <2

4. Volitelné lze nastavit synchronizaci oken
v pravé ¢asti panelu nastroju

5. Volitelné klik na Ridici panel pro zobrazeni panelu pro kazdy porovnavany scénar

5.3 Prekryvani

Umoznuje porovnani dvou rastrovych vrstev pod vytvofenym navrhem. Tazenim svislého pruhu v mapo-
vém okné dochazi k odkryti jedné vrstvy a ke skryti vrstvy druhé. Tento nastroj je vyuzitelny pro zobrazeni
a nalezeni riznych krajinnych prvku a podminek.
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1.V panelu nastroju klik na VYHODNOTIT a klik na
Prekryvani
2. Zobrazeni svislého pruhu v mapovém okné, ta-

zenim dochazi k odkryti jedné vrstvy a ke skryti
vrstvy druhé

5.4 Konsenzus

Planovani je proces spoluprace mezi zacastnénymi stranami, kdy se mohou vyskytnout ruzné nazory na
ruzné plany. Konsenzus pomaha vizualizovat miru shody mezi vice plany nebo scénari. Nastroj vytvari vy-
stupni vrstvu, ktera obsahuje skore konsensu a zmén. Tato vrstva a jeji skore mohou pomoci planovacum
a navrharum pochopit miru shody a zajmu o zménu v oblasti. Vystupni vrstva je vykreslena konsenzual-
nim skore v barevném rozpéti, pficemz sytéjsi cervena znaci vyssi nesouhlas a sytéjsi zelena znaci vétsi
konsenzus a shodu.

Klik na VYHODNOTIT

Klik na Konsenzus

—_

Ze seznamu vrstev prvkl vyberte jednu vrstvu polygonovych prvku
Volitelné kliknéte na Filtr typu prvku a vyberte jeden nebo vice typu
Zaskrtnéte nebo zruste vybér vech scénaru © st metods
Vyberte statistickou metodu, kterou chcete pouzit .

@ Vybrat metodu vykresleni

Vyberte zpusob vykreslovani

Zadejte nazev vystupni vrstvy

© ® N oo s W N

Zaskrtnéte nebo zruste zaskrtnuti moznosti rozsahu mapy.
Kliknéte na SPUSTIT ANALYZU

—_
o

5.5 Porovnavaci scénar
Vytvoreni tabulky pro porovnani scénaru zobrazujici hodnoty indikatori zadané a vypocitané v Fidicim
panelu. Tabulku lze exportovat a stahnout ve formatu .csv.
1. Nejprve je nutné vytvorit ukazatel v Fidicim panelu
2.V panelu nastroju klik na VYHODNOTIT a klik na Porovnavaci scénar
3. Po otevreni okna nastroje vyberte poZadované scénare k porovnani
4. Klik na tlaéitko NAGIST TABULKU
5. Otevreni tabulky
6. Stazeni tabulky klikem na tlacitko Stahnout
i

Pridani scénare do tabulky klikem na tlacitko Nastaveni

Posledni aktualizace: Prévé ted

Scénar Key Performance  Key Performance  Key Performance  Area (SQ MI) Area (SQ KM)
Indicator - Indicator - Line Indicator - Point
Polygon
14 465,56 37 465,63

Scenario A 36,26 93,91
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5.6 Zprava

Zprava o ukazatelich

Podobny nastroj funkci Porovnavaci scénar zobrazenim souhrnu indikatoru fidiciho panelu z jednoho nebo
vice scénaru. Podava zpravu o vztahu navrhovych prvki a vrstev vytvorenych klasifikaci nebo modelarem.
Vystupem jsou zpravy ve formatu .csv.

1.

2.

o° © = o

Vytvorte vhodnostni vrstvu pomoci Modelafe nebo klasifikace
Kliknéte na tlacitko Ridici panel na mapé a nakonfiguruite:
primarni indikator grafu pro podavani zprav o funkcich vaseho scénare

sekundarni indikator grafu tak, aby podaval zpravy o vhodnostni vrstvé, kterou jste vytvorili
v predchozim kroku

Vyberte jeden nebo vice typi zprav

Klik Zprava a vyberte Zprava o ukazatelich

V otevieném okné nastroje vyberte jeden nebo vice typt zprav
« Scénar a zakladni ukazatel - zobrazuje informace o hodno-

tach ukazateld z vaseho scénére ve zpraveé . Scend -
« Ukazatel grafu (pro typ) - zobrazuje ve zpravé informace  “***
o grafech z vasich scénaru serazené podle typu Yobertejeden nebo vice ukazateld

[ Ukazatel v

« Ukazatel grafu (pro prvek) - zobrazuje informace o grafech
z vasich scénaru sefazené podle prvku

Vybréno: 5

Skryt podrobnosti o vyhodnoceni

Vyberte scénare

Vyberte jeden nebo vice ukazatell

Volitelné zaskrtnéte policko Skryt podrobnosti hodnoceni a odeberte hodnoty skore ze zpravy
Kliknéte na SPUSTIT

Zprava zakladni drovné

Podava informace o pfirodnim bohatstvi v oblasti, vyuzZiva nastroj Enrich Layer a obsah ArcGIS Living At-
las ke generovani informaci o krajiné a prirodnich aktivech v ramci studované oblasti, statu, okresu nebo
hydrologické jednotky. Zpravu si také muzZete stahnout do souboru ve formatu XLSX nebo PDF.

1.

2
3.
4

o1

Klik na sekci VYHODNOTIT

Klik Zprava a vyberte Zprava zakladni urovné

Zprava

Vyberte hodnotu v parametru Zprava Souhrn US Landseape -

V parametru Geografie vyberte oblast, o které chcete vytvorit o™
Zpl’éVU Studijni plocha -

Nazev oblasti

Vyberte format zpravy )
Kliknéte na SPUSTIT Format

PDF -

SPUSTIT
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5.7 Screening projektu

Tento nastroj umoznuje nalézt prostorové vztahy ve vrstvach scénare na zakladé stanovenych kritérii.
Mohou byt nalezeny vztahy negativniho charakteru, tato oblast poté mize byt oznacena jako konfliktni
a podle tohoto dale upravena.

Kritéria screeningu

Kritéria ze konfigurovat v dialogovém okné Kritéria screeningu projektu. Nastavenim konkrétnich kritérii
muZete pfesné oznacit prostorové vztahy zaloZené na prostorovych operatorech a atributech. Vytvoreni
sady kritérii pro screening konfliktu je podobné SQL dotazu. K dispozici je nékolik moZnosti prostorového
vztahu:

« protina - vstupni vrstva navrhu se protina s vybranou vrstvou

« neprotina - vstupni vrstva navrhu se neprotina s vybranou vrstvou

« ve vzdalenosti do - vstupni vrstva navrhu je ve vzdalenosti do dané hodnoty

« ve vzdalenosti nad— vrstva vstupniho navrhu je ve vzdalenosti nad danou hodnotu

« obsahuje uplné - vrstva vstupniho navrhu zcela obklopuje vybranou vrstvu

« neobsahuje Uplné - vstupni vrstva navrhu zcela neobklopuje vybranou vrstvu

« zcela uvnitF - vstupni vrstva navrhu je zcela uvnitr zvolené vrstvy

« ne zcela uvnitF - vstupni vrstva navrhu neni zcela uvnitr zvolené vrstvy

Kritéria screeningu projektu

Krok 1: Vyberte vrstvu navrhu
POLYGON v & v

Krok 2: Nakonfigurujte kritéria screeningu

ika 1

KOD_CZNUTS3 - jo - X
@ Hodnota Pole Unikatni
KOD_CZNUTS3 - e hod X
(® Hodnota Pole Unikatni

fidat filtr do skupiny

=+ Ppridat polozku

Krok 3: Pojmenuite vyslednou vrstvu

[J@  sTORNO
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ﬁ'd' 4 l l-k [ PROZKOUMAT # NAVRH GF VYHODNOTIT
10ICI panet apuKace

i scénaf E, Zpréva - @ Screening projektu €& Ridici panel

Ridici panel zobrazuje kvalitativni a kvantitativni informace o bodech, liniich a polygonech navrho-
vé nebo datové vrstvy. Panel automaticky aktualizuje ukazatele, aby poskytoval okamZitou zpétnou |
vazbu o uc¢incich navrhovych rozhodnuti. Pouze modifikatory vychoziho stavu pripojené k datovym |
vrstvam musi byt rucné prepocitany, nez bude mozné posoudit jejich dopad pomoci Fidiciho panelu.

Ukazatele mohou byt reprezentovany jako grafy, ¢iselné hodnoty nebo méfidla. Grafy poskytuji
kvalitativni ukazatele, Ciselné hodnoty a méridla poskytuji kvantitativni ukazatele. Vytvorené uka-
zatele lze sdilet s ostatnimi ¢leny projektového tymu jako zpusob, jak standardizovat parametry
pouzivané pro vyhodnocovani. PFi aktivaci studijni plochy fidici panel poéita hodnoty ukazatelu
prvku lezicich uvnitf této oblasti.

Grafy

Grafy vdm pomohou pochopit rozdéleni navrhovych typa v datové sadé. | == - = e v

Kazdy graf ma dvé casti: primarni a sekundarni grafy. Primarni graf ‘
zobrazuje rozloZeni jedinecnych typii navrhovych prvkii pro vybranou | e >t
vrstvu. Sekundarni graf zobrazuje souhrn funkci z vhodnostni vrstvy | i

souvisejici s vrstvou v primarnim grafu. L —

Méridla

Méridla vam pomohou porozumét Uéinku nebo vysledku vasich navrhi ,
ve vztahu ke konkrétni, vypocitané metrice vykonu. Méfidla vam umoz- | k 403 | X
nuji definovat rozsahy a cile vhodné pro konkrétni ukazatele, podle
kterych chcete hodnotit své plany. I S

Cisla

Cisla udavaji éiselnou hodnotu riznych charakteristik.

) 3,95 mil. ,

6.1 Prace s Fidicim panelem

Polozky fidiciho panelu muZete reorganizovat kliknutim a pretazenim. MuzZete také zobrazit jeden graf,
nebo muZete zobrazit cely Fidici panel.
« Tlacitko Maximalizovat - Zvétsi velikost fidiciho panelu na maximum povolené rozliSenim obra-
zovky
« Tlacitko Obnovit - Vrati Fidici panel do vychozi velikosti Obnovit

ey Perfo stor - Line Key P cator - Point

Key Performance Indicator - Polygon

Maximalizovat

. 3,95 mil. >
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Pomoci tlaéitka Nastaveni v poli ukazatele mizete vytvorené uka-
zatele upravovat a pomoci tladitka Smazat mizete vytvorené uka- | Moznosti
zatele odstranit. |

Nastaveni Smdzat

| 3,95mil.

Konstanty

Pomoci této funkce muZete pridat hodnoty, které muzete vyuzit pfi tvorbé uka- Nahidka moznosti

zatell v rovnicich pro jejich vypocet. [ & prdat koratet scensre L
ii % Pridat ukazatele vodici linie W
| W Piidat ukazatele grafu

Nastaveni ﬁdlciho panelu | Modifikatory vychoziho stavu

Konstanty
1.V fidicim panelu kliknéte na tlacitko MozZnosti Nastaven fdiciho panelu

Exportovat fidici panel jako obrazek
2.V nabidce kliknéte na Nastaveni fidiciho panelu ForSoR?

3. Zobrazi se okno Nastaveni ridiciho panelu

Ukazatelé scénare a vodici linie a ukazatelé grafu
Viditelné prvky - ukazatele zobrazuji hodnoty | Uit scnse s edicine —_—
pouze prvki v mapovém okné
VSechny prvky - ukazatele zobrazuji hodnoty |
Véech prvkﬁ @ Viditelné prvky Viechny proky

Optimalizovat vykon
Upravte posuvnik mezi hodnotami Rychlost Opimelonat viken pre
a Presnost, dle vasi preference N

STORNO

Zobrazeni hodnot ukazatelu pro vybrané prvky

1. Otevrete fidici panel

2. Klik na sekci NAVRH a vyberte nastroj Vicenasobny vybér
3. Vyberte v mapovém okné pozadované prvky
4

Hodnoty ukazatelu fidiciho panelu zobrazuji informace o vybranych prvcich

Pidin raf

1. Do polygonoveé vrstvy navrhu pridejte prvky a vytvorte

Popisek:

vhodnostni vrstvu I )
2. Otevrete Fidici panel = .
3. Klik na Moznosti ridiciho panelu a vyberte Pfidat uka- B
zatel grafu i D
4. Zadejte nazev grafu — . -
5. Vyberte pozadované jednotky rozlohy a délky
6. Dale vyberte vrstvu prvku a posuzovanou vrstvu (napf. |

vhodnostni vrstva)

7. Vyberte indikatory a typy grafu
8. Klik na VYTVORIT
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6.2 Ukazatel scenare

Panely mohou zobrazovat aktualni hodnotu ukazatele scénare. Tyto ukazatele méri hodnotu, ktera de-
monstruje pokrok smérem K cili. Hodnoty jsou poéitany v rovnicich na zakladé atributd ve scénarich, kon-
stant a matematickych operatoru. Tyto ukazatele mohou byt vytvofeny jako méFice nebo Ciselné honoty.

1. Otevrete Fidici panel

. v PR TI v . A ropsas [ |
2. Kll!( na Moznosti ridiciho panelu a vyberte Pridat indikator o Mafdo
scenare

3. Zadejte Popisek

4. Vyberte typ

« Méfidlo - indikator je méfidlo st rovoon ][

aaaaaaaaaaaaaaaa

a. Vyberte rozsah hodnot
b. Volitelné zadejte éiselnou hodnotu do textového
pole Cil
c. Zadejte Ciselné hodnoty do poli Rozsah
. Ciselné - indikator je &iselna hodnota o
Zvolte Styl zaokrouhlovani e [ .
. Vychozi — Zobrazi az tfi platné Cislice
. Stredni - Zobrazi aZ pét platnych éislic
Minimalni —Zobrazi az devét platnych éislic o

,,,,,,,,,,,,,,,,, . Ciselné

5. Vyberte navrhovou vrstvu scénare

6. Volitelné pomoci filtru vyberte podmnoZinu typu prvku

7. Klik na Nastroj pro tvorbu rovnic, zobrazi se okno, ve kterém zadejte rovnici pro vypocet vami
pozadovaného ukazatele
Nazvy atributl musi byt uzavreny v hranatych zavorkach, napriklad [Pomérpodlahovéplochy]
Nazvy atributti se musi shodovat bud' se skute¢nym nazvem pole, nebo s jeho aliasem

8. Volitelné vyberte moZnost Soucet (soucet hodnot) nebo Pramér (prumérovani hodnot)

9. Klik na VYTVORIT a ukazatel je vytvoren v fidicim panelu

6.3 Ukazatel vodici linie

Pomoci ukazatelu vodici linie muzZete provadét statistickou analyzu datovych vrstev ve vasem projektu.
1. Otevrete fidici panel
2. Klik na Moznosti Fidiciho panelu a vyberte Pridat ukazatel vodici linie
3. Zadejte Popisek
4. Vyberte typ

« Méridlo - indikator je méridlo -
a. Vyberte rozsah hodnot .
b. Volitelné zadejte ciselnou hodnotu do textového
pole Cil L L

c. Zadejte Ciselné hodnoty do poli Rozsah
. Ciselné - indikator je &iselna hodnota
Zvolte Styl zaokrouhlovani
- Vychozi — Zobrazi az tfi platné Cislice
Stredni - Zobrazi az pét platnych Cislic
Minimalni —Zobrazi az devét platnych Cislic

5. Vyberte vrstvu prvku
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6. Vyberte jednu z nasledujicich mozZnosti:
« Vyberte pole - umoznuje vytvorit statisticky zaklad pro jedno pole
« Zadejte SQL vyraz - umoznuje vytvorit statisticky zaklad z vice poli

1. Vyberte typ statistiky
8. Klik na VYTVORIT

6.4 Modifikator vychoziho stavu

ArcGIS GeoPlanner umoznuje upravovat hodnoty ve vrstvé navrhu na zakladé atributl datové vrstvy. Mo-
difikator vychoziho stavu je konfigurovatelna konstantni hodnota zaloZena na atributech z datové vrstvy.
Hodnoty pouzité k vypoctu modifikatoru vychoziho stavu jsou spojeny s vrstvou navrhu. Vysledek vypoctu
se uloZi jako atribut, ktery muZete pouzit k vytvoreni rovnic.

1. OtEVF’ete FI'dICi panel Modifikator vjchoziho stavu

2. Klik na Moznosti ridiciho panelu a vyberte Modi-
fikatory vychoziho stavu

3. Klik na PRIDAT

4. Zadejte nazev modifikatoru a atributu (pole vy-
sledka)

5. Vyberte vrstvu navrhu (do této vrstvy se pridaji ————S
hodnoty modifikatoru) a vyberte datovou vrstvu
(z této vrstvy jsou ziskana data)

VYPOCITAT STORNO

6. Vyberte pole z datové vrstvy

7. Volitelné zaskrtnéte policko Vzdalenost pfipojeni a zadejte Ciselnou hodnotu a jednotku

8. Vyberte moznost pfipojeni
« Suma - Hodnota modifikatoru je souctem véech zaznamu ze zvoleného pole
« Min. - Hodnota modifikatoru je nejmensi zaznam ze zvoleného pole
» Max. - Hodnota modifikatoru je nejvétsi zaznam ze zvoleného pole
« Prumér - Hodnota modifikatoru je primérem véech zaznamu ze zvoleného pole
» Smérodatna odchylka - Hodnota modifikatoru je smérodatna odchylka od priméru zvole-
ného pole

9. Pokud chcete prifadit hodnoty (upravit hodnoty stavajici na nové zadané), zaskrtnéte pole PFifa-
dit hodnoty a zadejte nové hodnoty

10. Klik na VYPOGITAT

6.5 Sdileni Fidiciho panelu

Sdileni fidicich paneld je dulezité, protoze zajistuje, Ze vSichni pfi navrhovani a vyhodnocovani alterna-
tivnich plana pracuji se stejnou sadou ukazateld. Existuji dvé trovné, na kterych lze fidiciho panel sdilet:
sprojektem a se Sablonou, na které byl projekt zalozen. Vase opravnéni a vlastnictvi aktualniho projektu
a odpovidajici Sablony urcuji, ktera moznost je k dispozici pro sdileni.

1. Vytvorte projekt ze Sablony
Klik na tlacitko Otevfit nabidku a klik na Pozvat uZivatele

Pozvéte dalsiho uzivatele ke spolupraci

POINT

2
3
4. Kliknéte na Fidici panel
5

Vytvorte ukazatele
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6. Kliknéte na text Fidici panel a zvolte Exportovat soucasné polozky
7. Vyberte uroven sdileni (projekt/Sablona)
8. Klik na ULOZIT DO PROJEKTU/SABLONY

Export fidiciho panelu jako obrazek
1. Otevrete Fidici panel

Klik na MoZnosti Fidiciho panelu

Klik na Exportovat fidici panel jako obrazek

Vyberte typ souboru, do kterého chcete Fidici panel exportovat
Klik na OK

2

3

4. \Vyberte polozky ridiciho panelu k exportu

5

6

7. Otevre se okno pro ulozeni obrazku ve vasem pocitaci, ulozte obrazek

6.6 Import sdileného ridiciho panelu

Panely lze sdilet s projektem nebo Sablonou. Ridici panel, ktery byl sdilen s projektem, je pFistupny ¢le-
nlim projektového tymu k importu do jejich verze projektu. Ridici panel, ktery byl sdilen se 3ablonou, je
pFistupny z projektu, ktery byl vytvoren pomoci této Sablony. Sdileny fidici panel muzZete kdykoli importo-
vat ze Sablony pouzité k vytvoreni projektu. Podminkou je sdileni Fidiciho panelu projektem.

1. Otevrete Fidici panel
2. Kliknéte na text Ridici panel a zvolte Importovat nové polozky

3. V okné zvolte vami pozadované volby
. Importovat panel nastroju pro tento projekt
. Importovat panel nastroju pro $ablonu tohoto projektu
- Sloucit polozky do mého soucasného panelu nastroju
- Zcela nahradit muj sou¢asny panel nastroju

4. Klik na IMPORTOVAT Z PROJEKTU/SABLONY
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Wi sdileni

Sdilenti je dulezZité pro zahrnuti dalSich lidi do procesu navrhovani. Aplikace umoZnuje sdilet projekty, scé-
nafe, hodnoceni, vystupni data analytickych nastroju a prekryvnych operaci a fidici panely. Zpusob sdileni
je odlisni vzhledem k typu sdilené polozky.

7.1 Sdileni projektu

Jednou z moznosti je sdilet cely projekt a vytvorené scénare s dalSimi uzivateli, na coz mate pravo jako
vlastnik projektu. UZivatelim je odeslana pozvanka a po jejim pfijeti maji pravo projekt otevfit, pfistupo-
vat k nému, pouzivat scénare vytvorené v ramci daného projektu a vytvaret scénare noveé. Data pridana
nebo vytvorena nejsou pri otevreni projektu pfidanym uzivatelem zahrnuta, ovéem uzivatel je muZe pridat
za pomoci funkce Pridat data.

PFidani uZivateld do projektu 0”
1. Kliknéte na tlaitko Otevfit nabidku v horni listé a kliknéte na
POZVAT UZIVATELE
2. Votevieném okné najdéte poZadovaného uZivatele a kliknéte (=) o @ g
POZVAT Odstranit

uZivatele
3. Pozvanka je k nalezeni na jejich Uctu v ArcGIS GeoPlanner
k nabidce Moje pozvanky (pravy horni roh a klik na uzivatel-
ské jméno)
Odebrani uzivatele z projektu
1. Kliknéte na tlacitko Otevfit nabidku v horni liste

2. V sekci Uzivatelé klik na Odstranit uZivatele

7.2 Sdileni a ukladani dat

PFi pFidani dal$ich uZivateld do projektu jsou automaticky sdileny vrstvy scénara pro navrhovani. Ostatni
data, ktera pouziva vlastnik projektu mohou byt pridana pres funkci Pridat data.

Datové vrstvy lze sdilet na nékolika rovnich
V ramci vaseho projektu
- Vramci vaseho obsahu v prostredi ArcGIS
V ramci obsahu vasi organizace v prostredi ArcGIS
Verejné véem uzivatelim ArcGIS

Sdileni vrstev

1. Vlevém panelu Obsah klik na MoZnosti u pozadované datové vrstvy 2

F

2. Vyberte Vlastnosti a v nabidce Nastavit uroven sdileni vyberte poza-
dovanou uroven (viz vyse)
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Ukladani vystupt z prekryvnych operaci jako soubor ve formatu GeoTIFF
1. Vlevém panelu Obsah kliknéte u pozadované vystupni vrstvy prekryvné analyzy na MoZnosti

2. Vyberte Exportovat model a kliknéte Stahnout jako soubor ve for-
matu GeoTIFF

3. Vyberte avdreséF ve vasem pocitaci, kam chcete soubor uloZit, a klik-
néte ULOZIT
Ukladani vystupu z pFekryvnych operaci jako obrazova sluzba (image service)

1.V levém panelu Obsah kliknéte u pozadované vystupni vrstvy pre-
kryvné analyzy na MozZnosti

2. Vyberte Exportovat model a kliknéte Exportovat do nové obrazové
vrstvy

3. Zadejte nazev vrstvy a kliknéte SPUSTIT

4. Obrazova sluzba je ulozena do ArcGIS Online vasi organizace

Exportovat Model

Vysledky vézeného ého pekryvného modelu exportujte jako vrstvu v organizaci nebo
jako mistni soubor. Vyberte moznost nize.

Exportovat do nové obrazové vrstvy ¥ Stihnout jako soubor ve formatu GeoTIFF
. ———

Poznémka: Obé moznosti exportu mohou trvat dlouho v zévislosti na velikosti oblasti.

1.3 Export

Dalsi moznosti, jak sdilet vase vytvorené navrhy, je sdileni pravé aktivniho mapového okna nebo 3D scény
se véemi pridanymi vrstvami v obsahu. Sdilenou mapu lze vlozit do dalsich aplikaci ArcGIS jako ArcGIS
StoryMaps. Webova mapa/scéna je uloZena do projektové slozky v ArcGIS Online.

1. Kliknéte na tlacitko OtevFit nabidku, kliknéte na Exportovat a Exportovat webovou mapu nebo
Exportovat webovou scénu (musi byt aktivni 3D rezim)

Otevrit nabidku

2. Votevieném okné zadejte Nadpis, Shrnuti, Popis a Klicova slova
3. Kliknéte ULOZIT

1.4 Tisk

Zobrazenou webovou mapu s navrhy muzZete exportovat do nékolika formatt a uloZit na lokalni ulozisté.

1. Kliknéte na tlacitko Otevrit nabidku a kliknéte na Tisk Oteviit nabidku

Navod A

2. Otevre se panel ,Vytisknout obazek", vyberte vami pozadované rozvrzeni
a format a zadejte Nadpis

3. Kliknéte TISK a obrazek se otevre v novém okné prohlizece
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1.5 Hledat soubory

Aplikace umoznuje zobrazit i soubory z prostredi ArcGIS Online, které mohou slozit jako prilohy k projektu.

1. Kliknéte na tladitko Otevrit nabidku Oteviit nabidku

= .

2. Kliknéte na Priloha a poté Hledat soubory
3. Otevre se nové okno, kde muzZete hledat prilohy souvisejici s vasim projektem

4. Vyberte pozadovanou pilohu a kliknéte OTEVRIT pro stazenf prilohy

>

1.6 Vrstvy v ArcGIS online

Vytvorenim nového projektu v ArcGIS GeoPlanner je automaticky vytvorena nova sloZka a skupina se stej-
nym nazvem jako projekt v ArcGIS Online. V ramci skupiny jsou sdileny vSechny vrstvy, vytvorené scénare
a dal$i dokumenty souvisejici s danym projektem.

1. Kliknéte na tlacitko OtevFit nabidku Otj"”t”ab'dk”

2. Kliknéte na PODROBNOSTI a ZOBRAZIT PODROBNOSTI

3. Zobrazi se stranka projektu v ArcGIS Online

Navod ArcGIS GeoPlanner

Projekt od st_bittner.oldrich

Vytvofeno ... 12. dubna 2022

I PODROBNOSTI \I| UPRAVIT ‘
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