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ANOTACE

Tato prace si klade za kol navrhnout a pfedstavit moznosti vyuziti geoinformatiky v oblasti
architektury na konkrétnim pfikladu architektury 2. poloviny 20. stoleti v Olomouci a jejim
okoli. Zdrojem dat je databaze Sochy a mésta, ktera je vysledkem spoluprace Fakulty
restaurovani Univerzity Pardubice a Ustav chemické technologie restaurovani pamatek
Vysoké skoly chemicko-technologické v Praze, a také kniha Bilance. Uméni ve vefejném
prostoru Olomouce v letech 1945-1989 od autort Jana JeniSty, Vaclava Dvofaka a Martiny
Mertové. Nejdrive jsou data zkontrolovana a upravena do podoby geodatabaze, ze které
se dale vychazi pfi tvorbé vystupt, poté jsou data geoinformaticky analyzovana
a vizualizovana pomoci ruznych kartografickych metod tak, aby mohla byt pfedana
a vyuzivana jak odborniky, tak pro popularizaci tématu. Nasledné se vizualizace prezentuji
tftemi riznymi vystupy, jedna se o sérii map urcenou k tisku, webovou aplikaci
a storymapy. Nakonec je vhodnost analyz, vizualizaci i vystupt hodnocena z pohledu
vyuzitelnosti a prospéSnosti cilovym skupinam v praxi.
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ANOTATION

This bachelor's thesis aims to propose and present the possibilities of using geoinformatics
in the field of architecture on the specific example of architecture of the second half of the
20th century in Olomouc and its surroundings. The source of data is the database Sochy
a mésta, which is the result of cooperation between the Faculty of Restoration at the
University of Pardubice and the Department of Chemical Technology of Monument
Conservation at the University of Chemistry and Technology Prague, and the book Bilance.
Umeéni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989 by Jan Jenis§ta, Vaclav Dvorak
and Martina Mertova. First, the data is checked and edited into a geodatabase, which is
then used to create outputs, then the data is geoinformatically analysed and visualised
using various cartographic methods so that it can be shared and used by experts and for
popularisation of the topic. Subsequently, the visualizations are presented through three
different outputs, a series of printable maps, a web application and storymaps. Finally, the
suitability of the analyses, visualisations and outputs is evaluated in terms of usability and
usefulness to the target groups in practice.
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UVOD

Tato bakalarska prace se zaméfuje na mapovani solitérni architektury, ktera
predstavuje vyznamny fenomén v ramci méstského prostredi. Solitérni architektura
zahrnuje architektonické prvky, které vynikaji svou jedinec¢nosti a odliSnosti od okolniho
prostfedi, at uz svou velikosti, vyznamem, designem nebo pouzitymi materialy. Cilem této
prace je mapovani a dokumentace solitérni architektury v ramci mésta Olomouce a jeho
okoli.

Motivaci pro zpracovani tohoto tématu je rostouci zajem o ochranu a spravu
architektonickych pamatek, které tvofi neodmyslitelnou soucast kulturniho dédictvi.
Solitérni architektura ma specifické postaveni v ramci urbanistického planovani a jeji
vyznam casto pfesahuje lokalni kontext. Diky modernim geoinformaénim technologiim je
mozné tyto architektonické prvky nejen detailné dokumentovat, ale také analyzovat jejich
prostorové aspekty a navrhnout efektivni metody jejich prezentace a ochrany.

Tato prace byla realizovana se zamérem na aplikaci geoinformacnich nastroj
pro dokumentaci a analyzu architektury 2. poloviny 20. stoleti v Olomouci. Vystupy této
prace zahrnuji kartografické vizualizace, které mohou slouzit jak odborné, tak §iroké
vefejnosti. V prubéhu fesSeni byly postupné plnény diléi cile, mezi které patfila analyza
dostupnych dat, jejich vizualizace a tvorba navrhu pro vyuziti GIS technologii v praxi.
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1 CILE PRACE

Cilem prace je nasazeni geoinformatickych nastroju a technologii pro téma architektury
2. poloviny 20.stoleti v Olomouci. Dojde k analyze prostorovych aspektti zvoleného tématu,
navrhnuti moznosti implementace GIS/GIT a kartografickych vystupt vcéetné realizace
pfipadové studie. Jako datova zakladna pro pripadovou studii poslouzi oteviena databaze
sochyamesta.cz. Bude provedena analyza ziskanych dat, navrhnuti a sestaveni navrhu
rtznych analytickych i vizualiza¢nich metod (staticka mapa, webova aplikace, storymapa
aj.) s ohledem na razné cilové skupiny v tématu architektury (odbornici, vefejnost,
municipalita). V pribéhu feSeni byly stanoveny a postupné plnény diléi cile:

e Seznameni se s daty a jejich Gprava

e Analyza a vizualizace dat

e Tvorba vystupu (série map, webova aplikace, storymapy)
Webova aplikace ma za kol slouzit jako pomutcka pro odbornou vefejnost pro spravu
architektonickych dél v Olomouci, storymapy najdou uplatnéni pfi popularizaci tématu
§iroké vetejnosti a série map lze vyuzit jako moznou podobu pfilohy pro tiSténou publikaci.
Vysledek prace predstavuje navrh a vyhodnoceni vhodnosti vyuziti geoinformatickych
analyz a kartografickych vizualizaci pro téma architektury tak, aby mohl slouzit jako
metodicky postup pfi mapovani jinych lokalit a ¢asovych obdobi.
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2 SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

2.1 Solitérni architektura

Velmi dulezitym bodem pfi tvorbé bakalaiské prace bylo stanoveni definice pro pojem
»Solitérni architektura®.

Jedna se o takové architektonické prvky, které stoji osamocené, ¢i jsou jednoduse
odlisitelné od svého okoli, a to jak velikosti, vyznamem, designem nebo materialem,
ze kterého jsou vyrobeny (Bruklin a Peterek, 2007). Jde tedy o rtizné sochy, fontany,
pamatniky, ale také mozaiky, vitraze, sgrafita apod.

Solitérni architektura predstavuje vyznamny fenomén v urbanismu a architekture, jelikoz
se jedna o prvky, které casto maji svoji hodnotu. Tyto prvky mohou fungovat jako
orientac¢ni body ve mésté nebo krajiné, coz prispiva k lepsi orientaci obyvatel i navs§tévnik.
Kromé toho mohou tyto architektonické solitéry pusobit jako symboly, které ztélesnuji
urcité ideje, hodnoty nebo udalosti.

Dalsim aspektem solitérni architektury je jeji role ve vytvareni a udrzovani identity mista.
Takové architektonické prvky casto odrazeji historické udalosti, kulturni dédictvi
nebo specifické estetické hodnoty daného mista.

Solitérni architektura muize také hrat roli v socialni interakci a komunitnim zivoté€. Prostory
kolem téchto prvkll casto slouzi jako mista setkavani, odpocinku nebo vefejnych akci,
coz podporuje socialni soudrznost a komunitni zivot.

V neposledni fadé€, design a materialova kvalita solitérni architektury muize odrazet
technické a umélecké dovednosti své doby. Napfiklad starovéké pamatniky z kamene,
renesancni sgrafita nebo moderni sochy z nerezové oceli demonstruji rzné techniky
a estetické pristupy, které byly v daném obdobi preferovany.

Solitérni architektura tedy neni jen estetickym nebo funkénim prvkem, ale také
vyznamnym nositelem kulturniho, historického a socialniho vyznamu, ktery obohacuje
a formuje prostfedi, ve kterém se nachazi.

2.2 Mapovani architektury v Cesku

Mapovani architektury v Cesku zahrnuje nékolik vyznamnych projektt, které se zaméruji
na dokumentaci, analyzu a vizualizaci architektonickych dél a kulturnich prvka
ve vefejném prostoru. Tato kapitola predstavuje zdroje a nastroje, které poskytuji cenné
informace o vyznamnych stavebnich dilech, sochach a dal§ich prvcich. Mezi tyto zdroje
patfi knihy, geoportaly a interaktivni mapové aplikace, které jsou vyuzivany nejen
odborniky, ale i Sirokou vefejnosti pro popularizaci nebo spravu architektonického
dédictvi.

Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989

Autofi Jan JeniSta, Vaclav Dvorak a Martina Mertova poskytuji v knize soupis vyznamnych
staveb z daného obdobi na tizemi mésta Olomouce. Jeji soucasti jsou i statické prehledové
mapy ukazujici zakladni rozmisténi prvkt ve mésté a jejich stav.

12



Sochy a mésta

Spoleény projekt Univerzity Pardubice a Vysoké §koly chemicko-technologické v Praze byl
vytvofen pro identifikaci, zaznam a popularizaci dél vzniklych na tizemi Ceska v obdobi
1950-1989. Ac jde predevSim o zaznam technickych informaci, je soucasti i webova mapa
dostupna na https://sochyamesta.cz/zaznamy mapa.

Mapa je vytvofena pomoci sluzby OpenStreetMap. Zobrazuje prostorové rozmisténi prvkl
a umoznuje jejich vyhledavani.

Geoportal Narodniho pamatkového astavu

Geoportal pamatkové péce byl Narodnim pamatkovym ustavem spustén 1. 12. 2015,
aby zajistil dostupnost jejich mapovych sluzeb a geodat. Je dostupny na webu
https://geoportal.npu.cz/web.

Aplikace jsou vytvofeny pomoci programu Web AppBuilder od spole¢nosti Esri. Umoznuje
zobrazeni informaci o prvcich, vyhledavani mezi prvky, méfeni vzdalenosti nebo sdileni.

Mapa pamatkové péce Brno

Odbor pamatkové péce Brnénského magistratu nechal vytvorit tuto mapu za tcelem
zrychleni a zjednoduSeni vydavani zavaznych stanovisek. Lze zde zobrazit jak vymezeni
pamatkovych rezervaci a z6n, tak i nemovité pamatky. Je dostupny na webu
https:/ /gis.brno.cz/mapa/pamatkova-pece/.

Aplikace je vytvofena pomoci feSeni spinbox od spole¢nosti T-MAPY a lze v ni zobrazovat
informace, vyhledavat nebo pfidavat poznamky.

Kreativni Olomouc

Spolek Kreativni Olomouc se zabyva zkoumanim kulturnich odvétvi na tzemi okresu
Olomouc. Vroce 2017 byla na Univerzité Palackého vytvofena mapova aplikace
vizualizujici tato data a jejich prostorové rozmisténi. Je dostupna na webu http://kgi-
upol.maps.arcgis.com/apps/webappviewer/index.html?id=13bf695d424244ba977f95c4b
053e204.

Aplikace je vytvofena pomoci programu Web AppBuilder od spolec¢nosti Esri. Umoznuje

zobrazovat vrstvy, informace nebo vyhledavat v datech.

200 | Mésto | Fyzické vystavéné prostfedi

Tato kniha popisuje stav a vyvoj zastavéného tzemi Prahy a je doplnéna statickymi
mapami, které pomahaji vizualizovat popisované jevy. Vznikla na popud Institutu
planovani a rozvoje hlavniho mésta Prahy pfi tvorbé tizemné analytickych podkladia mésta
v roce 2020 a pomaha stanovit hodnoty meésta, mozZnosti a limity dalSiho rozvoje. Je
dostupna na webu https://uap.iprpraha.cz/#/texty /314808 /314809.

Ukazuje vyvoj vystavéného prostfedi, souc¢asné uspofadani a pomoci téchto map hleda
vztahy mezi prostfedimi ve mésté.

Interaktivni mapa odboru pamatkové péce magistratu hl. m. Prahy

Portal pamatkové péce hlavniho mésta Prahy je obdobou Mapy pamatkové péce Brno
(viz kapitola 2.2.4). Také slouzi ke zjednoduSeni vydavani stanovisek. Je dostupna na webu
https://app.iprpraha.cz/apl/app/pamatkova-pece/.
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Aplikace je vytvofena pomoci programu Web AppBuilder od spole¢nosti Esri. Uzivatelim
umoznuje prohlizeni, zobrazeni informaci nebo méfeni délek.

2.3 Mapovani architektury ve svété

Podobné jako v Ceské republice, je i vjinych statech potfeba mapovat architekturu
za Gcelem jeji popularizace a spravy. Tato kapitola pfedstavuje nékteré projekty, které
aplikuji, pfedev§im kartografické, metody pro vizualizaci.

Whose heritage?

V roce 2015 po rasistickém titoku na 9 ¢ernosskych véficich zahajilo Southern Poverty Law
Center projekt na identifikaci pamatniki Konfederace. V roce 2016 byl projekt rozsifen
o mapu Whose heritage? Projekt slouzi k vizualizaci rozmisténi pamatek Konfederace
v USA (pomniky, ulice, Skoly, budovy, parky) a zaznamenavani jejich stavu (stojici,
pfejmenované, odstranéné). Je dostupna na webu https://www.splcenter.org/whose-
heritage-map.

Mapa je vytvorena pomoci sluzby OpenStreetMap a umoznuje vizualizaci rozmisténi
pamatek, zobrazeni informaci o nich a vyhledavani.

Historic Environment Viewer

Historic Environment Viewer od Department of Housing, Local Goverment and Heritage je
irsky prohlize¢ pro usnadnéni pfristupu k datovym souborim National Inventory
of Architectural = Heritage a  jejich  vizualizaci. Je  dostupny na  webu
https:/ /heritagedata.maps.arcgis.com/apps/webappviewer/index.html?id=0c9eb9575b5

44081b0d296436d8f6018.

Je vytvofen pomoci programu Web AppBuilder od spole¢nosti Esri a umoznuje

vyhledavani, zobrazeni informaci, méreni a filtrovani dat.

UNESCO World Heritage Online Map Platform

WHOMP je platforma, ktera podle potfeby zobrazuje hranice a pripadné ochranna pasma
objektli Svétového dédictvi UNESCO. Projekt je aktualné v pilotni fazi, proto zatim
neobsahuje vS§echna data. Jako prvni byly zpracovany data ze Severni Ameriky a Evropy,
druha faze se bude tykat Afriky a dalsi regiony budou nasledovat. Je dostupna na webu
https://experience.arcgis.com/experience/aeae427b3c5045a6a4c72a93ab1d1280.

Aplikace je vytvofena v programu Experience Builder od spolec¢nosti Esri a umoziuje

uzivatelim zobrazovat informace, pfidavat vlastni data, mérit nebo exportovat data.

UNESCO World Heritage Map

UNESCO vytvorilo a prodava tuto nasténnou mapu Svétového dédictvi UNESCO. Zobrazuje
jejich rozmisténi a typ.

Heritage Maps
Prohlize¢ prostorovych dat, ktery se zaméiuje na stavebni, kulturni a pfirodni dédictvi
Irska. Funguje jako nastroj pro zjednodu$eni uchovavani a pfedavani dat. Obsahuje stovky
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datovych sad od zdroju mistnich organu a celostatnich datovych sad. Je dostupny na webu
https:/ /heritagemaps.ie/.

Webové mapy jsou vytvofeny pomoci programu Web AppBuilder od spoleénosti Esri.
Umoznuje zobrazovat informace o prvcich, méfit vzdalenosti, pfidavat data, sdilet
nebo prekryvat podkladové mapy.
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METODY A POSTUP ZPRACOVANIi

V tivodu prace probéhlo prvotni seznameni s problematikou a studium literatury. Nasledné
probéhl prvotni vybér vhodnych vizualizaci a analyz na zakladé jejich vyuzitelnosti
v tématu. Poté byla data upravena pro potfeby prace, tak aby mohla byt analyzovana
a vizualizovana. Vysledkem prace je mapova série statickych map, webova aplikace
a storymapy.

2.4 Pouzité metody

Studium literatury

Prace se opird o poznatky nabyté pfi studiu literatury. Zakladnimi publikacemi jsou
Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989 (JeniSta a kol., 2016),
Motivace aktéri kreativnich primyslti v olomoucké aglomeraci: Strategie a doporuceni
pro posileni segmentu (Nétek, Bilik a kol., 2020) a diplomové prace zpracovavajici téma
kulturnich a kreativnich odvétvi, konkrétné Podpora GIS pro mapovani kreativnich
prumysltt v regionu Olomouc (Kohn, 2017), Prostorova lokalizace gastroprimyslu
na uzemi mésta Olomouce (Cech, 2022) a Prostorové analyzy dat kreativnich primyslt
Olomouce (Kacirkova, 2020) vypracovanych na katedfe geoinformatiky Univerzity
Palackého.

Geokodovani

Jedna se o proces, kdy je popis mista (soufadnice, adresa, nazev mista) transformovan
na polohu mista na zemském povrchu. Vysledna mista jsou vyvedena jako geografické
prvky s atributy, které lze pouzit pro mapovani nebo prostorovou analyzu (arcgis.com,
2024). Databaze architektonickych prvkl byla upravena do vhodné podoby tak, aby se s ni
dalo dale pracovat v prostfedi GIS. Probéhl navrh atributové tabulky a jeji naplnéni daty.
Poté byly dattim pfidany prostorové informace.

Metoda bodovych znaku
Bodovy znak se pouziva k zobrazeni prostorovych jevli a vyjadfeni jejich vlastnosti
v konkrétnim misté (Vozenilek, Kanok a kol., 2011). V této praci je metoda vyuzivana,
pro vizualizaci zakladnich parametrt jako kategorie, stav nebo datace vystavby
architektonickych prvku.

Metoda ploSnych znaka

Plosné znaky slouzi ke znazornéni jevu ploSné zobrazitelného v daném meéfitku (Vozenilek,
Kanok a kol., 2011). Je vyuzita pfi zobrazeni méstskych lokalit, sidli§t a parka.

Metoda kartodiagramu

Kartodiagramy se pouzivaji pro vizualizaci kvantity a jsou vyuzitelné pro porovnani
konkrétnich hodnot v tizemnich jednotkach na mapé (Vozenilek, Kanok a kol., 2011).
Zde je uplatnéna pfi vizualizaci kvantity prvka v jednotlivych obcich.
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Heatmap

Téz metoda intenzity jevu. Tato metoda se vyuziva ke grafickému znazornéni intenzity
rozmisténi jeva (Pokojski, Panecki a Stomska-Przech, 2021). Podle Nétka (2021) zde rozsah
barev vyjadiuje hustotu rozmisténi bodu. Princip metody spociva ve vykresleni oblasti vlivu
kolem kazdého bodu a jejich pfekryvani tam, kde se oblasti setkavaji. Je pouzita
pro vyjadfeni intenzity rozmisténi architektonickych prvk( ve sledovaném tzemi.
Expertnim odhadem bylo rozhodnuto o pouziti radiusu o sile 25.

Obr. 1 Porovnani heatmap s radiusem 15, 25 a 35 v prostfedi ArcGIS Pro

Hot Spot

Nétek (2021) piSe, ze patfi mezi specialni areadlovou metodu, jejiz principem je ignorovani
plavodnich administrativnich hranic a rozdéleni izemi pomoci pravidelné mfizky na bunky
stejné velikosti, které nejsou zavislé na meénici se administrativni struktufe. Analyza
vypocita mapu statistickych hot spots a cold spots na zakladé vstupnich bodu v definované
mfizce (arcgis.com, 2024). Byla vyuzitd pro vizualizaci hustoty rozmisténi prvka
v hexagonové siti. Velikost buniky byla nastavena na 300 metrt.

Obr. 2 Porovnani Hot Spot analyzy s velikosti buiiky 100, 300 a 500 metru v prostfedi
ArcGIS Pro

Sitova analyza obsluznych z6n

Tato analyza slouzi k vypoctu oblasti, ktera zahrnuje veSkeré liniové prvky sité, které
splinuji zadané podminky. Tyto oblasti poméahaji vyhodnocovat dostupnost vstupnich bodi
po siti (Balasubramani, Gomathi a Prasad, 2016). Lze vybrat, jestli zadanou podminkou
bude urcita vzdalenost nebo ¢as. V této praci byla pouzita pro vizualizaci vzdalenosti prvkt
po uli¢ni siti Olomouce.
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Buffer

Buffer méfi vzdalenost mezi dvéma body v dvourozmérné roviné (arcgis.com, 2024). Zde
byl vyuzit k rozdéleni prvka dle vzdalenosti od Skolskych zafizeni do 3 skupin (do 100
metrd, od 100 do 250 metrta a od 250 do 500 metr1i).

Obr. 3 Buffer zény kolem Skol v prostfedi ArcGIS Pro

Spatial Join
Nastroj, ktery spojuje atributy dvou prvka na zakladé jejich prostorového vztahu
(arcgis.com, 2024). V praci nasel vyuziti pfi definovani prvkt k olomouckym sidlistim

vystavénym v 2. poloviné 20. stoleti a parktim.

Sitova analyza optimalni trasy

Tato analyza slouzi k nalezeni nejrychlej$i ¢i nejkrat$§i trasy. Muze byt provadéna
s ohledem na denni dobu nebo aktualni dopravni informace (arcgis.com, 2024). Byla
provedena pfi hledani optimalni trasy pro prvky pouzité ve storymapach a upravena podle
tras linek méstské hromadné dopravy.
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Obr. 4 Sitova analyza optimalni trasy pro vyznamné prvky v prostfedi ArcGIS Pro

2.5 Pouzita data

Sochy a mésta a kniha Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce
v letech 1945-1989

Databaze Sochy a mésta (https://sochyamesta.cz/) je vysledkem spoluprace Fakulty

restaurovani Univerzity Pardubice a Ustav chemické technologie restaurovani pamatek
Vysoké §koly chemicko-technologické v Praze a kniha Bilance. Uméni ve vefejném prostoru
Olomouce v letech 1945-1989 od autort Jana Jenis$ty, Vaclava Dvoraka a Martiny Mertové,
ktera mapuje architektonické prvky v Olomouci v daném obdobi a z databaze vychazi.
Data byly poskytnuty autorem publikace PhD. JeniStou a jsou aktualni k 1. 6. 2024.

Po ziskani dat ve formatu JSON byly data prevedena do podoby geodatabaze a upravovana
v prostiedi ArcGIS Pro. Nakonec byly vysledky vizualizovany.

Kromé prvkl bylo z publikace vyuzito i vyty¢eni méstskych lokalit.

Skoly

Data o §kolach byla vybrana jako reprezentace center socialni vybavenosti v 2. poloviné
20. stoleti. Jsou pfistupnda na webovych strankach Olomouckého kraje
(https:/ /www.olkraj.cz/adresar-skol-a-skolskych-zarizeni-cl-276.html).

Slouzila k zji§téni korelace vystavby architektonickych prvkt blizko center obcanské
vybavenosti.

ArcCR 500

Z datové sady spolecnosti ARCDATA PRAHA, s.r.o. (https://www.arcdata.cz/cs-
cz/produkty/data/arccr) byly vyuzity administrativni hranice obci a testovana byla i vrstva
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silnic pro sitové analyzy. Tato varianta byla zamitnuta z divodu nedostateéné podrobnosti
na Urovni mésta.

ZABAGED

Zakladni baze geografickych dat od Ceského ufadu zemémeétiéského a katastralniho je
digitalni geograficky model Ceské republiky a slouzi jako zaklad geografickych
informac¢nich systémti, a také pro tvorbu Zakladnich topografickych map CR
(https:/ /geoportal.cuzk.cz/(S(dzphpilvuil45gragh4hinvl))/Default.aspx?mode=TextMeta
&text=dSady_zabaged&side=zabaged&menu=24).

Pro potfeby prace byly vyuzity vrstvy silnic (pro vizualizaci a diky jeji podrobnosti

i pro sitové analyzy) a zeleznic (pro vizualizaci).

Sidliste
Data sidlist 2. poloviny 20. stoleti byla vytvofena za pomoci vedouciho prace RNDr. Nétka
a historickych leteckych snimkt Olomouce z webu https://www.olomouczvysky.upol.cz/.

Jejich pomoci lze vizualizovat korelaci mezi novou vystavbou budov v Olomouci
a vystavbou novych architektonickych prvka ve sledovaném obdobi.

2.6 Pouzité programy

ArcGIS Pro 3.2.2

Program od spolec¢nosti Esri pro vizualizaci, spravu a analyzu dat. Pro potfeby prace slouzil
pfi editaci dat, jejich analyzu a tvorbu mapové prilohy.

ArcGIS Online

Program od spole¢nosti Esri slouzici k tvorbé interaktivnich map. U této prace byl program
vyuzit pfi tvorbé mapové aplikace.

ArcGIS StoryMaps

Tento program spoleCnosti Esri umoznuje tvorbu d¢lanktt s moznosti prezentace
prostorovych vztahtl pomoci map. V praci jsou pomoci programu vytvofeny popularizacéni
storymapy pro vefejnost.
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2.7 Postup zpracovani
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e

Obr. 5 Vyvojovy diagram postupu zpracovani
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3 MAPOVANI ARCHITEKTURY A ZPRACOVANI DAT

Nasleduje nékolik kapitol, které detailné popisuji feSeni cile prace a kroky, kterymi se
dospélo k vysledkiim. Obsahuji podrobnéjsi popis postupli a metod nez v kapitole 3
POSTUP A METODY ZPRACOVANI.

Pocet a rozsah kapitol zavisi na tématu, nazvem a obsahem tyto kapitoly odpovidaji
dilé¢im ciltim prace. Pocet stran od kapitoly 4 by mél predstavovat dvé tfetiny rozsahu prace.

3.1 Mapovani architektury

Sochy a mésta

V roce 2016 vznikla potfeba Ministerstva kultury mapovat dila nemovitého kulturniho
dédictvi z obdobi 1950-1989. Za touto potfebou stala snaha o dokumentaci, popularizaci
a navrzeni pamatkovych postupll pro tyto dila. Ministerstvo kultury povazovalo tyto dila
za jednu z nejohrozenéjSich skupin kulturniho dédictvi. Zfizeni pamatkové ochrany téchto
objektli zté€zoval fakt, ze chybély informace o vlastnictvi, autorstvi, dataci nebo vytvarnych
kvalitach. Na vytvofeni takové odborné databaze tedy vznikla vefejna zakazka, jejiz vitéz
mél kromeé vytvofeni databaze i identifikovat a doporucéit dila vys§si architektonickeé kvality
a vytvofit medialni prostfedek pro prezentaci této architektury verejnosti. Posledni ¢asti
projektu byl materialovy vyzkum a tvorba postupti pro tdrzbu a ochranu prvkli z materiali
pouzivanych v 2. poloviné 20. stoleti. Tuto ministerskou zakazku vyhraly Fakulta
restaurovani Univerzity Pardubice spolu s Ustavem chemické technologie restaurovani
pamatek Vysoké §koly chemicko-technologické v Praze a vznikla tak databaze Sochy
a meésta s vice nez 4 tisici zaznamy existujicich i jiz zaniklych dél povaleéné éry, ktera byla
v roce 2019 zpristupnéna vefejnosti.

Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989

V roce 2015 zacalo nezavazné poznavani architektury Olomouce. Cim vic pfibyvalo
architektonickych prvku, tim vétsi byla potfeba dodat soupisu finalni podobu. Autori Jan
JeniSta, Vaclav Dvorak a Martina Mertova se rozhodli sepsat knihu. Pfi prvotnich pracich
probihala terénni dokumentace objektt, popis jejich stavu a poskozeni, zaméfovani,
identifikace materiali a dalSich udaji (tyto zaznamenané informace byly pozdé&ji vyuzity
pfi tvorbé databaze Sochy a meésta). Vysledkem této faze byla mapa na platformé Google
Maps. Spole¢né s touto fazi zacalo i archivni badani, které obsahovalo prizkum dobové
literatury, regionalnich novin a ¢asopisti, publikace o autorech dél a katalogy jejich vystav.
Diky spolupraci nékolika podobnych projektt, se ke konci roku povedla zajistit moznost
badat v nékterych, do té doby nepfistupnych, archivech. Pro autory publikace byly klicové
oblastni poboéky Ceského fondu vytvarnych umeéni, ktery byl rozdélen mezi Muzeum
uméni Olomouc a Zemsky archiv v Opavé. Publikace blize pfedstavuje zhruba
100 architektonickych prvku, ostatni jsou zobrazeny v seznamech a mapach.

Vzhledem k tomu, Ze soucasti téchto 2 projektt byly pouze zakladni mapy, vznikla
mysSlenka prezentovat §ir§i prostorovy kontext téchto prvk(l pomoci mapovych vizualizaci
geoinformatickych analyz, coz si klade za cil tato prace.
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3.2 Priprava dat

Plvodni data o architektonickych prvcich (dale pro né bude vyuzivan pouze pojem ,,prvky“,
ktery byl stanoven v knize Bilance. Umeéni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-
1989) byly ve formatu JSON. Pro lepsi manipulaci s nimi, byly prevedeny do podoby
geodatabaze a rozSifeny do podoby potfebné pro planované geoinformatické analyzy.
Pro zpracovani dat byl pouzit program ArcGIS Pro 3.2.2. Pro nahrani dat do tohoto
programu byla pouzita funkce JSON to Layer, ktery slouzi pro nahrani dat formatu JSON
do prostfedi ArcGIS. Vysledna databaze tedy obsahuje nazev, autora, dataci, lokalitu, popis
(je-li k dispozici), material, stav, typ, desetileti (pro vizualizaci vyvoje vystavby), sidlisté
do 100 metra, pfisluSnost k parkiim (pokud existuje), vzdalenost od §kol v metrech
a kategorie (rozdéleni do nadskupin podle typu objekt1). Vrstva obsahuje celkem
188 zaznamu. Z dtivodu velkého poctu typt prvkl, coz by komplikovalo vizualizaci, byly
zaznamy rozdéleny do 4 kategorii podle charakteru.

Tab. 1 Rozdéleni prvku do kategorii

‘ Kategorie Popis Obsazené typy ‘
Solitérni dekorativni Volné stojici prvek, jehoz socha/sousosi,
podstatou je zkrasleni fontana/kasna/vodni
prostoru prvek,
pamatnik/pomnik,
busta,

architektonicky objekt

Solitérni funkéni Volné stojici prvek, jehoz herni prvek,
podstatou je i jiny ucel nez | oploceni, mfiz,
pouze dekorativni brana/portal

Nasténna dekorativni Nasténny prvek, jehoz reliéf, mozaika, sgrafito,
podstatou je zkrasleni domovni znameni, vitraz,
prostoru art protis, dekorativni

sténa, pamétni deska
Nasténna funkéni Nasténny prvek, jehoz napis/reklamni
podstatou je i jiny Gi¢el nez = prvek/poutag,
pouze dekorativni okno/okenni vypla,
vyveésni §tit, neon

23



im

Krelov-Bfuchotin
[635]

271m

R
e

€442

ivotin

5m

Ob

/0

3
LG j
Podébrady 3
,‘;?/ 4432
4463 °
4436
. - 4436
4432
4433
e
(446 (46
. 4464
635 @ ey 4436/
b o o 3
° 428
o L
° ° 8 e ... . Bystrovany
] ° 46 °
° % o..oalemwc’”%‘..’»,
e )
P % 0y o o °%ge
o ° s
.. ° 8o o ° & ° Lipenska
o2, -
Smethr
° o %% o
o o 8o & °
° Fakdhi ® ° ° —
nemgcnice ¥
Oi(!\c‘u(. 35 »
® oo =g\ (03551) [ss]
L Qe 2
LA f e
[26] = %e ] \
A 55
5 570 \
435
PR (570

r. 6 Architektonické prvky zobrazené v prostfedi ArcGIS Pro

Data o §kolach jsou poskytovany na webovych strankach Olomouckého kraje ve formatu

xlsx. Diky relativné malému poctu zaznamu (133) bylo mozné jit postupné §kolu po Skole
a vytvorit takto novou vrstvu v databazi.
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Meéstské lokality byly autory knih urcéeny tak, aby zachytily specificky vyznam a tématiku,
kterou se snazili autofi svym dildm dat. Prace toto rozdéleni zachovava, a proto tvorba
polygonti méstskych lokalit, probihala podle publikace.
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Obr. 8 Méstské lokality v prostfedi ArcGIS Pro

3.3 Analyzy

Ve chvili, kdy byla data zpracovana tak, aby s nimi bylo mozné pracovat v prostfedi ArcGIS
Pro, bylo mozné zacit s implementaci geoinformatickych metod a analyzovat data, aby
polohu prvki. V prvni fadé bylo tfeba urcit, jaké informace by mohly byt dilezité pro téma
architektury a bylo je mozné pfedavat pomoci kartografickych metod. Bylo stanoveno deset
vizualizaci, které mohou byt pro oblast architektury prospésné. Pro nékteré vizualizace
bylo zapotfebi provést u dat dalsi analyzy a dalsi geoinformatické funkce.

3.3.1 Propojeni vrstvy obci a vrstvy prvki

V pfipadé vizualizace prvkl v okrese Olomouc jako celku, existoval problém prekryvajicich
se prvka ve mésté Olomouc pii zvoleném méfitku, proto bylo rozhodnuto, Ze pro tuto
vizualizaci bude vhodnéj§i zobrazeni proporénim vysecovym diagramem, ktery bude
vztazen k obcim. Kvili tomuto bylo zapotfebi spocitat pocty jednotlivych prvka v kazdé
obci. K tomuto tcelu byl vyuzit geoprocessingovy nastroj SpatialJoin. Tento nastroj je
soucasti toolboxu Analysis Tools a provadi to, ze spocitda prvky (v tomto pfipadé
architektonické prvky) v danych polygonech (vrstva obci). Toto bylo provedeno pro kazdou
kategorii prvkll, a proto je mozno vytvofit proporéni vysecovy diagram.
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3.3.2 Optimized HotSpot

Pro identifikaci ohnisek vyskytu byla vyuzita kromé vizualizace HeatMap i analyza
Optimized HotSpot, 1ze ho nalézt v toolboxu Spatial Statistics Tools. Vysledkem analyzy je
sit o pfedem stanovené velikosti, kde bunky nabydou hodnot podle poctu prvka
nachazejicich se uvnitf kazdé bunky. Je mozné vybrat mezi ¢tvercovou a hexagonalni
bunkou a dtlezitym bodem je nastaveni velikosti bunky. Pokud je bunka pfili§ mala, je
pravdépodobné, ze bude obsahovat pouze malé mnozstvi prvka, pokud je bunka prili§
velka, dojde ke ztraté informace o ohniscich. Bylo uréeno o vyuziti hexagonalnim tvaru
bunék a zvazované velikosti do 100 do S00 metrti a testovany byly po 100 metrech. Jako
nejvhodnéjsi byla uréena velikost bunky 300 metra, u které Ize vyhodnotit vyskyt ohnisek.
Z vysledku je patrné, zZe se jedna o lokality Horniho nameésti, jizni ¢asti Smetanovych sadu,
kampusu Envelopa a oblasti rektoratu Univerzity Palackého.

Z této skutecnosti lze vyvodit, Zze se témito prvky zkrasloval pfedevSim vefejny prostor,
ve kterém byl zvySeny pohyb studentl nebo zde lidé travili sviij volny cas.

Optimized Hot Spot Analysis

Parameters Environments

Input Features
_Spatialloin2

Spatialloin2_OptimizedHotS

Analysis Field

Incident Data egation Method
Count incider thin hexagon grid

Bounding Polygons Defining Where Incidents Are

Possible

v Override Settings

Cell Size

Distance Band

Obr. 9 Nastaveni HotSpot analyzy

3.3.3 Sitova analyza pési dostupnosti

Pro demonstraci hustoty prvkil ze sledovaného obdobi bylo vyuzito i sledovani jejich pési
dostupnosti. Pfi provadéni této analyzy je zapotfebi vytvorit novy dataset a pfidat do néj
liniovou vrstvu. U této prace byla vyuzita volné dostupna vrstva silnic ZABAGED, ktera
oproti vrstvé ArcCR poskytuje mnohem podrobné;jsi silniéni sit Olomouce.
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Obr. 10 Porovnani vrstev silniéni sité od ArcCR (vlevo) a ZABAGED (vpravo)
v prostfedi ArcGIS Pro

Kdyz je vytvofen dataset s nahranou liniovou vrstvou, je potfeba pro néj vytvorit Network
Dataset. Nad takto vytvorenou siti je mozné provadét sitové analyzy. V horni liSté na zalozce
Analysis se nachazi ve skupiné Workflows moznost Network Analysis. V rozbalené nabidce
je nutno zvolit jako zdroj dat pfedem vytvofeny Network Dataset a nasledné typ analyzy
¢ili pro pési dostupnost se jedna o Service Area. Po tomto vybéru se zobrazi zalozka Service
Area Layer, ve které je tfeba skrze moznost Import Facilities nahrat body, ze kterych bude
analyza vychazet. Dale se v kolonce Cutoffs stanovi vzdalenosti, pro které bude analyza
vypocCtena. Nakonec se ve skupiné Output geometry vybere, jakym zplUsobem se maji
vykreslit vypoctené vysledky analyzy. Po nastaveni v§ech nezbytnych parametria se pomoci
tlacitka Run vypocet zahaji. Vysledkem analyzy je tedy vrstva urcujici oblast, ktera
se nachazi ve stanovené vzdalenosti od vstupnich prvkt. Z této vrstvy je viditelné, ze
v centru Olomouce a na sidliStich vystavénych v 2. poloviné 20. stoleti jsou prvky velmi
jednoduse dostupné po silniéni siti.
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Obr. 11 Vysledek analyzy obsluznych z6n s nastavenim vzdalenosti 100, 250 a 500
metru v prostfedi ArcGIS Pro

3.3.4 Sitova analyza optimalni trasy

Pfi planovani storymapy se zrodil napad na navrhnuti prohlidkové trasy vedouci po vSech
vybranych prvcich. Pro ulehéeni planovani byla vyuzita sitova analyza, ktera urcila idealni
potradi prvku pfi prohlidkové trase.

Postup této analyzy je obdobny jako u obsluznych zén. Zvolenym typem sitové analyzy
v tomto pripadé je Route Layer. V nabidce tohoto typu je zapotfebi nahrat pozadované
zastavky skrz volbu Import Stops, nasledné je moznost uréit prvni, posledni ¢i pfipadné
oba body. U této prace byl vybran prvni a posledni prvek tak, aby vypoctena trasa byla
okruzni a zacCinala i koncila u vlakového nadrazi. Po nastaveni vSech pozadovanych
parametra je analyza zahajena tlacitkem Run.

3.3.5 Vzdalenost prvku od skol

Motivaci pro vizualizaci vzdalenosti prvkl od Skolskych zafizeni byla snaha zobrazit, zda
ve sledovaném obdobi vznikala dila v centrech obcanské vybavenosti. Z duvodu, ze dnes
se tyto sluzby presouvaji do velkych obchodnich center a je problematické identifikovat,
kde se takova centra dfive nachéazela, byly vybrany Skoly, které se pobliz téchto center
nachazely a zfidkakdy méni svou lokaci.

Nejdrive byly vytvofeny oblasti v konkrétni vzdalenosti. Pomoci funkce Near (ta je
k nalezeni v toolboxu Analysis Tools) byl vytvofen v atributové tabulce prvka novy atribut,
ktery obsahuje vzdalenost prvka od §kol. Pfi provadéni funkce je zapotfebi nastavit vstupni
parametry. Prvnim z nich je vrstva, do které bude vytvofen novy atribut s vyslednymi
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hodnotami. V tomto pfipadé tedy jde o vrstvu architektonickych prvkda. Druhym
parametrem je vrstva, k jejichz prvktim bude vzdalenost poc¢itana, tedy bodova vrstva skol.
Dale je zde zapotfebi vybrat, jaké sloupce do atributové tabulky dat maji vzniknout.
V pfipadé této prace byla zvolena moznost Distance, ktera spocita vzdalenost k nejbliz§imu
blizkému prvku. A na konec byla zvolena jednotka vysledné vzdalenosti. Z nabizenych
moznosti byly zvoleny metry.

Parameters Environments

Distance

Distance Unit

Meters

Enable Undo

Obr. 12 Nastaveni funkce Near

Jinou moznosti pro rozdéleni prvk(l do skupin podle vzdalenosti od §kol, bylo vytvofreni
kruhovych polygonti pomoci funkce Buffer, ktera je soucasti toolboxu Analysis Tools.
Tato vznikla vrstva byla poté propojena s ptivodnimi daty pomoci funkce Spatial Join, ktera
propojuje atributové tabulky dvou vrstev na zakladé jejich prostorového pfrekryvani.
Nevyhodou tohoto postupu je, ze data se pouze rozdé€li do skupin podle intervalu
vzdalenosti, ale chybi tidaj o pfesné vzdalenosti.
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Obr. 13 Polygony vytvorené pomoci funkce Buffer v Prostfedi ArcGIS Pro

Z této analyzy vyplyva, ze 143 prvkll se nachazi ve vzdalenosti do 500 metrti, z toho 81
ve vzdalenosti do 250 metril a z toho 23 ve vzdalenosti do 100 metrti od §kol. Z téchto
vysledki se tedy neda konstatovat, ze by se architektonické prvky sledovaného obdobi
nachazely predevsim v okoli §kolskych zatizeni.

3.3.6 Prislusnost prvku k sidliStim a parkam

Pro vizualizaci toho, jak velky podil méla na stavbé prvka ve sledovaném obdobi snaha
o zkrasleni park, ¢i nové budovanych sidli§t a jejich nejbliz§iho okoli. I zde byla vyuzita
funkce Spatial Join. Pro sidli§té byla u této funkce navic nastavena tolerance 100 metrti
vzdalenosti od hranice polygonu sidlist, u parka byly brany pouze prvky uvnitf
stanovenych polygont.
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Obr. 14 Piidéleni prvku k sidliStim v prostfedi ArcGIS Pro

Z dat vyplyva, ze 51 prvkll ze 188 bylo vystavéno na novych sidlistich, ¢i v jejich
bezprostiedni blizkosti.

Obr. 15 Pfidéleni prvku k parkum v prostfedi ArcGIS Pro

Zde lze zjistit, ze 10 prvkl bylo vystavéno v Olomouckych parcich.
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3.4 Vizualizace

Ve chvili, kdy byla data analyzovana, mohlo se pfistoupit k jejich vizualizaci.

3.4.1 Prvky v obcich okresu Olomouc

Kvuali vysoké hustoté prvka v Olomouci (nachazi se zde 159 ze 188 zaznamu), nebyla
v tomto méritku vhodna vizualizace body. Z toho dtavodu bylo provedeno propojeni vrstvy
architektonickych prvkl a vrstvy obci za Gi¢elem vizualizace pomoci vysecovych diagrami.
Ty jsou navic proporcni, aby bylo okamzit€ mozno porovnat mnozstvi prvka v jednotlivych
obcich.

Obr. 16 Porovnani vizualizace body a vysecovymi diagramy v prostfedi ArcGIS Pro

3.4.2 Typ prvku

U vizualizace kategorie prvka se vyskytnul problém, kategorii bylo pfili§ mnoho, a to
ztézovalo nalezeni vhodné barevné §kaly a orientaci ve vysledné mapé. Jako feSeni byly
kategorie seskupeny do spolu souvisejicich typa a ty uz mohly byt vizualizovany zakladni
metodou bodovych znaku.

Obr. 17 Porovnani vizualizace kategorii a typu v prostfedi ArcGIS Pro
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3.4.3 Stav prvku

Podobné byla vizualizovan i stav architektonickych objektti. Atribut mél pouze 3 hodnoty:
dobry, posSkozeno a zaniklé dilo. Stupnice byla zvolena tak, aby indikovala hodnoty, které

reprezentuje.
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Obr. 18 Stav prvku v prostiedi ArcGIS Pro

3.4.4 Vyvoj vystavby

46
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Vizualizace vyvoje byla zvolena z duavodu snahy zjistit, za byly v urcitych obdobich
konkrétni lokality prioritni pfi stavbé novych dél. Opét zde byla vyuzita zakladni metoda
bodovych znaktl. Jako idealni moznosti pro zobrazeni vyvoje bylo zvoleno rozfazeni
do skupin podle desetileti a odstiny jedné barvy, které charakterizovali stafi prvku (¢im

tmavsi, tim starsi).
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Obr. 19 Vyvoj vystavby objekti po desetiletich v prostfedi ArcGIS Pro

3.4.5 Intenzita rozmisténi

Tato metoda byla vybrana kviili jeji schopnosti lokalizovat ohniska vstupni vrstvy. Pfi tomto
zpusobu vizualizace je nutné urcit velikost radiusu jednotlivych bodt. U této prace
pfi uzivaném meéfitku 1 : 35 000 byl za nejvhodnéjsi zvolen radius 25, pfi kterém lze
lokalizovat ohniska, ale zaroven nedochazi ke ztraté informace, zptisobené propojovanim
vzdalenéjsich bodi.

3.4.6 Hustota rozmisténi

Podobné jako intenzita umoznuje tato vizualizace lokalizovat ohniska, tento zptisob je ale
definuje v pravidelné ¢tvercové, ¢i hexagonalni siti. Rozdil je zde v tom, Ze pfi zobrazeni
hustoty byla vyuzita funkce Optimized HotSpot Analysis. Jejim vysledkem byla hexagonova
sit, kde jednotlivé hexagony nabyvaly hodnot odpovidajici poc¢tu prvkl uvniti téchto
polygonti. Pfi jinak definovaném pocatku sité mohou vzniknout lehce odlisné vysledky.
Velikost bunky byla uréena na 300 metr(i, protoze pfi této velikosti bylo z vysledktt mozno
identifikovat ohniska, a také se podobaly vizualizaci metodou Heatmap.
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Obr. 20 Porovnani vizualizaci pro identifikaci ohnisek za pomoci Heatmap (vlevo) a
Analyzed HotSpot Analysis (vpravo) v prostfedi ArcGIS Pro

3.4.7 Pési dostupnost

Zde byla u zobrazovani vysledkt hlavni otazka, jaké barvy prifadit jednotlivym
vzdalenostem. Pavodné byla zamys$lena stupnice zelena, zluta, Cervend, ta ale byla
zavrhnuta z toho dlivodu, ze vyvolavala negativni konotaci. Nebylo cilem vyvolavat dojem,
ze je z daného mista k nejbliz§imu prvku pfili§ daleko, ale ukazat, jakou oblast pokryva
konkrétni dochazkova vzdalenost k témto prvktim, proto byla nakonec jako vhodna zvolena
stupnice odstint stejné barvy.

- s

Obr. 21 Zvazovana a vysledna stupnice pro pési dostupnost v prostfedi ArcGIS Pro

3.4.8 Vzdalenost prvku od skol

Dalsi vizualizace bodovymi znaky. Pro zjednodu$eni byly prvky rozdéleny do 4 intervalti
podle vzdalenosti a kartograficky znak odstupnovan odstiny zelené. Pro §koly byl zvolen
znak s piktogramem a byly rozdéleny podle typu §koly na zakladni, matefské a tyto dva
typy dohromady.

3.4.9 Prislusnost prvku k parkum a sidliStim

Pti této vizualizaci byla pouzita kromé metody bodovych znakll i metoda plosnych znaku.
Body prvkua jsou rozdéleny do dvou kategorii: s prislusnosti, bez prislusnosti. Ke kterému
sidlisti, ¢i parku, nalezi je lehce rozpoznatelné z mapy. PloSné prvky jsou vizualizovany
jednotné a odliSené identifika¢ni zkratkou.
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4 VLASTNI RESENI 11

Vysledné vizualizace bylo zapotfebi vhodné prezentovat. K tomuto ti¢elu byly stanoveny
tfi moznosti prezentace vysledktl. Pro odbornou vefejnost jde o webovou aplikaci,
pro popularizaci byly vyuzity storymapy a mapova priloha, kterou by bylo mozné vyuzit
pro zdrojovou knihu Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989.

4.1 Mapova priloha

Jako inspiraci pfi tvorbé mapové pfilohy poslouzily mapy jiZz existujici ve zminované knize.
Z toho duvodu byl navrhnut takovy vizualni styl, aby zapadal do stylu knihy. Rozmeéry
jedné stranky v knize jsou 19 cm na vysku a 15 cm na §itku. U takovych rozmérti by bylo
obtizné dostat na mapovy list veSkeré potfebné nalezitosti, z toho divodu byl za vhodny
uznan rozmeér oteviené knihy (tj. 19 cm na vySku a 30 cm na Sitku), ktery potfebam
vyhovoval 1épe, a pfesto byl stale vhodny k ptivodni knize.

NNNNN

}J T\l
(S} 2\/

Obr. 22 Mapa Olomouce v knize Bilance. Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v
letech 1945-1989

Dale jsou v knize vlozeny i mapy jednotlivych ¢asti mésta tak, aby uvozovaly dané kapitoly.
Z tohoto duvodu budou takové mapy pfitomné i v mapové pfiloze. Kromé nich pfiloha
obsahuje vSechno provedené vizualizace. Pro tvorbu mapové pfilohy byl vyuzit program
ArcGIS Pro, ktery umoznuje také pfipravu navrhu map pro tisk. Na horni listé je zapotiebi
vybrat zalozku Insert a zde moznost New Layout. Skrz Custom Page Size byl navolen
pozadovany format navrhu.
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Obr. 23 Ukazka mapy v knize na zac¢atku kapitoly "Olomoucka Flora"

Jak jiz bylo zminéno, pfiloha se opira o vizualni styl publikace, ten je ale upraven tak, aby
vice odpovidal potfebam kartografické vizualizace. Jako zakladni barva byla zvolena
cyanova, ktera se nachazi na zadni strané pfebalu knihy, ale pro svou pfiliSnou vyraznost
byla zjemnéna az k barvé blankytné.

Pro mapovy podklad byly zvoleny silnice (pro okres Olomouc z datové sady ArcCR,
pro mésto a jeho ¢asti byly vybrana detailnéjsi silni¢ni sit z datového sady ZABAGED),
zeleznice (datové sady byly voleny stejné jako u silnic), fiéni sit (z datové sady ZABAGED)
a Casti mést (prevzato z knihy).

Tematickym vrstvam byla vybirana takova barevna symbologie, aby byla viditelna, ale
zaroven také, aby prili§ nenarusovala vizualni podobu celého mapového listu. Tento tikol
nebyl jednoduchy, kvali pestrému vybéru barev zobrazujici méstské casti. Jako
nejvhodnéjsi ze zvazovanych variant se nakonec ukazala zelena a jeji odstiny.

Pro zvoleny rozmér mapového listu bylo zapotfebi vybrat vhodné mapové méfitko, které
se li§i v zavislosti na vizualizované oblasti (okres 1 : 200 000, Olomouc, 1 : 35 000, méstské
lokality dle velikosti a potfeby).

Pro umisténi dal$ich kompozi¢nich prvkl se opét vychazelo z predlohy, kde jsou nazvy
umisténé v boxu, ktery je o nékolik odstinti tmavsi nez podklad. Nazev byl pfesunut
z pravého horniho, do levého horniho rohu tak, aby si k nému uzivatel pfirozené nasel
cestu. Na ptivodni misto nazvu byla umisténa legenda, pod kterou se v pfipadé potieby
vlozil box s dopliujicimi informacemi. Levy dolni roh byl vyuzit pro umisténi grafického
i ¢iselného méritka a na druhé strané naslo misto Cislovani listta. Nakonec, byl 1 cm
od okraje vytvoren obdélnik, ktery se v knize nachazi na kazdé strané a tim vizualné knihu
a pfilohu sjednocuje

Pro zkompletovani mapové pfilohy bylo zapotfebi vytvofit pro ni ivodni strany. Na tu prvni
byla umisténa fotka jednoho z vyznamnych prvkll (olomoucka radnice s orlojem) a druha
strana je rozdélena na dvé ¢asti. V levé je umistén tvodni text a v pravé je obsah mapové
prilohy s ¢isly listt.
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Obr. 24 Rozhrani pro tvorbu navrhi v ArcGIS Pro

Mapova priloha mtize byt vhodna pro vyuziti jako doplnék jiné publikace. Je ale na zvazeni,
jak moc komplexni data je potfeba u konkrétnich knih vizualizovat.

4.2 Mapova aplikace

Pro tvorbu aplikace byl vybran program Experience Builder od spole¢nosti Esri. Jedna se
o intuitivni webovy program od spole¢nosti Esri, ktery umozZnuje tvorbu webovych
mapovych aplikaci. Pro jeho vyuziti hrala i jeho pfibuznost s dalSimi Esri produkty
vyuzitymi pfi tvorbé této prace (ArcGIS Pro, ArcGIS StoryMaps).

Pfi tvorbé takové aplikace je v prvni fadé nutné pfipravit data. Licence neumoznovala
autorovi prace pfimou publikaci dat z ArcGIS Pro na Online sluzbu, z toho dtivodu bylo
nutné potfebna data a vrstvy exportovat pomoci funkce Features to JSON (z toolboxu
Conversion Tools). V nabidce je potfeba zvolit vrstvu pro export a jeji umisténi. Dulezité je
zaSkrtnout i pole Output to GeoJSON a Project to WGS_84 pro zajisténi spravného fungovani
v ArcGIS Online.

Ve chvili, kdy jsou data pripravena, se na strankach arcgis.com vytvoii nova mapa skrz
program Map Viewer. V tomto prostfedi probiha veskeré nastavovani symbologie, rozsahu
viditelnosti vrstev nebo konfigurace vyskakovacich oken.
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Obr. 25 Prostfedi Map Viewer

Pomoci tlac¢itka Pridat a Pridat vrstvu ze souboru se otevie nabidka, ve které se zvoli
konkrétni JSON vrstva souboru. Po zvoleni se na posledni obrazovce okna uréi atributy
vrstvy a nahraje se. Na pravé strané se nachazi sloupec, ktery umoznuje nastaveni
konkrétni vrstvy. V nabidce Viastnostilze zapnout zobrazeni vrstvy v legendé, priahlednost
vrstvy nebo rozsah viditelnosti. Dalsi vyuzitou moznosti jsou Styly, v této nabidce probiha
nastaveni symbologie vrstvy obdobné, jako to probiha v programu ArcGIS Pro. U mozZnosti
Vyskakovaci okna lze nastavit, jaké pole se ve vyskakovacich oknech budou zobrazovat
a jejich poradi. Posledni vyuzitou moznosti je Pole, kde probéhlo pfejmenovani nazva
atributt z tabulku na pozadované jména (nazev> Nazev). U vrstvy Architektonické vrstvy
v obcich byly skrz nabidku Styly nastaveny c¢tyfi atributy, které se mély zobrazovat
ve vysecovych diagramech, pak se pfes Grafy a velikost> Moznosti stylu nastavila barva
a podoba diagramti. Nakonec byla zvolena vychozi podkladova mapa.
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Architektonické prvky v obcich

Moznosti stylu

Nazev pole

. solitérni dekorativni
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. nasténné funkéni
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Obr. 26 Nastaveni symbologie vysecovych diagramu v Map Viewer

Ve chvili, kdy bylo vSe nastaveno v Map Viewer, pozornost se obratila na Experience
Builder. Z nabizenych moznosti byla zvolena Sablona Rozklddaci, ktera ma jednoduché
rozhrani zamérené na mapu, obsahuje i zahlavi a widget. V tomto programu je mozné si
s nabizenymi moznostmi pfipravit rizné aplikace, ale zacatek s pomoci Sablony tvorbu
aplikace urychli.

Obr. 27 Prostfedi programu Experience Builder
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do vytvarené aplikace. Po kliknuti na mapové pole se v pravé liSté€ objevila moznost Vybrat
mapu timto zpltisobem byla vybrana mapa prvka. Bylo nastaveno jeji pocatecni zobrazeni,
vybrany nastroje, které byly v dané aplikaci vyuzitelné (ZvétSeni, domu, grafické méritko),
rozvrzeni nastroji. Poté byla nastavena a ukotvena v levé ¢asti legenda mapy. Z moznych
widget v levé listé z kategorie Nabidka a panely ndstroju byl pouzit Widget Controller.
Ten umoznuje vytvorit nabidku z vice widgeti. Tato nabidka byla umisténa vpravo nahote
v hlaviéce stranky a byly do néj pfidany zaprvé Vrstvy mapy, kterym byla nastavena
interakce s mapou a umozni zapinat a vypinat jednotlivé vrstvy a zadruhé Galerie
podkladovych map, ta zase umoznuje prepinat jednotlivé mapové podklady, které jsou
vybrané v pravé listé programu.

BB\ Galerie podkladov... @

Obsah Styl

Galerie podkladovych map

Vybrat widget Mapa

Mapa

Nastaveni podkladové mapy
Synchronizace s nastavenim

O galerie podkladovych map vasi
organizace

Konfigurovat vlastni podkladové
mapy

Importovat

Komunitni

Antropogeogr

70% ~ B H

Obr. 28 Nastaveni podkladovych map v Experience Builderu

Poté byla do spodni listy umisténa tabulka vSech prvka, aby byl uzivatel schopny si veSkeré
udaje o prvcich zobrazit i v této podobé. Nasledné pfiSly na fadu tpravy hlavicky (nastaveni
nazvu, pridani ikony katedry, vytvofeni tvodniho vyskakovaciho okna, které uzivateli
preda zakladni informace o aplikaci. Nakonec bylo nastaveno, aby pfi zapnuti aplikace byl
otevieny seznam vrstev a tabulka z toho dtvodu, aby uzivatel nemusel jednotlivé funkce
hledat.

Webova aplikace je autorem prace hodnocena jako pfinosna pro odbornou vefejnost.
DtGvodem je jeji schopnost uchovavat a prezentovat velké mnozstvi i komplexnich
vizualizaci a moznost rychlych aktualizaci u vstupnich dat. Odbornici si mohou pomoci
takové aplikace udrzovat pfehled napf. o nutnosti oprav, ¢i pamatkové ochrané
jednotlivych prvku.
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4.3 Storymapy

Storymaps (téz. Storytelling maps) pfedstavuji koncept, ktery se zaméfruje na vypravéni
pfibéhtt s prostorovym obsahem. Oproti béznym mapovym aplikacim kladou dtraz
na snadno pochopitelné a efektivni zptisoby predavani informaci. Vyuzivaji predev§im
multimedialni prvky, jako jsou fotografie, grafy, videa a animace, zatimco mapy samotné
slouzi jako doplnkovy prvek. Kvuli své specifické struktufe a pouzitym technikam jsou
storytelling maps vhodné pouze pro urcitd témata a publikum, a nejlépe se hodi
pro popularizacni ticely (Nétek, 2021). Prace se snazi ukazat koncept, jakym zptisobem lze
prezentovat architekturu Siroké verejnosti za pomoci map. Pro jeji potfeby byl opét vybran
program od Esri ArcGIS StoryMaps.

Prvnim krokem byla pfiprava map opét pomoci programu Map Viewer.

Po otevieni programu ArcGIS StoryMaps byla pfes tlacitko Novy pfibéh a moznost Bocéni
blok vybrana Sablona, ktera byla vyhodnocena jako vhodna pro dané téma. V hlavicce
se pfes moznost Ndvrh a Spravovat mé motivy oteviela galerie motivia a pomoci tlacitka
Novy motiv a nasledného editoru motivll byl vytvofen vizualni styl, ktery koresponduje
s ostatnimi vystupy prace.

- (@ Publikovine | Ulozeno Publikovat > @

4" Toto je nazev vaseho pibehu

Motiv bez ndzvu

Obr. 29 Editor motivi ArcGIS StoryMaps

Do hlavi¢ky stranky byl vlozen Givodni obrazek stranky. Nasledné pod obrazek vlozil nazev
a uvozujici text. Zde byla po stisknuti tla¢itka + a moznosti Mapa, vlozena prvni mapa, kde
se jednalo o celkovy pohled na vSechny obsazené prvky.
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Nastavit vzhled mapy Q

®

Vyznamné architektonické prvky L ]

@ Sorewi soamen) .
-~
@ pamitnik / pomnk

AreGEQ, GUGIK, S0P SR: Esii. TomTom, Garmin, Foursquare, GeaTechinologies. fnc METUNASA USGS S00miL_ | Powered by Esri

Steme m

Obr. 30 Rozhrani pro nastaveni mapy pfidavané do ArcGIS StoryMaps

Po ni jiz nasledoval boéni blok. Na levé strané tohoto bloku byl prostor pro informace
o prvku ve formatu: Nazev, Datace, Autor, Popis, Fotka. V pravé strané se nachazel prostor
pro multimédia, ktery byl vyuzity pro mapu (po stisknuti tlac¢itka Pridat a vybéru moznosti
Mapa). Tato mapa byla nastavena tak, aby pro kazdy prvek zobrazovala tivodni mapu
pfiblizenou na dany prvek. Fotky byly ve Spatné kvalité a nebyl dostatek prostoru,
pro pofizeni aktualnich snimkui, proto autor prace pfistoupil k vyuziti umélé inteligence
Pixelcut Al Upscaler, ktera provedla pfevzorkovani a dopoé¢itala hodnoty nové vzniklych
pixell1, ¢imz zvysila kvalitu fotek.

& @ Nepublikované zmény & Uloano Néwh  Nahled Publikovat >
‘i Wyznamné architektonické prvky 2. pol. 20. st. v Olomouci

51 Community Maps Contributors, ACGED, CUZX, GUGKINLE 307 57, A + Y

i: Boéniblok

Obr. 31 Podoba boé¢niho panelu v prostfedi ArcGIS StoryMaps

Jelikoz pofadi prvka urcené pomoci analyzy optimalni trasy, byla mezi jednotlivymi prvky
navrzena a vizualizovana i trasa s linkami méstské hromadné dopravy, kterymi se 1ze mezi
jednotlivymi lokalitami pfepravovat. Celkové trasa zac¢ina i kon¢i na olomouckém hlavnim
nadrazi.

Uplné na konci storymapy se nachazi zdroje a duilezité odkazy.
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Podobné storymapy byly v ramci prace vytvoreny tfi a to na rtizna témata: vyznamné prvky
(takoveé prvky, které autor prace spolecné s vedoucim povazovali v ramci Olomouce
za nejznaméjsi a nejcharakteristictéjsi pro dané obdobi), zaniklé prvky (prvky, které byly
v prubéhu let zniceny nebo odstranény) a objekty na budovach Univerzity Palackého
(z divodu vzniku prace v ramci této univerzity).

Autor prace shledava storymapy jako vhodny zptisob pro prezentaci oblasti architektury
Siroké verejnosti, protoze kombinuji text, obrazky a mapové podklady, ¢imz poskytuji
kontext a pfibéh kolem architektonickych objektd. To wusnadiiuje pochopeni
architektonickych koncepta a jejich vyznamu v §ir§im historickém a kulturnim kontextu

pfivétivou formou.
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5 VYSLEDKY

Cilem této prace bylo vyuzit geoinformatické nastroje a technologie pro studium
architektury 2. poloviny 20. stoleti v Olomouci a vytvofit navrh metodického postupu
pfi zpracovani daného tématu. Byla provedena analyza prostorovych aspektti tohoto
tématu a navrh zpusobu, jak implementovat GIS/GIT a vytvaret kartografické vystupy,
vCetné piipadové studie. Hlavnim zdrojem dat byla databaze sochyamesta.cz. Prace
zahrnuje analyzu ziskanych dat a navrh rtiznych metod pro jejich analyzu a vizualizaci,
jako jsou statické mapy, webové aplikace a storymapy, pficemz byly zohlednény potfeby
riznych cilovych skupin, jako jsou odbornici, vefejnost a municipalita.

5.1 Mapova pfiloha

Soubor statickych map, ktery jednotnym vizualnim stylem prezentuje vysledky analyz
a vizualizaci. Byla vyhodnocena jako vhodna k vyuziti u publikaci jako efektivni zptisob
pro pfedani prostorovych informaci ¢tenafi. V ramci této prace byla zpracovana pfiloha,
ktera obsahuje 19 statickych map, které se 1i§i zobrazovanym tématem, ¢i lokalitou.

slo mapy Nazev mapy ‘

(ol
[

1 Architektonické prvky 2. pol. 20. st. v okrese Olomouc

2 Architektonické prvky 2. pol. 20. st. v Olomouci

3 Vnitini mésto

4 Po tfidé Kosmonautu

5 Mezi fekami

6 Olomoucka Flora

7 Na sever

8 Pétiletky na Tabulovém vrchu

9 Z nemocnice na F1

10 Na Povel

11 Olomoucky East End

12 Stav architektonickych prvkia 2. pol. 20. st. v Olomouci

13 Vyvoj vystavby architektonickych prvka 2. pol. 20. st. v Olomouci

14 Intenzita rozmisténi architektonickych prvka 2. pol. 20. st. v Olomouci
15 Hustota rozmisténi architektonickych prvka 2. pol. 20. st. v Olomouci
16 Pési dostupnost architektonickych prvka 2. pol. 20. st. v Olomouci

17 Vzdalenost architektonickych prvka 2. pol. 20. st. v Olomouci od §kol
18 Prislu$nost architektonickych prvka k sidlistim 2. pol. 20. st. v Olomouci
19 Prislusnost architektonickych prvkt k parktim 2. pol. 20. st. v Olomouci

5.2 Mapova aplikace

Mapova aplikace predstavuje vhodny zplisob prezentace vyslednych analyz a vizualizaci
v interaktivnim prostfedi. Uzivatel bude po jejim spusténi pomoci vyskakovaciho okna
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uveden do problematiky a ziska informace o zdroji dat a autorovi. Nasledné je schopny
zobrazovat jednotlivé vrstvy, coz mu umoznuje detailnéji prozkoumat rtizné aspekty
prezentovanych dat. Interaktivita aplikace také umoznuje ménit méfitko, prepinat mezi
riznymi podkladovymi mapami a ziskavat dalsi informace prostfednictvim vyskakovacich
(pop-up) oken, které poskytuji podrobné tidaje o konkrétnich prvcich na mapé. Diky témto
funkcim muize uzivatel 1épe pochopit prostorové vztahy a kontext prezentovanych dat.
Kromé vizualnich prvkt aplikace zahrnuje také tabulkovy prehled dat, kde si uzivatel mtize
prohlédnout informace v textové podobé. Tato tabulka poskytuje snadny pfistup
k detailnim tidajim, coz usnadnuje analyzu a interpretaci dat. Uzivatelé mohou vyhledavat
specifické informace, tfidit data podle riznych kritérii a exportovat je pro dalsi pouziti.
Celkové tato aplikace nejenze nabizi dynamicky a uzivatelsky pfivétivy zpuasob, jak
prezentovat a prozkoumavat data, ale také zajiStuje, ze informace jsou snadno dostupné
a prehledné. Tento interaktivni pfistup zvySuje angazovanost uzivatelll a podporuje lepsi
porozuméni a vyuziti prezentovanych analyz a vizualizaci.

A KATEDRA GEOINFORMATIKY
' Univerzita Palackého v Olomouci | Pirodovédecks fakulta

Tato mapova aplikace slouz! k predani detailnich informaci o architektonickych prvcich

/. apod.), které byly post na Gzemi Olomoucka ve 2. poloviné 20.
stoleti, Cllem aplikace je také ukazat uli 3i prostorovy kontext téchto prvkd pomoci
mapovjch vizualizaci gecinformatickych analyz

Zdrojem dat je databaze Sochy a mésta ( 1.c2/), ktetd je vysledkem
spoluprice Fakulty restaurovéni Univerzity Pardubice a Ustav chemické technologie
restaurovani pamétek Vysoké &koly chemicko-technologické v Praze,  také kniha Bilance.
Uméni ve vefejném prostoru Olomouce v letech 1945-1989 od autoris Jana Jenisty, Vaclava
Dvoiska a Martiny Mertové

Aplikace je soutasti bakalafské prace Vojtécha Hrbacka na téma Geoinformatické zpracovéni

solitémi architektury 2. poloviny 20. stoleti v Olomouci pod vedenim RNDr. Rostislava Nétka,
Ph.D. na Katedfe geoinformatiky Univerzity Palackého v Olomouci

] Toto znovu nezobrazovat “

Obr. 32 Webova aplikace po spusténi

6‘; Architektonické prvky 2. poloviny 20. stoleti v okrese Olomouc

Krelov-
= Biuchotin

=
Kategorie s
Bystrovany
==
@ Autor $ o @ Datace 3 s @ Fotka & Lokalita $ o & Maternial
Wilhelm Zlamal (1915-199. 1978 Zobrazit Sternberk dalsi anorganické material
Wilhelm Zlamal (1915-199... 1978 Zobrazit nasténné dekorativni Stemberk dalsi anorganické materia

Obrazek 33 Vlastni webova aplikace
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5.3 Storymapy

Storymapy slouzi k popularizaci zobrazovaného tématu Siroké vefejnosti. Uzivatel
po zapnuti vidi textovy tivod k dané storymapé. Nasleduje mapa celého sledovaného tizemi
a poté uz formou pfibéhu prezentace jednotlivych prvkt s dataci, autorem, popisem, fotkou
a prostorovym umisténim pomoci mapy.

Jednotlivé prvky jsou sefazeny v logickém poradi, které navrhuje moznou prohlidkovou
trasu. Toto uspofadani usnadiuje uzivatelim orientaci a planovani navstév jednotlivych
lokalit. Storymapy jsou navic prokladany mapami linek hromadné dopravy, coz uzivatelim
nabizi praktické informace o moznostech pfepravy mezi jednotlivymi prvky. Toto je zvlasté
uzitecné pro navstévniky, ktefi planuji fyzickou prohlidku, protoze jim poskytuje snadny
pfistup k dopravnim informacim a umoznuje efektivnéj§i planovani trasy.

Celkové storymapy predstavuji efektivni zplisob, jak prezentovat slozité informace
srozumitelné a atraktivné, coz pfispiva k lepSimu porozuméni a zadjmu Siroké vefejnosti

o danou problematiku.

“' Vyznamné arcl hitektonické prvky 2. pol. 20, st. v Olomouci %t - @

cuzK, = 200miL__ =y Powersd byEsd|

Obr. 34 Ukazka zobrazeni linky hromadné dopravy ve storymapé
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6 DISKUZE

Smyslem této prace bylo prozkoumat a predstavit moznosti a postupy
pfi geoinformatickém zpracovani tématu architektury, coz se podafilo UspéSné naplnit.
Prace vychazi z databaze, ktera je pfistupna k prohliZeni, avSak ziskani dat k analyze
vyzadovalo zvlastni pristup. Konkrétné bylo nutné kontaktovat autora publikace,
Mgr. Jana JeniStu, Ph.D., ktery mél k témto datim pristup.

Jednim z vyznamnych limitQ pfi zpracovavani této prace byla dostupna licence ArcGIS.
Tento omezeny pfistup mél nékolik negativnich dopadtl na praci. Autor napiiklad nemohl
nahravat vrstvy z ArcGIS Pro pfimo do ArcGIS Online nebo vytvofit vrstvu, ktera by
obsahovala tabulku, coz vedlo k urc¢itym komplikacim v prabéhu prace. Plivodné autor
prace nebyl obeznamen s timto omezenim a nepodafilo se mu problém vyfesSit ani s pomoci
vedouciho prace. Tento problém nakonec vedl k tomu, ze bylo nutné navazat spolupraci
s vedoucim katedry, prof. RNDr. Vilémem Pechancem, Ph.D., ktery zprostfedkoval kontakt
se zastupci spoleénosti Esri v Cesku: ArcCR. Diky emailové komunikaci a naslednému
hovoru byl problém identifikovan a vyfeSen tak, ze vedouci prace, RNDr. Nétek, nahral data
prostfednictvim svého tictu s vyssi licenci, nez mél k dispozici autor prace.

Prace také mapuje dosavadni vyvoj vystavby architektonickych prvki. Do budoucna by
bylo mozné tento pfistup roz§ifit o analyzy, které by urcovaly vhodné lokality pro budouci
vystavbu. Takové analyzy by mohly vyrazné pfispét k planovani urbanistického rozvoje
a ochrané architektonického dédictvi.

V ramci tvorby storymapy zaniklych prvk(l architektury by bylo mozné, s vice ¢asovym
prostorem, pofidit snimky mist, kde se tyto prvky nachazely. Diky vyuziti prekryvani
fotografii by pak uzivatelé mohli porovnavat lokalitu v riznych ¢asovych obdobich, coz by
pridalo dalsi vrstvu informaci a atraktivity této aplikace.

Jednim z plvodnich plant byla vizualizace prvka dle materialu, z kterych byly
vytvoreny. Tento zamér vSak narazil na komplikace, protoze jednotlivé prvky se skladaji
z vice materiali a nebyla nalezena vhodna typizace, ktera by umoznila takovou vizualizaci.

Dalsim aspektem, ktery by mohl byt vylepSen, je aktualizace fotografii
architektonickych prvka. Ackoli byla ptivodné autorem planovana, z ¢asovych duvodt
se od ni muselo upustit. Autor vSak nechtél ponechat ve storymapach fotografie v nizké
kvalité, proto se rozhodl vylepSit je pomoci umélé inteligence.

Potencial této prace do budoucna spociva v moznosti rozsifeni aplikaci o dalsi ¢asova
obdobi a lokality, jakoz i v provadéni pokrocilejSich analyz. Takova aplikace by mohla najit
uplatnéni nejen v oblasti spravy a ochrany architektury, ale také pfi studiu vyvoje meést
a urbanistického planovani. Celkové prace nabizi cenny pfinos pro oblast geoinformatiky
a urbanismu a jeji roz§ifeni v budoucnu by mohlo pfinést dalsi vyznamné vysledky.
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7 ZAVER

Cilem této bakalarské prace bylo mapovani a dokumentace solitérni architektury
v Olomouci a jejim okoli, pfi vyuziti geoinformacnich technologii k analyze a vizualizaci
architektonickych prvka 2. poloviny 20. stoleti. Snahou bylo nejen zdokumentovat
a analyzovat prostorovy aspekt téchto prvkua, ale také navrhnout efektivni metody jejich
prezentace a spravy dat, coz se podafilo naplnit prostfednictvim nékolika specifickych
mapovych vystupu.

V priibéhu prace byla provedena analyza dostupnych dat z databaze sochyamesta.cz,
ktera poslouzila jako hlavni zdroj dat. Data byla peclivé upravena a analyzovana, coz
umoznilo vytvofit fadu kartografickych vizualizaci, véetné statickych map, webové aplikace
a storymap, které jsou urceny rtiznym cilovym skupinam. Tyto vizualizace poskytuji jak
odborniklim cenné nastroje pro spravu a popularizaci architektury a informace z nich
muze Cerpat i Siroka vefejnost.

Webova aplikace byla navrzena tak, aby slouzila odborné vefejnosti pii spravé
a ochrané architektonickych dél, zatimco storymapy jsou urceny k popularizaci tématu
mezi Sirokou vefejnosti. Série map pak nabizi moznou podobu pfilohy pro tiSt€énou
publikaci, ¢imz prispiva k §irS§i dostupnosti a vyuzitelnosti ziskanych poznatku.

Celkové vysledky prace ukazuji, ze geoinformatické nastroje a technologie mohou hrat
klicovou roli pfi dokumentaci a analyze prostorovych aspektt solitérni architektury.
Navrzené metodické postupy mohou slouzit jako model pro mapovani a dokumentaci
architektonickych prvka i v jinych lokalitach a ¢asovych obdobich, ¢éimz prispivaji
k lepSimu pochopeni, popularizaci a ochrané architektonického dédictvi.
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