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Wie zugeben eine .xml Datei im Computerprogramm QGIS (Quantum GIS) in 10
Schritte?

DEUTSCHE ENLEITUNG

I.  Schritt — Laden Sie die .xml Datie von der Internet-Seite auf ihren Computer
herunter (Notebook — Laptop)
II. Schritt — Starten Sie das QGIS Computerprogramm
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III.  Schritt - Wahlen Sie Einstellungen aus —> und dann Stilverwaltung
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V.

und dann Importieren ==

Schritt — Wahlen Sie Farbverlauf % Farbverlauf 15 dann Klicken Sie auf die Ikone

Importieren
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Waéhlen Sie die .xml Datei aus und klicken Sie 6ffnen

Schritt — Klicken Sie (auf) Browse, finden Sie die Heruntergeladene Datei .xml.
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VIII. Schritt — Laden Sie die Farbverlaufe (Farbskalen) aus der Datei .xml
i Stilverwaltung
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Schritt — Klicken Sie auf das Feld Alle wdhlen und dann Importieren
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X. Schritt — Jetzt konnen Sie alle Farbskalen benutzen
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Vielen Dank fiir die Verwendung meiner Farbskalen.

Andrea Hohnova



