Tvorba 3D tiskovych modelu

7z fotogrammetrickych dat

Fotogrammetrie

Fotogrammetrie je obor, ktery se zabyva ziskavanim geometrickych informaci

z obrazového zaznamu. V pripadé dostatecného prekryvu dvou a vice snimkuU Ize s pouzitim
stereoskopického vjemu a obrazové korelace vyhodnotit prostorovou polohu libovolného bodu na
snimcich. Z hustého mrac¢na bodu Ize nasledné rekonstruovat 3D model. Fotogrammetrie je vhodnou
alternativou casové naro¢ného manudlniho modelovani.

,Cilem prdace je sestavit seznam doporuceni pro pripravu
fotogrammetrickych dat pro 3D tiskove technologie”

1. Sber dat 3. Polygonova faze 5. Predtiskova priprava

Zrcadlovkou, dronem, letadlem, druzici nebo Béhem této faze je z mrac¢na bodu rekonstruovana Predtiskova priprava je finalni fazi zpracovani. V tiskovém
treba telefonem. Zakladem jsou ostré polygonova sit tvorici povrch modelu. Vznika softwaru je nastavena velikost modelu, material a dalsi
fotografie s dostateCnym prekryvem snimané prokladanim bodu rovinnymi polygony. Zpusob prolozeni parametry. Nastaveni je exportovano v podobeé tiskového
okolo objektu ze vSech uhld. je urcCen zvolenym algoritmem., kddu. Soucasti faze je i priprava tiskarny.
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2. Bodova faze 4. Texturovani 6. Tisk
V bodove fazi je ve fotogrammetrickém softwaru Cilem texturovani je vytvorit texturu modelu. Protoze Faze samotného 3D tisku se vétsinou pohybuje
Z porizenych fotografii automaticky generovano husté v dnesni dobé bézné 3D tiskarny plnobarevny tisk v radu jednotek az desitek hodin. Vysledkem je fyzicky
mrac¢no bodu. Lze si jej predstavit jako miliony prostoroveé neumoznulji, je tento krok volitelny a odviji se od ucelu model. Fotogrammetrické modely maji vyuziti
zameérenych bodU po celém povrchu objektu. vysledného digitalniho modelu. napfriklad v archeologii nebo jako didaktické pomucky.

C & w &1 A9 = 'C)

zarovnani snimku

l t T
generovani mrac¢na
zarovnani mracna
ofezani mra¢na _:_: NN
denoising — | ] o
o I I Ir_ || ]
. bodova faze ] e |
rekonstrukce sité 1 | %Et -1
. polygonova faze ! LT T |
redukce polygont o 3 __Ij | R — { |
texturovani L T
= | ' + N HIH
globalini editace . predtiskova pfiprava } | ]
[ HENER
dstan&ni zbyt. chyb |[HH‘F i I
odstanéni zbyt. c ]
: [l L] J|' |'I J|' JJ |!
HN it
tvarovani T fll || J[
] ]
| 1
it

=

generovani reference modelovani podstavy
zarovnani modelu UV mapovani

generovani textury

_t

barev. Gprava podstavy

uprava textury
: IV
ll\\\\‘\\ b i
[

|
I [

[ 11

zarovnani modelu

|
|

I L |

I
L
1

b

LA I I

P |
|
|

=i
1 1T
I L I

N L I I L

EEEEEE

N Y Y

T O I

predtiskova pfiprava

T T
+

=

_llll

EENNARNEEEE

JAutor svij koncept ovéFi na nékolika pripadovych studiich*
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