Okruhy statnich zavéreénych zkousek pro akademicky rok 2021/22
NMGr. Geoinformatika a kartografie

Zdrojové predméty:

Prostorové modelovani (PROMO — Brus)

Pokrocilé zpracovani geodat (POGEO — Macku)

Politika prostorovych dat (POLDA — Vondrakova)

Projektovani v geoinformatice (PROJ — Burian)

Geoinformatika v urbannich aplikacich (GURBA — Burian)
Geoinformatika v environmentalnich aplikacich (GIVEN — Pechanec)
Geoinformatika v krizovém managementu (GIKRI — BarviF)

1. Modelovani a simulace v GIS (zakladni pojmy, klasifikace modeld, faze modelovani) (PROMO)

2. Modelovani komplexnich systému (definice, charakteristika, pfiklady, zpétna vazba, teorie chaosu)
(PROMO)

Koncept nejistoty v Gl (definice a vyznam, déleni, propagace chyb, GIS implementace) (PROMO)
Bunécné automaty a multiagentni systémy (definice a popis, moznosti vyuziti, aplikace a
implementace v GIS) (PROMO)

Prostorova statistika, prostorové vazené metody (POGEO)

Prostorové regresni modely a logisticka regrese (POGEOQ)

Pokrocilé metody geocomputation (fuzzy logika, fraktalni dimenze, entropie) (POGEOQ)
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strategické dokumenty geoinformacni politiky, GeolnfoStrategie, INSPIRE) (POLDA)

9. Legislativni a organiza¢ni aspekty projektovani (pracovné-pravni vztahy, formy podnikani, pfiprava
projektovych zadosti, vefejné zakazky, postup pfi FeSeni zakazek, fakturace, modelovy pfiklad tvorby
Ganttova diagramu) (PROJ)

10. Finanéni aspekty projektovani (dané, socialni pojisténi, zdravotni pojisténi, modelovy pfiklad
nacefovani zakazek, modelovy pfiklad odvodu dani zaméstnanec vs. podnikatel) (PROJ)

11. Geomarketing a analyza business aktivit (teoreticka vychodiska, principy, algoritmy, feSeni, pfiklady,
lokalizace socioekonomickych aktivit, generovani spadovych oblasti, data, SW) (GURBA)

12. GIT v tvorbé& a zpracovani UPD a UAP (data, datové modely, datové problémy, metodiky pro tvorbu
digitalnich UP, SW nastroje, BIM, Smart City, RURU - indikatory, nastroje, pfiklady) (GURBA)

13. Prostorové orientované modely v SE geografii (klasifikace modell, typy analyz, vybrané modely -
What if?, Urban Planner, UrbanSIM, DUEM, LADSS, Urban Network Analyst tool atd.) (GURBA)

14. Optimalizace dopravni dostupnosti a dopravni obsluznosti pomoci GIT (definice obsluznosti a
dostupnosti, data, typy analyz - principy, feseni, pfiklady - pro IAD a VHD) (GURBA)

15. Analyzy vyuziti a struktury krajiny (metody, indikatory, datova zakladna, nastroje v GIT) (GIVEN)

16. Vyuziti GIT v lesnictvi a zemé&délstvi (ISLH, lesnicka geodata, lesnické modely, IASC-LPIS, precizni
zemé&délstvi) (GIVEN)

17. Krizovy management, jeho faze a krizové situace (GIKRI)

18. Krizovy cyklus, krizovy plan, krizovy §tab a integrovany zachranny systém (GIKRI)



GEOINFORMACNI TECHNOLOGIE

Zdrojové pfedméty:

Geoinformacni technologie (GEOTE — Pechanec)

Data mining (DATAM — Dobe3Sov4)

Softwarové inZenyrstvi (SOFTI — Nétek)

Pokrocilé metody DPZ (MEDPZ — Mifijovsky)

GIS online (GONLI — Pechanec)

Trendy v geoinformacnich technologiich (TREN — Minafik)
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Prostorova rozsifeni databazovych systému (zpUsoby uloZzeni geodat v databazich, WKT, WKB, ADT,
prostorové indexy, pfiklady komerénich a nekomercnich feseni) (GEOTE)

Geometricky model OGC a SQL/MM (struktura, tfidy, metody implementace, pfikazy) (GEOTE)
Mobilni GIS a asistované ur¢eni polohy (feSeni pro mobilni platformy, metody uréeni polohy, real-time
technologie) (GEOTE )

Local Based Services a Indoor navigace (principy, doplfujici metody zpfesnéni sluzeb a méreni
(RFID, QR...) (GEOTE)

Pfedzpracovani dat (hruba filtrace, dichotomizace, standardizace, normalizace, PCA) (DATAM)
Shlukova analyza, metody nehierarchické, metody hierarchické, metriky a miry podobnosti (DATAM)
Predikéni modely - Klasifikaéni rozhodovaci stromy - entropie, zapis pravidel (DATAM)
Frekventované sady, asociacni pravidla - analyza nakupniho ko$e, podpora, spolehlivost (DATAM)
Softwarovy proces. Cykly, faze a iterace procesu (agilni, vodopadovy, sprinty). Zivotni cyklus softwaru
(SOFTI)

. Pouzitelnost a UX/UI (persony, prototypovani, wireframe). Testovani (uzivatelské, zatézové, heuristicka

analyza). Webova analytika (SOFTI)

Radarovy DPZ (princip, druzice, data a metody — interferometrie, polarimetrie) (MEDPZ)
Hyperspektralni DPZ (princip, spektroskopie, kalibrace, pfistroje, vegetacni indexy) (MEDPZ)

Jazyk XML a jeho derivaty (vlastnosti, syntaxe, schémata, GML) (GONLI)

Architektura a protokoly webovych sluzeb (princip a logické vrstvy WS; protokoly SOAP, WSDL, UDDI
REST, BPEL) (GONLI)

Webové mapové a metadatové/katalogové sluzby (WM(T)S, SLD, CMS, CSW, Z39.50, INSPIE
sluzby: verze, struktura, realizace a implementace) (GONLI)

Webové datové a procesni sluzby (WFS, WCS, WPS, WCTS, PyWPSS: verze, struktura, realizace a
implementace) (GONLI)

Statistical learning (pozice v ramci Al, principy a postup statistického uc€eni, linearni modely, GAM,
random forest, SVM) (TREN)

Deep Learning (pozice DL v ramci Al, rozdily v u€eni mezi klasickymi ML a DL algoritmy, zakladni
architektury siti, princip ueni DL, optimalizace vah, aktivacni funkce, loss funkce, konvoluéni

neuronove sité, rekurentni sité) (TREN)




KARTOGRAFIE

Zdrojové predméty:

Systematicka kartografie (SYKAR — VozZenilek)
Pokrocila vizualizace (VIZUL — Barvif)
Pokrocila webova kartografie (ACART — Nétek)
Map Use (MAUSE - Vondrakova, Popelka)
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11.
12.
13.

14.

Teorie systému (SYKAR)

Mapa a atlas jako systémy (SYKAR)

Kartograficka syntéza (SYKAR)

Ceské narodni a $kolni atlasy (SYKAR)

Kartograficky projekt a maketa atlasu (SYKAR)

Popularni vs. védecka vizualizace, infografika, abstrakce a diskretizace (VIZUL)

Vizualizace povrch(, objem( a ¢asovych konceptl, tangible landscape (VIZUL)

Telekartografie a vizualizace pohybu osob, heatmap, bivariate mapping (VIZUL)

Principy a technologie webové kartografie (HTML5, CSS3, JavaScript, responsivni design, smart
klient, trojvrstva architektura) (ACART)

. Datové aspekty webové kartografie (souborové formaty vs. webové sluzby; pfistupy k datdm; rastrové

vs. vektorové dlazdice) (ACART)

Softwarové aspekty webové kartografie (oteviené mapové knihovny, API, cloudova feseni) (ACART)
Open source vs. komeréni pfistup ve webové kartografii. Legislativni zazemi (ACART)

Koncepce map use a uZivatelské aspekty (map use, netechnologické aspekty mapové tvorby,
adaptace potfebam uzivatelt) (MAUSE)

Kognitivni kartografie (metody, eye-tracking, vyzkum v kognitivni kartografii) (MAUSE)




