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1. Referen €ni systém mapového pole 4.00
1|G: Standardnost referen €éniho systému (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Lze nastavit referenéni mezinarodni/narodni systémy (DATUMS) 1 0.40 0.40 DATUM - specificka vlastnost referenéniho systému (model geoidu véetné soufadnicového,
1-ano mapového pole libovolné? vySkového, tihového/geodetického systému a dalSich charakteristik)
Parametr nebo sada parametr(, které slouzi jako reference nebo zaklad pro vypocet jinych
parametra.
2|G: Soutadnicovy systém (max. 50 %)
M1: 0 - ne Q1: Lze nastavit referenéni soufadnicovy systém mapového pole rdzné? 1 0.50 0.50 Geograficky, pravouhly prostorovy, kartograficky souradnicovy systém
1-ano
M2:0-1 Q2: Kolik typu soufadnicovych systéml Ize nastavit? 2 0.50 1.00
1-2 avice systému
M3: 0 - ne Q3: Lze nastavit narodni soufadnicovy systém? 1 0.50 0.50 Vztahnout k zemi uZivatele-hodnotitele.
1-ano
3|G: Souradnicova si t' (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze nastavit souradnicova sit mapového pole rizné? 1 0.40 0.40 Geografickd, kartograficka.
1-ano Q2: Lze nastavit pomocna orientacni sit mapového pole? 0 0.40 0.00 Pomocna (kilometrova, ...).
4|G: VySkovy systém (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze nastavit rizny referencéni vyskovy systém mapového pole? 1 0.40 0.40 Mezinarodni a narodni.
1-ano Q2: Lze nastavit narodni vySkovy systém mapového pole? 1 0.40 0.40
Celkem 3.60
2. Transformace mapové osnovy 1.00
1|G: Numerické transformace (max. 100 %)
M1-3: 0 - ne Q1: Lze pouzit nepfimé numerické transformace? 0 0.33 0.00 NepFimé numerické transformace - podobnostni vypocet na zakladé souradnic
1-ano referenénich (identickych) bodl v zdrojové a cilové soustavé (plose)
Q2: Lze pouzit nepfimé numerické linearni transformace? 0 0.33 0.00
Q3: Lze pouzit afinni (podobnostni) polynomicka transformace prvniho 0 0.33 0.00 Napf. Helmertova podobnostni konformni transformace
fadu?
Celkem 0.00
3. Metadata o konstrukci mapy 1.00
1|G: Standardizace generovani metadat (max. 100 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze generovat standardizované informace o postupech, metodach, 0 0.50 0.00 Metainformace o: referenénim a souradnicovém systému, referenénim télese (plose),
zdrojich a jinych vlastnostech konstrukce mapy? vysSkovém systému, casovém systému, rozsahu mapového pole, metodach sbéru dat a o
prabéhu a chybach transformaci, ...
1-ano Q2: Je pouzit metadatovy standard (ISO/CEN/jiny)? 0 0.50 0.00 ISO- celosvétovy, CEN - evropsky, jiny - Open Source, narodni,...
Celkem 0.00
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4. Kartometrie 4.00 Nastroje pro méfeni na mapach - pfes soufadnice, vzdalenosti, plochy, thly ...
1|G: Méfici nastroje (max. 90 %)
M1-4:0 - ne Q1: Lze libovolné zobrazit pfesnou soufadnicovou polohu (x,y) mapovych 1 0.90 0.90
1-ano objektt/znakd v mapovém poli?
Q2: Lze libovolné méfit délku mapovych objektd/znakt v mapovém poli? 1 0.90 0.90
Q3: Lze libovolné méfit plochu mapovych objektd/znakd v mapovém poli? 1 0.90 0.90
Q4: Lze libovolné méfit Ghly objektd/znakd v mapovém poli? 1 0.90 0.90
2|G: Ramovani mapového pole (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Lze automaticky generovat ram mapového pole? 0 0.40 0.00
1-ano
Celkem 3.60
CELKEM - A Konstrukce mapy 7.20
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35.00 Tvorba, pouZiti a umistovani mapovych znakd do mapového pole.
1. Zasoba znak 0 - mapova signika 2.50
1|G: Disponibilita typ @ znaka (max. 80 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze vkladat do mapy bodové znaky? 1 0.67 | 0.67
1-ano Q2: Lze vkladat do mapy liniové znaky? 1 0.67 | 0.67
Q3: Lze vkladat do mapy areélové znaky? 1 0.67 | 0.67
2|G: Vzornik znak G (max. 20 %)
M: 0 - ne Q: Lze vzornik znakt dopliiovat uzivatelem? 0 0.50 | 0.00
1-ano
Celkem 2.00
2. Bodové znaky 8.00
1|G: Vzornik bodovych znak @ (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze vybrat bodovy znak libovolné z pfeddefinovanych vzornik(? 1 0.40 | 0.40
1-ano
2|G: Asociativnost znak G (max. 35 %)
M1-4:0 - ne Q1: Obsahuje vzornik nemotivované bodové znaky - geometrické 1 0.50 | 0.50
konvexni? .. A . ®
1-ano Q2: Obsahuije vzornik nemotivované bodové znaky - geometrické 1 0.50 | 0.50
nekonvexni? * + L*
Q3: Obsahuje vzornik alfanumerické znaky (pismena, nazvy, ¢islice)? 0 0.50 | 0.00 Prague 752 A.3.b
Q4: Obsahuje vzornik motivované bodové znaky (tj. symbolické, 1 1.30 | 1.30 Znaky s asociaci tvaru, barvy a dalSich vlastnosti, _(_(
piktogramové, ikonické, obrazkové)? které symbolizuji zobrazovany jev nebo objekt. JL @ % o
3|G: Graficka variantnost znak 0 (max. 25 %)
M1-4:0 - ne Q1: Lze zménit barvu bodovych znaku? 1 0.50 [ 0.50
1-ano Q2: Lze zménit velikost bodovych znak(? 1 0.50 [ 0.50
Q3: Lze zménit barevnou nebo rastrovou vypli bodovych znakd? 1 0.50 | 0.50 Vypl i (barva, struktura, textura, rastr) - grafické elementy rGzného tvaru, velikosti, barvy,
usporadani a orientace.
Pozn.: Ukazka rastru je u cile 4. Aredlové znaky. DO £ B W . : ﬁ
Q4: Lze zménit Uhel nato¢eni bodovych znak(? 0 0.50 [ 0.00
4|G: Graficka variantnost znak @ - ohrani éeni bodovych znak @ (max. 15 %)
M1-3:0 - ne Q1: Lze zménit tloustku ohranicujici linie bodového znaku? 0 0.40 | 0.00 000
1-ano Q2: Lze zménit barvu linie ohrani¢eni bodového znaku? 1 0.40 0.40 O o
Q3: Lze zménit strukturu linie ohrani¢eni bodového znaku? 0 0.40 | 0.00 OO
5|G: Atributova variantnost znak @ (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze zménit parametry bodovych znak( na zakladé hodnot atributd 0 0.80 | 0.00 Parametry : velikost, orientace, vyplfi (barva, rastr), struktura.
zobrazovaného jevu/objektu?
1-ano Q2: Lze stupriovité (spojité, intervaloveé) ménit (stupfiovat) parametry znaku| 0 0.80 0.00
na zékladé statistického zpracovani atributovych hodnot zobrazovaného e @ . . . O O O . .
jevu?
Celkem 4.60
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3. Liniové ( €arové) znaky 8.00
1|G: Vzornik liniovych znak G (max. 45 %)
M1-7:0 - ne Q1: Lze vybrat liniové znaky z preddefinovanych vzorniku? 1 0.18 | 0.18 Vzorniky: pocet linii (jedno a viceliniové), barevnost - achromatické, chromatické, barevné
1-ano kombinované; s vyplni - (i prazdné, bez vypInéni prostoru mezi liniemi), s barevnou vypini,
vzorkem.
Q2: Obsahuije vzornik jednoliniové znaky? 1 0.54 | 0.54 Souvislé i nesouvislé linie, véetné vzorkovanych.
Q3: Obsahuje vzornik pferuSované (nesouvislé) linie? 1 0.54 | 054 PreruSované linie pravidelné a nepravidelné: teckované, ¢arkované, te¢ko-carkované
——————— I AERRERNRNNNR]] - - -
Q4: Obsahuije vzornik linie s riznou tloustkou? 1 0.72 | 0.72 RUzné tloustky - zesileni postupné nebo intervalové.
Q5: Obsahuije vzornik vzorkované linie? 1 0.54 | 0.54 Z geometrickych aj. znakl, smérové, zvinéné linie.
HeNeN® [TTTTTTT “asassa T e
Q6: Obsahuije vzornik lemovky? 1 0.54 | 0.54 Lemovky se pouZivaji k vyznaceni hranic apod.
Q7: Obsahuije vzornik dvou a viceliniové znaky a jejich varianty? 1 0.54 | 054 Obrysové, pIné, s rliznou (barevnou, vzorkovou) vyplni, ¢lenéné, s ochrannym okolim, s
nastavenim pozadi a popredi znaku, jiné.
e e )
2|G: Asociativnost znak G (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Obsahuje vzornik motivované liniové znaky? 1 0.80 | 0.80 Znaky s asociaci tvaru, barvy a dalSich vlastnosti, které symbolizuji zobrazovany jev nebo
1-ano objekt.
[x) oxS) oxS)
3|G: Graficka variantnost znak u (max. 25%)
M 1-3:0-ne Q1: Lze zménit tloustku liniovych znaka? 1 0.67 | 0.67
1-ano Q2: Lze zménit barva liniovych znaku? 1 0.67 | 0.67 Libovolné pouzit (konstruovat) barevny tén, jas, sytost nebo pouZit barvu z palety barev.
Q3: Lze zménit vyplr liniovych znaka? 1 0.67 | 0.67 Vypl i (struktura, textura, rastr) - grafické elementy razného tvaru, velikosti, barvy,
usporadani a orientace.
TR e
4|G: Atributova variantnost znak 0 (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze zménit parametry liniovych znakd na zakladé hodnot atributd 0 0.80 | 0.00 Parametry: tloustka, orientace, vyplf (barva, rastr), struktura, délka.
1- ano zobrazovaného jevu/objektu?
Q2: Lze stupriovité (spojité, intervalové) ménit (stupriovat) parametry znaku| 0 0.80 | 0.00
na zakladé statistického zpracovani atributovych hodnot zobrazovaného
jevu?
Celkem 6.40
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4. Arealové znaky 8.00
1|G: Vzornik aredlovych znak G (max. 17,5 %)
M1-3: 0 - ne Q1: Lze vybrat aredlové znaky z preddefinovanych vzornikd? 1 0.18 | 0.18
1-ano Q2: Obsahuije vzornik jen jednoduché arealové znaky? 1 0.53 | 0.53 Jeden ze dvou typu:
1. zieteln & a jednozna €né vymezené aredly
(ohrani¢enim, barvou, vzorkem, bodovym znakem)
2. nezieteln & vymezené, prazdné nebo vypln éné aredly
(barvou, vzorkem/strukturou, bodovym znakem).
Q3: Obsahuije vzornik sloZzené arealové znaky? 1 0.70 | 0.70 Aredly obrysové, pIné, s riznou strukturou vyplné, ¢lenéné, s ochrannym
okolim. Tj. zaroven prvni a druhy typ uvedeny vyse. @
2|G: Asociativnost znak @ (max. 7,5 %)
M: 0 - ne Q: Obsahuje vzornik i motivované arealové znaky? 1 0.60 | 0.60 Znaky s asociaci tvaru, barvy a dalSich vlastnosti, které symbolizuji zobrazovany jev nebo
1-ano objekt. @
3|G: Graficka variantnost znak @ - ohrani €eni areélu (max. 25 %)
M 1-4:0 - ne Q1: Lze zménit tloustku ohranicujici linie aredlového znaku? 1 0.67 | 0.67
1-ano Q2: Lze zménit barvu linie ohrani¢eni arealového znaku? 1 0.67 0.67
Q3: Lze zménit strukturu linie ohrani¢eni aredlového znaku? 1 0.67 | 0.67 | Struktura - pferuSované linie, vzorkové linie, viceliniové linie, slozené linie.
4|G: Graficka variantnost znak t - vypln & arealu (max. 30 %)
M 1-3:0-ne Q1: Lze zménit barva vypIné arealového znaku? 1 0.80 | 0.80
1-ano Q2: Lze nastavit liniovou strukturu rastrové vypiné aredlového znaku? 1 0.80 | 0.80
Q3: Lze nastavit bodovou strukturu rastrové vyplné aredlového znaku? 1 0.80 | 0.80
5[G: Atributova variantnost znak 0 (max. 20 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze zménit grafiku aredlovych znakl na zakladé hodnot atributd 0 0.80 | 0.00
1-ano zobrazovaného jevu/objektu?
Q2: Lze stupriovité (spojité, intervaloveé) ménit (stupfiovat) parametry znaku| 0 0.80 0.00
na zékladé statistického zpracovani atributovych hodnot zobrazovaného
jevu?
Celkem 6.40
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5. Nastaveni barev 8.00
1|G: Paleta barev (max. 30%)
M1-3: 0 - ne Q1: Jsou preddefinované palety barev ? 1 0.80 | 0.80
1-ano Q2: Lze vybrat barvu interaktivné ze souvislé barevné stupnice barev? 1 0.80 | 0.80
Q3: Lze do palety barev pfidavat vlastni barvy k opakovanému pouZiti? 0 0.80 [ 0.00
2|G: Barevné modely (max. 30%) .
M1-4: 0 - ne Q1: Lze nastavit barvu kédem v modelu RGB? 1 0.80 0.80 Cervena, zelena, modra.
1-ano Q2: Lze nastavit barvu kédem v modelu HSV? 0 0.80 | 0.00 Ton, jas, sytost.
Q3: Lze nastavit barvu kédem v modelu CMYK? 0 0.80 | 0.00 Azurova, purpurova, Zluta
3|G: Pruhlednost (transparentnost) (max. 5%)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze nastavit prihlednost barvy? 0 0.20 0.00
1-ano Q2: Lze nastavit prihlednost znaku nebo vrstvy? 1 0.20 0.20
4|G: Nastaveni "Bez barvy" (max. 10%)
M: 0 - ne 1 0.80 | 0.80
1-ano Q: Lze nastavit volbu "bez barvy" pro znak, jeho vypli, ohrani¢eni,... ?
5|G: Barevné stupnice (max. 25%)
M1-3: 0 - ne Q1: Je predefinovana kvalitativni barevna stupnice (rdzné barvy)? 0 0.67 | 0.00 [DT. -j
1-ano Q2: Je preddefinovana barevna ténova (gradacéni) stupnice? 0 0.67 | 0.00 D:-
Q3: Je preddefinovana bipolarni barevna stupnice?
Celkem 3.40
6. Metadatovéa informace o konstrukci a skladb & mapovych znak G 0.50
G: Metadata
1| M1-2: 0 - ne Q1: Lze generovat standardizovana informace o postupech, metodach, 0 0.25 | 0.00 Napf.: typ mapového znaku, identifikator znaku (zpGsob generovani jedine¢ného
zdrojich a dalSich vlastnostech konstrukce mapovych znaku a jejich identifikacniho oznaceni na propojeni s atributovou slozkou znaku), charakteristika znaku
skladbé? (geometricka, grafickd, topologickd, atributova, ¢asova), rozliSovaci troven znaku (méfitko
max. detailu), anotace/popis znaku, zpusob a presnost lokalizace znaku (polohova a
vyskova presnost,...), digitaliza¢ni metoda a postup tvorby znaku, statika a dynamika znaku,
kartografické metody zpracovani znaku, atd.
1-ano Q2: Jednda se 0 mezinarodni metadatovy standard (ISO/CENJ/jiny)? 0 0.25 | 0.00 Jiny - narodni, open source, ...
Celkem 0.00
CELKEM - B Mapové znaky 22.80
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1. Zékladni metody 3.50
1|G: Bodova kvalitativni (metoda bodovych znak &) (max. 30 %)
M: 0 - ne Q: Lze pouzit metodu kvalitativnich bodovych znaka? 0 0.70 0.00 Tvorba a lokalizace bodovych znaku na zakladé statistického zpracovani kvalitativnich
1- ano atributovych hodnot zobrazovanych objektd/jevu.
2|G: Liniova ( éarova) kvalitativni (max. 30 %)
M: 0 - ne Q: Lze pouzit metodu kvalitativnich topografickych liniovych znaka ? 0 0.70 0.00 Tvorba a lokalizace liniovych znakl v mapovém poli na zakladé kvalitativnich
1- ano atributovych hodnot. Topograficky pribéh zahrnuje pfirozeny prabéh objektu (feky,
silnice, hranic).
3|G: Aredlova kvalitativni (diskrétni aredly) (max. 40 %) Oznacovana jako metoda: chorochromaticka, barevnych odstind, barevného pozadi.
M1-5: 0 - ne Q1: Lze pouZit metodu kvalitativnich arealovych znaka? 0 0.70 0.00 Tvorba nespojitych arealovych znakd na zékladé kvalitativni atributovych hodnot.
1- ano
Q2: Lze aredly oznagit barvou? 1 0.35 0.35
1 0.35 0.35 e
Q3: Lze aredly oznacit rastrem? aial=
) ) 0 0.35 0.00 e
Q4: Lze arealy oznacit popisem? Lty
0 0.35 0.00
Q5: Lze aredly oznacit bodovym znakem? @
Celkem 0.70
2. Kartodiagramy | 3.50 Diagramové metody
1|G: Bodovy kartodiagram (max. 20 %) Zobrazovani jen kvantitativnich absolutnich hodnot atributt bodovych objektt/jevi.
M: 0 - ne Q: Lze vytvofit bodové lokalizovany jednoduchy (jednoparametrovy) 0 0.70 0.00 {“““:j
1- ano kartodiagram z atributovych hodnot bodového objektu/jevu? ) [ W I ,l
s & .
2 G: Liniovy kartodiagram (stuhovy) (max. 20 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvorit jednoduchy liniovy kartodiagram z atributovych hodnot? 0 0.70 0.00 Vyjadreni kvantity tloustkou linie.
1- ano «
3|G: Plosny kartodiagram (max. 20 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvorit ploSné (arealové) lokalizovany jednoduchy kartodiagram z 0 0.70 0.00 D O
1- ano atributovych hodnot arealového objektu/jevu? np&
4|G: Druhy viceparametrovych bodovych a ploSnych kart odiagram 0 (max. 20 %)
M1-3: 0 - ne Q1: Lze vytvofit strukturni kartodiagram? 0 0.23 0.00 Zobrazeni vice parametrt diagramem stejné velikosti,
1- ano vyjadreni podilu v % (i jednoduché vydéleni) @ 0 ﬂ
Q2: Lze viceparametrovy diagram lokalizovat k bodu?presne lokalizovat 0 0.23 0.00 Bodovy kartodiagram.
Q3: Lze viceparametrovy diagram lokalizovat do plochy? 0 0.23 0.00 PloSny kartodiagram. s H #
5|G: Lokalizace a vlastnosti bodového a ploSného kar  todiagramu (max. 20 %)
M1-3:0 - ne 0 0.23 0.00
1- ano Q1: Lze automaticky zamezit pfekryvani ploSnych kartodiagram(?
Q2: Prekresli se automaticky kartodiagram pfi zméné hodnot atributd? 0 0.23 0.00
Q3: Jsou dostupné stejné typy diagram@ pro bodové i plosné 0 0.23 0.00
kartodiagramy?
Celkem 0.00
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3. Stupnice 2.00 't:‘\)/g‘r)t\)la} rl‘]zn')'/f:h §tupnic pro klvantitativani hqdnoty, podle kten’fch se ur¢i parametry
ych, liniovych, arealovych znaku (velikost, barva, vypln ..).
1|G: Intervalové stupnice (max. 100 %)
M1-6: 0 - ne Q1: Lze nadefinovat meze interval( stupnice ruéné? 0 0.33 0.00 Libovolné uréeni mezi intervald dle rozhodnuti uzivatele.
1-ano Q2: Lze automaticky vytvorit stupnici, ktera je tvofena z konstantnich 0.33 0.00 Konstantni (stejné) souvislé intervaly r ] [ ] I I
interval(l hodnot? ; . ; ; 40
Q3: Lze vytvorit stupnici metodou pfirozenych zlomu? 0 0.33 0.00 Nepravidelna stupnice - Natural breaks - Jenks. Seskupeni blizkych hodnot do jednoho
intervalu.
Q4: Lze vytvofit stupnici metodou kvantilu? 0 0.33 0.00 Kazdy interval obsahuije stejny pocet prvkd. Metoda je vhodna pro linearné distribuovana
data.
Q5: Lze vytvofit stupnici metodou podle standardni odchylky? 0 0.33 0.00 Vhodné pro normalni rozdéleni dat.
Q6: Lze definovat nespojitou intervalovou stupnici, ktera obsahuje skok 0 0.33 0.00 Skokova stupnice - s hiatem. e 10-30
mezi hodnotami?
@ s0-90
Celkem 0.00
4. Popis 10.00
1|G: Manudlni tvorba popisu (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvaret manudlné jednotlivé popisy prvka? 0 0.50 0.00 Pomoci ukazovéatka (mysi).
1-ano
2|G: Automaticka tvorba popis 0 (max. 15 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvofit popisy prvkl automaticky z atributovych dat? 1 1.50 1.50
1-ano
3|G: Propojeni popisu s atributem (max. 2 %)
M: 0 - ne Q: Nastane automaticky zména popisu pfi zméné hodnoty atributu? 1 0.20 0.20
1- ano
4|G: Podmin ény vyb ér prvk & pro popis (max. 2 %)
M: 0 - ne Q: Lze sestavit podminku pro popis jen vybranych prvki 0 0.20 0.00
1-ano podle hodnoty atributu?
5|G: Parametry popisu automaticky vytvd  feného (max. 40 %)
M1-7: 0-ne Q1: Lze nastavit rod (typ) pisma? 1 0.57 0.57
1-ano Q2: Lze nastavit fez pisma? 1 0.57 0.57
Q3: Lze nastavit velikost popisu? 1 0.57 0.57
Q4: Lze nastavit barvu popisu? 1 0.57 0.57
Q5: Lze nastavit libovolny sklon pismen? 1 0.57 0.57
Q6: Lze nastavit dalSi parametry pisma (podtrzeni, kapitéalky)? 1 0.57 0.57
Q7: Lze otocit popis o uréity uhel podle hodnoty atributu? 0 0.57 0.00
6|G: Znakova funkce popisu (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze nastavit parametry popisu v zavislosti na hodnoté atributu 0 0.50 0.00
1-ano (napf. velikost pisma)?
7|G: Popis bodového prvku (max. 5 %)
M1-3: O0-ne Q1: Lze nastavit volitelné umisténi popisu vzhledem k bodovému prvku? 1 0.10 0.10
1-ano Q2: Lze umistit popis pfimo na bod? 1 0.10 0.10
Q3: Jsou predefinovana umisténi popisu? 1 0.10 0.10
M4: 0 - jen 1 umisténi  |Q4: Kolik je predefinovanych umisténi popisu? 2 0.10 0.20
1-1 az 4 umisténi
2 - 5 a vice umisténi
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8|G: Popis liniového prvku (max. 5 %)
M1-4:0 - ne Q1: Lze nastavit volitelné umisténi vzhledem k liniovému prvku? 1 0.13 0.13
1-ano Q2: Lze umistit popis na linii? 1 0.13 0.13
Q3: Lze umistit popis nad linii? 1 0.13 0.13
Q4: Lze umistit popis pod linii? 1 0.13 0.13
9|G: Popis aredlového prvku (max. 5 %)
M1: 0 - ne Q1: Lze nastavit volitelné umisténi vzhledem k arealovému prvku? 0 0.17 0.00
M2: 0 - jen 1 umisténi |Q2: Kolik je pfedefinovanych umisténi popisu? 0 0.17 0.00
1-1az 4 umisténi
2 - 5 a vice umisténi
10|G: Odsazeni popisu od prvku (max. 2 %)
M1-2: 0-ne Q1: Lze nastavit ¢iselnou hodnotou odsazeni popisu od bodového prvku? 0 0.10 0.00
1-ano Q2: Lze nastavit ¢iselnou hodnotou odsazeni popisu od liniového prvku? 0 0.10 0.00
11|G: Maskovani pozadi pod popisem (max. 5 %)
M: 0-ne Q: Lze kolem textu vytvofit masku pozadi typu halo? 0 0.50 0.00 Hodolany
12|G: Zobrazeni popisu v zavislosti na m __ éFitku (max. 2 %)
M: 0 - ne Q: Lze nastavit, aby se popis zobrazoval pouze v ur¢itych méfitcich? 1 0.20 0.20
1-ano
13|G: Vice fadkovy popis (max. 2 %)
M: 0 - ne Q: Lze vytvofit vice fadkovy popis? 0 0.20 0.00
1-ano
14|G: Hypertext (max. 5 %)
M: 0 - ne Q: Lze vlozZit hypertextovy odkaz? 1 0.50 0.50
1-ano
Celkem 6.83
5. Specifické metody 1.00
1|G: Satelitni metoda (max. 100 %)
M: 0 - ne Q: Lze vloZit do mapového pole obrazové zaznamy (letecké a druzicové 1 1.00 1.00
snimky) dalkového prizkumu Zemé?
1-ano
Celkem 1.00
CELKEM - C Kartografické vyjad Fovaci metody 8.53
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1. Intrakompozice - celkové uspo Fadani a rozmist &ni znak @ v mapovém poli 2.0
1|G: Editor mapového pole (max. 100 %)
M1-7:0-ne Q1: Existuji nastroje na editaci/spravu mapového pole a jeho obsahu nebo 1 0.25 0.25
vrstev?
1-ano Q2: Lze vytvorit kopie/klon/repliku mapového pole? 0 0.50 0.00
Q3: Lze "ukotvit" polohu mapového pole? 0 0.25 0.00
Q4: Lze "ukotvit" velikost mapového pole? 0 0.25 0.00 Nastaveni rozmért mapového pole.
Q5: Lze "ukotvit"méfFitko mapového pole? 0 0.25 0.00
Q6: Lze vytvorit vyfez pole, "nadokno" nebo "podokno"” pole? 0 0.25 0.00 Vedlejsi prehledova nebo detailni mapa
Q7: Lze exportovat mapové pole? 0 0.25 0.00
Celkem 0.25
2. Mapoveé vrstvy 4.0
1|G: Pocéet mapovych vrstev (max. 20 %)
M: O - Z&dna vrstva Q: S kolika mapovymi vrstvami Ize pracovat? 2 0.40 0.80
1-jen 1 vrstva
2 - 2 avic vrstev
2|G: ZaloZeni nové vrstvy (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Lze zaloZit novou prazdnou mapovou vrstvu? 1 0.40 0.40
1-ano
3|G: Komponentnost mapy (max. 10 %) Syntaxe mapy: horizontalni a vertikalni uspofadani obsahu mapového pole
M: 0 - ne Q: Lze rdzné ménit obsah (syntaktické komponenty a elementy) mapového | 1 0.40 0.40 Syntakticky element - mnozina objektd/jevi nebo jejich atribut( v poli mapy ozna¢ené
1-ano pole? jedingym mapovym znakem v legendé mapy. Syntaktickd komponenta - seskupeni
syntaktickych elementt mapy
4|G: VertikaIni stratigrafie vrstev (max. 30 %) Vertikalni naloZeni jednotlivych sloZek obsahu mapy - popfedi a pozadi mapy, poradi
M1-3:0-ne Q1: Lze rGzné ménit vertikalni usporadani (vrstev) mapového pole? 1 0.40 0.40 vrstev, vrstveni obsahu mapového pole.
1-ano Q2: Lze libovolné zapinat nebo vypinat zobrazeni vrstev mapového pole? 1 0.40 0.40
Q3: Lze zménit obsah/prvky jednotlivych vrstev mapového pole v zavislosti| 0 0.40 0.00 MozZnost zmény vlastnosti znakud (skupin znakd, vybranych znakut) v jedné vrstvé v zavislosti
na jejich vertikalnim usporadani? na vertikalnim usporadani vrstev.
5[G: Komponentnost vrstvy (max. 30 %) Syntaxe mapy, uspofadani obsahu mapového pole.
M1-3: 0 - ne Q1: Lze rizné ménit obsah (komponenty a elementy) jedné mapové 0 0.40 0.00 Vybeér jen nékterych elementt vrstvy do zobrazeni v mapovém poli.
vrstvv?
1-ano Q2: Lze rizné ménit poradi znakl ve vrstvé? 0 0.40 0.00
Q3: Lze ménit parametry vybranych znakd a skupin znakd ve vrstvé? 0 0.40 0.00 Vice rdznych znakud v rdmci jedné vrstvy.
Celkem 2.40
3. Extrakompozice - celkova graficka Gprava mapy 15
1|G: Moznosti kompozice (max. 100%)
M: O - nelze vytvorit Q1: Kolik typt grafickych kompozici mapy se da pouZzit? 0 0.38 0.00 Samostatna (jednomapova ), vicelistova (list z mapového kladu), atlasova , ediéni, jina.
kompozici
1 - jedna kompozice
2 -2 avice
M2-3:0 - ne Q2: Lze pouZzit standardizovanou kompozici? 0 0.38 0.00 Topograficka (zakladni topograficka mapa), resp. tematicky obsah (silni¢ni, geologicka,
1-ano puadni mapa).
Q3: Lze vytvorit a ulozit k opakovanému pouziti Sablonu kompozice? 0 0.38 0.00
Celkem 0.00
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4. Zakladni kompozi €ni prvky - nadpis a tiraz 0.5
1|G: Nadpis a tiraz
M1-2: 0 - ne Q1: Lze vytvofit nadpis a podnadpis mapy? 0 0.25 0.00
1-ano Q2: Lze vytvofit tirdZ mapy? 0 0.25 0.00 V tirdZi se uvadi autor mapy, rok vydani, misto vydani, ...
Celkem 0.00
5. Zakladni kompozi €ni prvek - legenda 4.0
1|G: Doptupnost legendy (max. 10 %)
M: 0 - ne Q: Lze zobrazit legendu mapy, tj. pfehled vS§ech mapovych znak s jejich 1 0.40 0.40
1-ano vyznamem nebo aspor prehled mapovych vrstev?
2|G: Automatizace tvorby legendy (max. 35 %)
M1-3: 0 - ne Q1: Lze automaticky generovat legenda mapového pole (vrstvy mapy)? 0 0.47 0.00
1-ano Q2: Lze ¢lenit legendu podle vertikalni, resp. horizontalni kompozice 0 0.47 0.00
(vrstev) mapy?
Q3: Zméni se automaticky obsah legendy pfi zméné obsahu mapy a prfi 0 0.47 0.00 VSe co je v mapé (mapovém poli/vyfezu) je i v legendé?
zméné znak(?
2|G: Kartografické zasady legendy (max. 55 %)
M1-4:0 - ne Q1: Lze usporadat znaky v legendé podle vyznamu a logickych souvislosti 0 0.55 0.00 PoZadavek na usporadanost legendy.
nezavisle na usporadani vrstev v mapovém poli?
Q2: Je generovana legenda Uplna? 0 0.55 0.00
Q3: Odpovidaji znaky v mapé znakim v legendé (velikosti, tvarem, ...)? 0 0.55 0.00
Q4: Lze nastavit parametry pisma legendy? 0 0.55 0.00
Celkem 0.40
6. Zakladni kompozi €ni prvky 1.0
1|G: Grafické m éFitko (max. 70 %)
M1: 0 - ne (ruéni tvorba |Q1: Lze automaticky generovat a vloZit do mapy grafické méfitko? 0 0.18 0.00
meéfitka)
1-ano
M2: 0 - 1 tvar Q2: Jaky je pocet tvaru grafického méfitka? 0 0.18 0.00
1-2avice tvard
M3-4:0 - ne Q3: Je méfitko automaticky umisténé mimo mapové pole? 0 0.18 0.00 Expertni umisténi je mimo mapové pole (nikoliv napf. doprostfed), jinak ve standardnich
extrakompozicich se umistuje standardizované.
1-ano Q4: Dochazi k automatické zméné grafického méfitka pfi zméné méritka 0 0.18 0.00
mapového pole (vyiezu, okna)?
2|G: Ciselné m &Fitko (max. 30 %)
M1-2: 0 - ne Q1: Lze automaticky generovat a vloZit do mapy Eiselné méfitko? 0 0.10 0.00
1-ano Q2: Lze nastavit parametry (velikost,...) pisma méfitka? 0 0.10 0.00
M3: 0 - ne Q3: Dochazi k automatické zméné ¢iselného méfitka pfi zméné méfitka 0 0.10 0.00
mapového pole (vyfezu, okna)?
1-ano
Celkem 0.00
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7. Nadstavbové kompozi €ni prvky 2.0
1 G: Smérovka (max. 20 %
M1-2:0 - ne Q1: Lze vlozit do mapy znak smérovky? 0 0.20 0.00 Orienta €ni Sipka/sm érovka/zem épisna st felka je grafické vyjadfeni orientace mapy ke
svétovym stranam.
1-ano Q2: Lze zménit velikost znaku smérovky? 0 0.20 0.00
2 G: DalSi nadstavbové prvky (max. 80 %)
M 1-4:0 - ne Q1: Lze vytvofit text jako nadstavbovy prvek? 0 0.40 0.00
1-ano Q2: Lze vytvofit tabulku jako nadstavbovy prvek? 0 0.40 0.00
Q3: Lze vlozit obrazek, fotografii, logo jako nadstavbovy prvek? 0 0.40 0.00
Q4: Lze vloZit vedlej§i mapu? 0 0.40 0.00
Celkem 0.00
CELKEM - D Mapova syntaxe 3.05
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1. Podporované formaty - Off-line sluzby 5.5 Podporované vektorové, rastrové, textové forméaty
1|G: Vektorové formaty (max. 30 %)
M1-6:0-ne Q1: Lze pracovat s daty ve formatu shapefile? 1 0.32 | 0.32
1-ano Q2: Lze pracovat s daty ve formatu GML? 0 0.32 | 0.00
Q3: Lze pracovat s daty ve formatu KML? 0 0.32 0.00
Q4: Lze pracovat s daty ve formatu GPX? 0 0.32 | 0.00
Q5: Lze pracovat s daty ve formatu DGN? 0 0.32 0.00
Q6: Lze pracovat s daty ve formatu GeoRSS XML? 0 0.32 | 0.00
2|G: Rastrové formaty (max. 50 %)
M1-8:0-ne Q1: Lze pracovat s daty ve forméatu IMG? 0 0.32 | 0.00
1-ano Q2: Lze pracovat s daty ve formatu GIF? 1 0.32 0.32
Q3: Lze pracovat s daty ve formatu PNG? 1 0.32 | 0.32
Q4: Lze pracovat s daty ve formatu bitmap BMP? 1 0.32 0.32
Q5: Lze pracovat s daty ve formatu ECW? 1 0.32 | 0.32
Q6: Lze pracovat s daty ve formatu MrSID/SID? 1 0.32 0.32
Q7: Lze pracovat s daty ve formatu JPEG/JPEG20007? 1 0.32 | 0.32
Q8: Lze pracovat s daty ve formatu TIF? 1 0.32 0.32
3|G: Ostatni formaty (max. 20 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze pracovat s daty v textovém formatu TXT? 0 0.32 0.00
1-ano Q2: Lze pracovat s daty v textovém formatu CSV? 0 0.32 | 0.00
Q3: Lze pracovat s mapovymi dlaZnicemi tiles off-line? 0 0.32 0.00
Celkem 2.59
2. Podporované forméty - On-line sluzby 15
1|G: On-line podpora (max. 100 %)
M1-3:0-ne Q1: Je dostupna podpora sluzby WMS? 0 0.50 [ 0.00
1-ano Q2: Je dostupné podpora sluzby WFS? 0 0.50 | 0.00
Q3: Lze pracovat s mapovymi dlaZnicemi tiles on-line? 0 0.50 0.00
Celkem 0.00
3. Podpora GPS p fijimace 9.0 Prace s GPS piijimagem
1|G: Podpora GPS (max. 20 %)
M1-2:0-ne Q1: Je podporovana prace s GPS pfijimacem? 1 0.90 [ 0.90
1-ano Q2: Lze zobrazit aktualni polohu v mapé s pomoci GPS? 1 0.90 | 0.90
2|G: Informace o kvalit & signalu (max. 40 %) DOP (Dilution of Precision — ukazuje kvalitu
M1-3:0-ne Q1: Lze zjistit informace o pfijimaném signalu? 1 1.20 | 1.20 [geometrie rozlozeni druzic na obloze, m&fené pro
1-ano Q2: Lze zjistit informace o dostupnych satelitech? 1 1.20 1.20 [dilgi DOP (PDOP - prostorova, HDOP - horizontalni,
Q3: Lze zjistit informace o rozptylu presnosti méfeni PDOP, HDOP, VDOP? 1 1.20 | 1.20 |VDOP - vertikalni pfesnost).
3|G: Shér dat z GPS (max. 40%)
M1-3:0-ne Q1: Lze zaznamendvat body s GPS (tzv. waypoints)? 1 1.20 | 1.20
1-ano Q2: Lze zaznamenavat trasu s GPS (tracklog)? 1 1.20 1.20
Q3: Lze nasledné editavat nasbirana GPS data? 1 1.20 1.20
Celkem 9.00
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4. Atributy 0.5
1|G: Dostupnost atribut @ (max. 100 %)
M1-2:0-ne Q1: Lze zobrazit atributy o jednotlivych prvcich ve vrstvé? 1 0.50 0.50 |Dostupnost atributti jednotlivych prvki
1-ano
Celkem 0.50
5. Editace 1.0 Editagni nastroje
1|G: Edita €éni funkce (max. 100 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze editovat geometrii prvka ve vrstvé? 1 0.33 0.33
1-ano Q2: Lze editovat atributy prvk( ve vrstvé? 1 0.33 0.33
Q3: Lze pouzit edita¢nich funkci (cut, split, union, snapping) pro editaci prvk(? 0 0.33 | 0.00
Celkem 0.67
6. Vyhledavani 1.0 RUzné moznosti vyhledavani prvki
1|G: Vyhledavaci funkce (max. 100 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze vyhledavat jednotlivé prvky ve vrstvé podle atribut(i? 1 0.33 | 0.33
1-ano Q2: Lze vyhledavat trasu z poc¢ate¢niho do koncového bodu? 1 0.33 | 0.33
Q3: Lze vyhledavat v mapé pomoci adres? 0 0.33 | 0.00
Celkem 0.67
7. Dopl nkové funkce 15
1|G: Dalsi funkce (max. 100 %)
M1-3:0-ne Q1: Lze zobrazit virtuélni prohlidku StreetView? 0 0.50 | 0.00
1-ano Q2: Lze zobrazit pfehledku mapy? 0 0.50 0.00
Q3: Lze pridavat dalSi funkcionalitu ve formé extenzi? 1 0.50 | 0.50
Celkem 0.50
CELKEM - E Dopl nkové otazky 13.92




Celkové hodnoceni

Cil % Skére
A Konstrukce mapy 10 7.20
B Mapové znaky 35 22.80
C Kartografické vyjadiovaci metody 20 8.53
D Mapova syntaxe (stratigraficka, komponentni a kompozi¢ni) 15 3.05
E Formaty, GPS a dopliikové otazky 20 13.92
Celkem 100 55.50




