Univerzita Palackého v Olomouci
Prirodovédecka fakulta

Katedra geoinformatiky

TESTOVANI KONCEPTU STORY-TELLING
NA PRIKLADU MAPOVEHO PRUVODCE.

Diplomova prace

Bc. Martin HRADECNY

Vedouci prace doc. Ing. ZDENA DOBESOVA, Ph.D.

Olomouc 2018
Geoinformatika



ANOTACE

Tato prace byla zamétfena na testovani pouziti konceptu story-telling map na ptikladu
mapového pruvodce. Koncept story-telling map v zakladu poji dvé slozky. Prvni slouzkou
je mapa samotna a druhou slozkou pak néjaky ptibéh. Spojenim téchto slozek vznikne
zpusobem predavani informaci mezi producentem mapy a ¢tendii mapy.

K testovani byly vybrany Sbirkové skleniky Vystavisté flora Olomouc, a. s. a
Botanicka zahrada Univerzity Palackého. Po vybéru vhodného produktu pro tvorbu story-
telling mapy jako privodce byly vytvofeny dva navrhy. Byl navrzen experiment a nasledné
provedeno testovani. Vysledky z testovani jasné ukazaly, ktery z navrhd je vhodné&jsi.
Postup testovani 1 vysledky jsou v praci detailné popsany.

Na zaklad¢ testovani byly v aplikaci Story Maps, styl StoryMapTour, zhotoveny ¢tyfi
verze pruvodce. Tti pro skleniky a jeden pro botanickou zahradu. Tyto priivodce uzivatele
provedou po nejzajimavéjsich rostlinach daného skleniku ¢i botanické zahrady.
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ANOTATION

This work has been focused on a testing of the story-telling concept in use with the map
guide. The story-telling concept connects two parts in basic. The first part is a map itself
and the second part is some story. Combining these components will create a thematic map.
The story-telling in use with maps have become a very popular way of passing information
between the map producer and the map readers in recent years.

Collection greenhouses and the Botanical garden were chosen for testing. After the
selection of a right product for creating story-telling maps as map guides, two prototypes
were made. An experiment was designed and then tested. The results from testing clearly
showed which of the proposals is more appropriate. Both the test procedure and the results
are described in detail.

Based on testing, four versions of the guide have been produced in Story Maps using
the StoryMapTour style. Three for greenhouses and one for a botanical garden. These map
guides will take the user through the most interesting plants of the particular greenhouse or
botanical garden.
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UVoD

Storytelling jako forma vypravéni je pouzivana jiz od nepaméti. Oproti tomu koncept story-
telling map se poprvé objevil relativné nedavno, ale i pies kratké piisobeni na internetové
scén¢ se stal velice oblibenym nastrojem napiiklad u novinafi. Vyjadfit totiz néjakou
zpravu piibéhem, za pouziti mapy, dokaze ¢tenafi sdélit mnohem vice informaci nez jen
pouhé ¢teni zpravy ve formé textu. Navic je tato forma velice atraktivni a dokaze ¢tenare
pfimo vtahnout do déje. Zalezi jen na zpracovani.

Na internetu jsou dostupné aplikace, které zdarma poskytuji prosttedi pro tvorbu story-
telling map. Jejich resersi se tato prace z ¢asti zabyva a napomaha tak ¢tenafi s vybérem té
vhodné pro jeho tcely.

Zkoumanym aspektem konceptu story-telling map v této praci byla tvorba mapového
pravodce. Vyuzit koncept lze totiz jak retrospektivng, pii kterém tvlirce mapy popise
pribéh, ktery jiz probéhl a funguje tak jako vypravéc, nebo naopak, kdy funguje jako ucitel,
ktery své zaky provadi dosud neprobadanym tizemim.

Stézejni ¢asti této prace bylo testovani moderni metodou eye-tracking, pii které byl
vybran nejvhodnéjsi produkt pro tvorbu story-telling map privodce. K testovani byly
vyuzity mapy velkych méfitek Sbirkovych sklenikti Vystavisté Flora Olomouc, a. S. a
Botanické zahrady Univerzity Palackého.



1 CILE PRACE

Cilem diplomové prace je vytvofit virtualniho privodce sbirkovymi skleniky, které patii
spolecnosti Vystavisté Flora Olomouc, a. s. Mezi tyto skleniky patii nejvetsi a nejstarsi
Palmovy sklenik, dale pak Subtropicky sklenik, Tropicky sklenik a Kaktusovy sklenik.

K tvorbé samotnych pravodci bude vyuzit moderni koncept story-telling map, ktery
poutavé a atraktivné propojuje statickou mapu s vypravénim néjakého ptibéhu. P¥ibéhem
Vv tomto piipad¢ bude samotnd virtudlni prochazka sklenik, ve které bude kladen diiraz
na zviditelnéni téch nejzajimavéjSich rostlin, které se v daném skleniku ¢i zahradé
nachazeji. Zajimavé rostliny, kterych bude dle pfedpokladu zhruba 15 v kazdém skleniku,
budou peclivé vybrany se spolupraci S odbornikem na danou tématiku, Ing. Zdetikem
Supem, ktery ptisobi v botanické zahradé nyni na pozici provozniho naméstka
pro zahradnickou ¢innost.

Dil¢im cilem této prace je také vybrat nejlepsi dostupnou internetovou aplikaci, ktera
slouzi k uzivatelsky ptivétivé tvorbé story-telling map. Zde bude kladen diiraz na grafické
zpracovani, logické uspotfadani ovladacich prvkli mapy, popt. celé webové aplikace,
moznost prace s nahranymi daty a dostupnost aplikace. V prvni fazi, reSer$ni ¢asti, budou
vybrany webové sluzby poskytujici prostiedi pro tvorbu story-telling map. Nasledné
subjektivnim otestovanim téchto sluzeb budou vybrany max. dvé, ve kterych bude
vytvoren prototyp (testovaci verze) privodce jednim ze sklenikd. Tyto prototypy budou
dale otestovany nezavislymi respondenty z fad Siroké vefejnosti, pro kterou by vysledna
aplikace méla byt primarné urena, a to metodou eye-tracking. Toto testovani prob&hne
Vv laboratofi dostupné na katedie Geoinformatiky v Olomouci.

Na zéklad¢ vysledkli od respondenti bude vybrana finalni internetovéa aplikace a
vhodné prostiedi v ni sestavené. Nasledné budou vytvotfeny privodce pro ostatni skleniky.
Vysledna verze bude volné dostupna formou odkazu na internetovych strankach této prace.

Harmonogram praci
1. Seznameni se se skleniky — tfitydenni praxe ptimo v prostorach sklenikti
Reserse dostupnych sluzeb pro tvorbu story-telling map
Subjektivni vybér sluzby vhodné pro tvorbu mapového privodce
Sestaveni testovacich prostiedi — prototypy privodce
Testovani prototypt privodce metodou eye-tracking
Vyhodnoceni testl
Vybér vhodné sluzby pro findlni verzi mapového pravodce

O No g~ LDd

Sestaveni vSech privodct (Palmovy sklenik, Subtropicky sklenik, Tropicky
sklenik, Kaktusovy sklenik, Botanicka zahrada)
9. Publikace priivodcil na internetu



2 METODY A POSTUPY ZPRACOVANI

Story-telling

Jak jiz z nazvu této prace plyne, jednou z pouzitych metod je Story-telling. ,,Storytelling*
je jednou z nejbéznéjsich metod komunikace pro zachovavani vzpominek jiz od pradavna.
Jedna se o vypravéni ptibéha s uritym tématem, pfibéhem, postavami a vétSinou se
na jeho konci setkdvame s pointou. Vypravéni piibéhti ma na starosti vypravee. V pravéku,
starovéku ¢i ve stiedovéku se tyto pfibéhy uchovavaly vétSinou v Ustni nebo psané
(kreslené) form¢. S nastupem modernich technologii v novovéku se uchovavani a hlavné
sdileni téchto pfibehti vyrazné€ zjednodusSilo a diky datové Zurnalistice se dostalo
do povédomi Siroké vetejnosti.

Se story-tellingem se at’ uz nevédomky, tak védomé, setkdvame témét kazdy den.
Na vypravéni ptibéht k rozmanitym tématiim miizeme narazit pfedev§im na internetu, ale
i v televizi nebo v tisku. Je to hlavné z toho diivodu, ze mnoho zprav jde cilovému ¢tenafi
sdélit praveé prib&hem, tim se zprava stava poutavejsi a Ctendf je tak vice vpraven do d¢je.
Ptedpoklada se taktéz vétsi zajem Ctenaie o danou problematiku.

Od biezna roku 2013 v Ceské republice plisobi neziskova organizace Storytelling o. s.
(dle internetovych stranek této organizace, pravné pak Storytelling z. s.), ktera se zabyva
moznostmi vyuziti metody storytelling v riznych odvétvich. Reditelka tohoto sdruZeni,
Barbora Schneiderova, se se storytelligem setkala pii studiu v Norsku, kde je tato metoda
samotnym studijnim oborem, coz samo o sob¢é doklada vyznam tohoto stylu vypravéni.
Sdruzeni se zabyva propagaci storytellingu, spolupracuje s riznymi divadelnimi spolky a
pusobi i ve Skolstvi. Také pofada rtizné Skoleni, workshopy a teambuildingové akce.
Nicméné k tématu story-telling map sdruzeni zatim nevénuje.

Spojenim néjakého ptibéhu a mapy vznikne tematickd mapa (Razicka, 2015). Této
skute¢nosti vyuzivaji pfedevSim dvé vyznamné skupiny uzivateli — novinaii a védci.
V roce 2014 byl na webu journalism.co.uk zvefejnén ¢lanek Tool for journalists: Create
interactives with Story Maps, ktery ve své podstaté ukazuje novinarum, jak pracovat se
storytellingem a propojenim s mapami. Vénuje se vyhradné feseni od spolecnosti Esri, a to
mapove platformé ArcGIS Online, konkrétné Story Maps. Zminéna je zde hlavné velka
vyhoda této metody — moznost vytvofit story-telling mapu zcela zdarma (s jistymi
omezenimi). DalSim zajimavym ¢lankem, ktery propaguje story-telling mapy, je €lanek
na webu pobonline.com (Geodataonline) a nese nazev Storytelling with Maps in the Digital
Age. Autorka ¢lanku zde vyzpovidala experta na story-telling mapy, Allana Carrolla, ktery
diive pusobil v magazinu National Geographic jako feditel informaéni grafiky, pozdé&ji
jako vedouci kartograf a nyni zastavd misto projektového manazera v Esri, konkrétné
u projektu Story Maps. Pod jeho vedenim vznikl témét veSkery obsah této platformy.
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Eye-tracking

Vyznamnou metodou pii dosazeni dil¢iho cile této prace je eye-tracking, coz miZzeme
volné prelozit jako ,,sledovani pohybu o¢i, nicmén¢ tento pieklad se bézné nepouziva, a i
Vv Cesky psanych pracich se tak setkavame s anglickym nazvem.

Jedna se o moderni metodu testovani, pti které je vyuzito specialni pocitacové techniky,
operatora této techniky a nezavislych respondentt (Obr. 1). V praxi a v nejjednodussim
piipadé testovani spociva v ukdzce testovaného produktu skupiné€ respondenti, kteii
nad produktem plni pfedem dany ukol nebo vice ukoli. Zafizeni snima pohyb oci
respondentli a operator tak pozd¢ji dokaze vyhodnotit, na co se respondenti pii pohledu
na dany produkt zaméfili nebo co je vibec nezaujalo, z ¢ehoz dokéaze urcit silné i slabé
stranky produktu a pozdéji tak produkt vylepsit.

Tato metoda nachédzi vyuziti pfedevS§im v marketingu, medicin¢, automobilové
pramyslu a v neposledni fadé ve zkoumani interakce clovek-pocita¢, kam spada i testovani
vhodného grafického zpracovani nebo vizudlniho uspotadani u map. Velky vyznam ma
eye-tracking testovani také pii vyvoji webovych stranek nebo software, kde se zkouma
rozmisténi ovladacich prvki, srozumitelnost aplikace a celkové grafické zpracovani.
Analyza vytvofend pomoci eye-trackingu je rychla a velmi ptesnd, coz jsou hlavni vyhody
této metody testovani. Mezi nevyhody muzeme zafadit vyS$Si pofizovaci ceny
U hardwarového a softwarového vybaveni, nicméné i zde se jiz dnes mizeme setkat s ,,Jow-
cost* zafizenimi (v pfipadé¢ hardware) nebo dokonce open-source aplikaci (v ptipadé
software). Dalsi mozZnosti ke zvazeni pii potiebach eye-tracking testovani je metoda
outsourcingu, jelikoz v dnesni dobé existuje i na Ceském trhu nékolik spolecnosti
vénujicich se pravé vyhodnocovani dat touto metodou.

Obr. 1 Eye-tracking laboratot Katedry Geoinformatiky (http://eyetracking.upol.cz/)

11



Pouzita data

Mezi pouzitd data v této praci patii predevS§im geografickd data — mapy, obrazova data —
fotografie a vystupy z eye-tracking testovani — videa a nésledn¢ grafy z nichz vytvorené.
Dale pak analogova data ve formé katalogt, ze kterych bylo Cerpano pfi vybéru zajimavych
rostlin a zji§tovani informaci k nim.

Geograficka data — mapy byly zaptjceny z Katedry Geoinformatiky v Olomouci, kde
vznikly pfi pfedchozi védecké €innosti pracovnikl a studentl katedry, pfedev§im pak
v projektu BotanGIS (obr. 2). Tento program si klade za cil zatraktivnéni studia botaniky
a geoinformatiky, podporu mezioborové spoluprace a vystupem z néj je geoinformacni
systtm BOTANGIS, ktery slouzi studentim v téchto oborech, ale i pracovnikiim
spolecnosti Vystavisté Flora Olomouc, a. s., ktefi se vyznamné podileli na jeho vzniku.

Konkrétné se jedna o mapy vSech sbirkovych skleniki ve formatu shapefile, vektorové
publikace téchto map ve formatu pdf a tabulkové a fotografické dokumentace rostlin
v téchto sklenicich. K vypracovani této prace také byla poskytnuta loga sklenikl
ve vysokém rozlisni ve formatu tif.

Fotografie zajimavych rostlin sbirkovych sklenikli byly pofizeny vyhradné autorem
prace pfi tiitydenni praxi. Ostatni fotografie byly zapujceny z Katedry Geoinformatiky,
webovych stranek Vystavisté Flora Olomouc, a. s. a portalu BotanGIS.

<3 GIS

Uvodni stranka | Botanicka zahrada | Sbirkové skleniky | Plan | Sestavy | Galerie | Info

Fotografie rostlin z Botan:
popisu kazdé rostliny. Sn

Obr. 2 Uvodni stranka projektu BotanGIS (http://botangis.upol.cz/botangis/)

Vystupy z eye-tracking testovani, konkrétné videa, vznikly v eye-tracking laboratofi
Katedry Geoinformatiky a jsou dilem autora prace ve spolupraci s odbornikem na eye-
tracking, Mgr. Stanislavem Popelkou, Ph.D. Nasledn¢ z téchto videi byly vytvotfeny
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autorem prace grafy zndzoriiujici zaméteni o¢i respondentl na dané sektory v samotné
mapové aplikaci.

Dale byla pouzita analogova data ve form¢ katalogt, které se vazou vzdy k jednomu
skleniku. Tyto katalogy byly zaptjceny vedouci prace doc. Ing. Zdenou DobeSovou, Ph.D.

Pouzité programy

V této praci byly vyuzity riizné typy digitalnich dat v nékolika datovych formatech a bylo
tak nutné vyuzit vétSiho poctu softwarového vybaveni nékolika pocitact, jelikoz nékteré
programy jsou pro bézného uzivatele z finan¢niho i1 praktického hlediska nedostupné.

Pocitace na Katedie Geoinformatiky byly ve spojeni s eye-trackerem SMI RED 250
vyuzity predevsim ke zpracovani vstupnich dat v produktu ArcMap ve verzi 10.2, ktery se
fadi mezi komponenty programu ArcGIS for Desktop od spolecnosti Esri, produkt
Experiment Suite™ 360° ve verzi 3.7 (konkrétn¢ Experiment Center™) od spole¢nosti
SMI k praci s eye-tracking zafizenim a dal$i produkt od SMI, BeGaze™, ktery slouzi
k vizualizaci a vytvofeni vystupt z eye-tracking testovani.

Na domécim pocitaci byl k prehrani videi-vystupli pouzit program Media Player
Classic Home Cinema (MPC-HC) ve verzi 1.7.10. Byl zvolen pravé tento piehravac,
jelikoz podporuje klavesové zkratky a usnadnuje tak praci s videem. K tvorbé grafi byl
pouzit open-source vektorovy graficky editor Inkscape ve verzi 0.92, ktery lze povazovat
za volné¢ stazitelnou alternativu K jinym placenym programtiim. Inkscape byl taktéz pouzit
k tvorbé plakatu, ktery se soucasti priloh k této praci. Pii praci s fotografiemi rostlin
sbirkovych sklenikl byl pouZit program Lightroom ve verzi 5.6 od spole¢nosti Adobe.

Soucasti postupu pii dosaZeni cile prace byl vybér vhodného online nastroje pro tvorbu
story-telling map. Po diikladné reSerSi bylo diky nespornym vyhoddm vybréno feSeni
od spolecnosti Esri, Story Maps. Tento nastroj je soucasti cloudové mapové platformy
ArcGIS Online. V produktu Story Maps byly spojeny mapy skleniku, fotky rostlin a
popiskt k nim a doslo tak k vytvofeni ptib&éhu, v tomto piipadé pravodce.

Postup zpracovani

Prvnim krokem bylo sezndmeni se se skleniky. K tomu autorovi prace vyrazn¢ pomohla
ttitydenni praxe ptimo ve sklenicich a ptilehlém okoli, diky které ptisel do kontaktu s témé&r
vSemi zajimavymi rostlinami. Samotny vybér téchto rostlin pak probéhl pfimo v terénu
pti odborné komentované prohlidce s tehdejsim vedoucim sekce skleniki, Ing. Zdefikem
Supem. Pii praxi taktéz vznikly veskeré fotografie zajimavych rostlin, které byly nasledngé
digitalné upraven — postprocessing.

Nasledovalo studium dostupnych online nastrojii pro tvorbu story-telling map (dale jen
nastroje). V tomto studiu bylo zahrnuto 1 zakladni testovani moZnosti néstrojti a zjiStovani
vyhod a omezeni, pfiCemz byla pouzita pouze defaultni data pfimo od poskytovateld
nastroju.

Po obdrzeni geografickych dat od doc. Ing. Zdeny Dobesové, Ph.D. nésledovalo
testovani importh vlastnich dat do nastroja, coz nékteré sluzby vyradilo z vybéru, jelikoz
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tuto moznost bud’ viibec nepodporovaly nebo ji podporovaly s takovym omezenim, Ze
pro tvorbu privodce se tento néstroj stal zcela nepouzitelnym.

Takto subjektivné byl vybran vhodny néstroj, ktery spliioval vSechny pozadavky
pro splnéni cile této prace — Esri Story Maps. Nasledovalo vytvofeni dvou prototypt
mapovych pravodci, které obsahovali t¢éméf vSechna data, ktera bylo planovéano pouzit i
ve findlni verzi priivodce. Tyto dva prototypy se od sebe tedy neliSily obsahové, ale
grafickym rozlozenim ovladacich prvkl a nékterych segmentt.

Na fadé¢ bylo testovani téchto prototypti pomoci eye-trackingu. Ve spolupraci
s vedoucim eye-tracking laboratofe, Mgr. Stanislavem Popelkou, Ph.D., vznikla sada
sedmi otazek, diky kterym se respondenti seznamili s téméf vSemi funkcemi pravodce.
Respondentil bylo celkem 16, v kazdé skupiné 8 (4 muzi a 4 Zeny) a vékové rozlozeni bylo
21-35 let. Po ukonceni testovani byla vyexportovana videa, na kterych je zachycena
obrazovka testovaciho pocitate a pohyb o¢i a mysi respondentl. Z téchto videi byly
vytvoreny grafy (Casové osy), ze kterych je patrné, jak si respondenti vedli pfi zjiStovani
odpovédi na zadané otazky. Na zaklad¢ vysledki bylo vybrano vhodnéjsi rozhrani
v produktu Esri Story Maps — Map Tour. Poté byly vytvofeny privodce i pro zbyvajici
skleniky a Botanickou zahradu. Veskeré vySe popsané postupy jsou zndzornény
na vyvojovém diagramu (Obr. 3).

Vyvojovy g i konceptu story map na pFi p =]

Reserse Prace s daty Eye-tracking testovani Cile

Yy Yy
Praxe Vystavisté Flora EYE TRACKING
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Seznameni se se fotografii ROZHRANI STORY
skleniky TELLING MAP
Vybé&r zajimavych wl! Vytvoreni fotografii .
rastlin ve sklenicich | Zajimavych rostlin Export videiz E T
I:
Po— Identifikace chyb a
. . VYTVOREN] uréeni vzorku
Seznameni se se Story PROTOTYPO paa respondentti
tellingem _PRUVODCE PRO
UCELY TESTOVANI
— —
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Obr. 3 Diagram znazoriujici postup praci na diplomové prace (autor)
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3 SOUCASNY STAV RESENE PROBLEMATIKY

Vyuziti konceptu story-telling map pro tvorbu privodce se muze zdat jako absolutni
novinka. Opak je ovSem pravdou. Slovo pruvodce ma nékolik vyznamt, predevsim jsou to
tyto dva: privodce jako ¢lovék a privodee jako publikace. Clovék, o kterém mizeme ict,
ze je pruvodce, provadi lidi neznalé dané lokality a klade dlraz na zajimava fakta a reélie
vazici se k dané lokalité. Priivodce jako publikace ma pak téméf totozny cil, s tim rozdilem,
ze je mozné jej pouzit i mimo konkrétni oblast, ke které je privodce vazan.

3.1 Story-telling mapy

Koncept story-telling map slouzi primarné k tvorbé a publikaci zajimavych piib&ht
spojenych s konkrétnim tzemim, které je vyjadieno mapou. Jednd se tedy o spojeni
vypravéni a mapy. Mezi nejbéznéjsi vyuziti konceptu story-telling map patii sestaveni
vlastni cesty z bodu A do bodu B s n¢kolika zastavkami. MiiZe se jednat naptiklad o trasu
putovani na dovolené obohacenou o fotografie z ptesné ur¢enych lokalit nebo tfeba o mapu
Sifeni pozaru v rozsdhlych lesich. Story-telling mapy totiz podporuji casovou
slozku, a proto je vhodné je pro tyto ucely pouzit. Napt. takova cesta putovani miize
V budoucnu poslouzit jako privodce pro dalSiho poutnika, i pfi nevédomosti autora
ptvodni story-telling mapy.

Na internetu existuje hned nékolik nastroji pro tvorbu story-telling map. A jelikoz
kazdy z poskytovatelli nahliZi na tuto problematiku z jiného uhlu, tak se nastroje 1i8i jak
graficky, tak 1 moznosti uploadu vlastnich dat nebo oblasti vyuziti. Vyznamnymi
poskytovateli nastroji pro story-telling mapy jsou jiZ zminé€né Story Maps od spole¢nosti
Esri, dale pak StoryMap.js od Knight Lab, Odyssey.js od CARTO, TimeMapper
od OKFNIlabs, Tour Builder od Google a MapStory od MapStory ftd.

Esri Story Maps

Spolecnost Esri je leaderem v oblasti GIS a neni tomu jinak ani v ptipad¢ tvorby story-
telling map. Nastroj Story Map, za kterym stoji tym vyvojaitd vedeny expertem na story-
telling mapy panem Allenem Carrollem, je komplexnim feSenim pro téméf vSechny
problémy, které si uzivatel tohoto systému miize piat zmapovat. Nastroj nabizi celkem osm
aplikaci (vétSina téchto aplikaci podporuje vice stylti zobrazeni), kdy kazda souzi k jinému
ucelu mapovani:

1. Map Tour —slouzi k provedeni lidi sekvenci mist
Map Journal — vypravéni piibéhu v postrannim panelu
Cascade — vypraveéni piibéhu v okné na celou obrazovku
Map Series — prezentace vzajemné provazanych map
Crowdsource — do publikovaného ptibéhu mize zasahnout vice lidi
Shortlist — oblasti zajmu jsou zde organizovany do zdozek
Swipe/spyglass — porovnani dvou map pomoci nastroje swipe/spyglass
8. Basic — minimalistické, vhodné pro jednu mapu

No gk~ ow

Story Maps vyuzivaji k vytvafeni map s piibéhem platformu ArcGIS online, kam si
uzivatel mize bezplatné nahrat geograficka data a z nich poté vytvofit libovolnou story-
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telling mapu. Ostatni multimedialni data, jako jsou obrazky a videa je potfeba nahrat
na web treti strany. V zakladni nabidce je Flickr a Picasa pro obrazky, Youtube pak
pro videa. Po zobrazeni pokrocilych moznosti je patrné, Ze obrazky i videa je mozno nahrat
na libovolny server, ktery poskytuje sdileni ve formé URL odkazu a podporuje
zabezpecené spojeni (s nastupem GDPR 2.5.2018 Story Maps podporuji pouze odkazy
https). Pfi nahrdni obrazku je potieba si doptedu pfipravit i miniaturu a tu taktéz nahrat
na server a odkaz sdilet do Story Maps. U videi je nutno si taktéz pfipravit miniaturu, ale
ve form¢ obrazku. Je mozné nahrat obrazky piimo na server Esri, ale k tomu je potieba mit
predplacenou platformu ArcGIS Online. Dale Story Maps podporuji nahrani vlastniho loga
s moznosti vyuzit jej jako odkaz na libovolny web. Texty popiskl u jednotlivych polozek
mapy jsou formatovany pomoci html a tak je mozné i do nich jednoduse vkladat odkazy.

Story Maps je nejCastéji vyuzivanym nastrojem pro tvorbu story-telling map.
Oblibenym se stal predev§im u Zurnalistli, kteti mohou jednoduse vizualizovat zpravu
k danému tématu, kterému se zrovna vénuji. Na internetu lze dohledat velice p&kné
priklady vyuzit nastroje Story Map v Zurnalistice (Obr. 4).

CANADA C3 EXPEDITION | (> A
AN 5, - =
Meluille 5 Y . & 2198
578 Baffin Bay
S Batrin
Basin
Amindsen :
alf :
L 4
Bosh
: A ]
In August, W5 correspondent Omar Sachedina along with Producer Allya 4 o 4
Davidson and Director of Photography Kirk Neff joined the Canada C3 %
expedition for 13 days as the ship salled through the high Arctic and the u‘ "'Ld:;"
northwest passage. -
Labrads
if o ; Hea 2
v The C3 expedition is a Canada 150 project meant to connect Canadians across ';f"‘ n ! Labrador
FoRats : Banis
Canada's three coasts, but It is also a floating lab and cultural centre.
=
Through many stops, W5 saw a part of the world that defies description < [ q
scroll to follow along on the journey, as seen through the W5 crew's eyes on our | ~ W
digital cameras and cell phones. A .-'-'f"
P2 ( W el
\£ o e
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ot Sl o P
e Esr, GEACO, DeLorm: . SK|

Obr. 4 Vyuziti Esri Story Maps televizni stanici CTV v potadu W5 (https://www.ctvnews.ca/w5/)
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Knight Lab StoryMap.js

Dal§im vyznamnym a ¢asto pouzivanym nastrojem je StoryMap.js (Obr. 5), ktery je
produktem spolecnosti Knight Lab. Tato spolec¢nost se sklada z designérii, developert,
ucitell a studentii na Northwestern university v Chicagu a klade si za cil pfinést nové
moznosti publikace do moderni Zurnalistiky. V praxi zde spolupracuji studenti S odborniky
na inovativnich zptisobech pfinaseni zpravodajstvi k lidem.

Hlavnim tématem v Knight Labs je storytelling a vyvoj nastroji pro tuto metodu
sdélovani informaci. V soucasné dobé spolecnost nabizi ¢tyii aplikace pro storytelling:

1. Juxtapose — porovnani dvou map nebo obrazk pomoci nastroje swipe

2. Soundcite — vlozi do konkrétni ¢asti textu zvukovou stopu, ktera tuto ¢ast rozviji
3. StoryMap — nastroj pro vytvareni story-telling map

4. Timeline — nastroj pro tvorbu ¢asovych os

Nastroj StoryMap lze vyuZit dvéma zpisoby. Prvni z nich je jednodussi a pro tvorbu
story-telling mapy je piedpfipravena Sablona, do které uZzivatel jednoduse nahraje svij
multimedialni obsah. Je zde moZnost vyuzit GloZist¢ pfimo od Knight Labs nebo vyuzit
néjakou tieti stranu a obrazek ¢i jiny obsah sdilet pomoci URL. Defaultné je jako podklad
nastavena Open Street Map (dale jen OSM) a na vybér je dale Stamen Map ve verzi Toner
nebo Watercolor. Dal$i moZnosti je importovat mapu piimo ze sluzby Mapbox. StoryMap
bohuzel nepodporuje nahrani vlastniho souboru s mapou ve formatu shapefile.

Druhou mozZnosti je pracovat pfimo s javascript kodem, ale tato moZnost je urcena
pouze pro uZivatele se znalosti dané problematiky.

Prehledovi mapa  Zpit na zatitek

REFORMED CHURCH PALACE

_ REFORMED CHURCH PALACE _

The original function of the building, changes
T i

Obr. 5 Prezentace Secese v Szegedu vytvoiena pomoci nastroje StoryMap (autor;

https://storymap.knightlab.com/)
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CARTO Odyssey.js
Odyssey.js je open-source produkt spole¢nosti CARTO (diive CartoDB). Tak jako
predchozi dva produkty spojuje ptibéh a mapu a vytvaii tak tematickou mapu (Obr. 6).
Pracuje se zde s tzv. sandbox, coz je bezpecné prostiedi pro praci s neotestovanym kodem.
V piipad€¢ odyssey.js uzivatel vytvari v mapé znacky, ty se sami v prostfedi sandbox
zapisi a mize k nim byt dopsan text ¢i pfifazeny obrazky. VSe se odehrava v redlnim case,
a tak ma uzivatel pomérné dobry piehled o provedenych zménach.
Aplikace nabizi celkem tfi styly, ve kterych je mozné mapu sestavit:
1. Scroll — vizualizace formou mapové prezentace
2. Slides — mapové pole se automaticky méni podle postupu ve vypravéni

3. Torgue —animovana mapa, kde jsou elementy piibéhu navazany na ¢asovou osu

Hlavni omezeni odyssey.js spoc¢iva v tom, Ze pracuje pouze s mapou malé¢ho méftitka,
takze se hodi pouze na vizualizaci ptibehil v rdmci statl a vétSich uzemnich celkl. Taktéz
do tohoto nastroje nelze nahrat vlastni shapefile soubor. Mezi vyhody urcité patii rozsahly
navod, jak s nastrojem pracovat jak na uzivatelské urovni, tak i na irovni programatorské,
jelikoz ma rozsahle popsany funkce Javascript API a dovoluje tak pracovat i se zdrojovym
kédem. Momentalné (duben 2018) je prace s Odyssey.js mozna pouze pies nezabezpeceny
protokol http.

+

Your first
odyssey.js
story

Move the map around and save the position

by clicking on "ADD > Move map to the

current position”. As you can see, now we I
are highlighting San Francisco Q

Then add here the description for your slide
soit's shown on the left side box.

S,

ODYSSEY EXAMPLE FTW

Obr. 6 Ukazka nastroje Odyssey.js (http://cartodb.github.io/odyssey.js/)
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Google Tour Builder

Beta verze Tour Builder od spolecnosti Google je pomérné nezndmym a mladym nastrojem
pro vytvareni story-telling map. Pro vytvofeni vlastni mapy vyzaduje pfihlaseni na ucet
Google, kam se také vSechna nahranad data ukladaji. Nejvétsi podpory se této aplikaci
dostane s prohlize¢em Google Chrome, ve kterém lze story-telling mapu zobrazit
v aplikace Google Earth.

Jako podkladova mapa slouzi ta od spolecnosti Google v ,,satelitnim® zobrazeni bez
moznosti piepnuti se do klasické mapy a také bez moznosti nahrat vlastni geograficka data.
Multimedialni data, obrazky a videa, je mozno nahrat hned nékolika zplisoby. Patii mezi
n¢ prolinkovani fotky z aplikace Google Fotky nebo videa z Youtube, popiipadé piimo
nahrat fotky a videa z disku pocitace nebo tato multimédia vyhledat Google vyhledavacem.
Nechybi zde ani mozZnost provdzat multimédia z webu tfetich stran.

Nechybi zde ani doplnéni udélosti zaznamenanych v mapé€ o ¢asovou slozku, ktera je
v ptipadé Tour Builderu nepovinna. Udalosti jsou sefazeny tak jako v predchozich
aplikacich dle piedvolby autora.

Text v prezentaci Ize formatovat a mizou do néj byt umistény odkazy na web nebo
emailovou adresu. Do prezentace lze také nahrat pfedem piipravené soubory kml/kmz.

Tour 9 Builder s < Gaigh B pwinant L

e ; L =23
~ 1 3 i i S o

Il

038

g oo Flight 175 Hits the South

Tower
Sep 11,2001

M v Goog 5 a e T— — . - — -

Obr. 7 Prezentace o déni kolem teroristického utoku 9/11 vytvofena nastrojem TourBuilder

(https://tourbuilder.withgoogle.com/)
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OKFNLabs TimeMapper

TimeMapper je open-source projekt spole¢nosti Open Knowledge Foundation Labs, ktery
je nejvice vhodny na mapovani historickych udalosti, u kterych je dilezitd casova slozka.
Aplikace obsahuje pomérné velky prostor uréeny ¢asové ose, na které jsou znazornény
jednotlivé ,,zastavky™ v Case. Stejné zastavky jsou pak znazornény v mapovém poli a
popisky s multimedialnim obsahem jsou ve form¢ prezentace taktéz ve svém poli.

Import veskerych dat probiha z Google Spreadsheet, takze je potieba si dopiedu piipravit
tabulku obsahujici vSechny informace i multimedidlni prvky, které chceme, aby byly
V map¢ vizualizovany. Poté Ize tabulku importovat pomoci URL odkazu a zvolit si, jak se
nam data z tabulky maji zobrazit. Jsou zde celkem tii moznosti:

1. Timemap — zobrazi se mapa, prezentace a ¢asova osa
2. Timeline — zobrazi se prezentace a ¢asova osa

3. Map — zobrazi se pouze mapa s body se zakladnimi popisky

Jak jiz z nazvu jednotlivych datovych vizualizaci vyplyva, pro vytvoifeni story-telling
mapy je nejvhodngjsi rozlozeni Timemap. Aplikace muze skvéle poslouzit jako
geografickd, jelikoz tento nastroj nepodporuje import vlastnich geografickych dat ani
jinych mapovych podkladl, nez je defaultné nastavena OSM. Prace s mapou je tak
omezend pouze na zadani soutadnic udalosti do tabulky, na ziklad¢ které se pak data
vizualizuji.

Mapstory ftd. MapStory

MapStory je ve své podstaté velky atlas vSech méfitek, ktery mapuje zmény ve svété.
Na mapovani se podili dobrovolnici z celého svéta a vytvari tak komplexni platformu.
O fungovani této platformy se stard tym Mapstory foundation, ktery ziskava prostredky
pro spravu portalu piedev§im z dobrovolnych ptispévkd jak od jednotliveu, tak i
od velkych spolecnosti.

V MapStory atlasu je dilezitd Casova slozka nahranych dat, diky které Ize vytvaret
animace zmén na daném mapovaném uzemi. Zdkladnim stavebnim prvkem jsou
»StoryLayers®, které mlze ptispévatel nahrat nebo pfimo vytvofit na portalu. Pfidanim
multimedialniho obsahu vzniknout MapStories, které je mozné dale sdilet. Do celého
procesu mohou zasahnout ostatni dobrovolnici a doplnit tak jiz existujici StoryLayers nebo
MapStories o dalsi obsah. Veskerd nahrana data na tento portal jsou povazovana za Open
data. Vytvareni veskerého obsahu je nenarocné a nevyzaduje znalosti programovani.
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3.2 Sbirkové skleniky Vystavisté Flora Olomouc, a. s.

Sbirkové skleniky jsou soucasti Vystavisté Flora v Olomouci od ptelomu 19. a 20. stoleti a
nachazeji se ve Smetanovych sadech, kde jsou obklopeny administrativnimi budovami
vystavisté¢ a jednim z vystavnich pavilonti. Nachézi se také pobliz jednoho z vchoda
do parku a kousek od hlavni aleje. Skleniky zabiraji plochu kolem 4100 m?, z niz je
vefejnosti pristupno 3040 m? (Dan¢ak a kol. 2013). Obsahem jsou velice bohaté a patii
ke $picce sbirkovych skleniki v Ceské republice. Jako vstup pro navitévniky do areélu
sklenikl slouzi vchod do nejvétsiho z nich, Palmového (Obr. 8).
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Obr. 8 Hlavni vstup do arealu Sbirkovych sklenikt (http://luigiO07.rajce.idnes.cz; upraveno)

Palmovy sklenik

Palmovy sklenik, ktery byl ve dvou etapach dostavén v letech 1930-1931, je nejstarS$im
ze skleniki a také nejrozsahlejsim. Zaujima plochu 1450 m?, funguje jako vstup do aredlu
skleniktl a nachazi se v ném mimo jiné i informacni stanek spolu s pokladnou.

V soucasné dobé je mozné v ném nalézt kromé asi 50 jedincti riznych druhil palem
(Dancak a kol. 2013) dalsich 160 rostlin, ale i zastupce ze zvifeci fiSe, a to predev§im
jestéry, ptaky, pavouky a ryby. Ti jsou chovani v akvariich, terariich a voliérach nebo
zahradnim jezirku. Navs§tévnici se tak mohou zblizka setkat s krokodyly, cizokrajnymi
ptéky a vodnimi Zelvami.

Primérné je ale sklenik uréen pro rostliny, o které se kazdy den staraji odbornici
na botaniku. Denn¢ se zde zaléva a obden hrabe spadané listi z rostlin, kterého neni malo.
Jelikoz se jedna o sklenik, humidita je zde vysoka a stejné tak i teplota. Ta je umeéle
udrzovéna — minimalni 15-20 °C, nicméné neni vyjimkou, Ze se v letnich mésicich vySplha
az k45°C. Sklenik je protkén siti chodnic¢kll, které navstévniky zavedou aZz piimo
k rostlinam, takze je mozné si je prohlédnout z malé vzdalenosti. Nékteré rostliny svymi
listy zasahuji az do chodnicki, coz mize navstévnikiim navodit pocit, ze se opravdu
nachazeji v tropech. Ve skleniku se nachazeji celkem tfi vodni plochy, z nichz jedna je
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ur¢ena primarn¢ pro zelvy, dalsi dvé pak pro okrasné ryby a vodni druhy rostlin. Je zde
také umisténo nekolik lavicek, které ptimo nabadaji k relaxaci. U severni stény skleniku se
nachazi specialni vitrina, ve které je mozné spatfit vzacné druhy orchideji, které potiebuji
specialni péci, které se jim dostava, a tak pravidelné rozkvétaji a na své si tak ptijdou i
navstévnici, kteti nejsou botanicky vzdélani.

Ve spolupraci s odbornikem na botaniku a zaroveil spravcem sbirkovych sklenikd,
Ing Zdetikem Supem, bylo vybrano celkem 18 nejzajimavéjsich rostlin, které budou
zafazeny do mapového privodce, ktery bude z jednim z vystupli této prace. Mezi tyto
rostliny patii nejvétsi palma sbirkového skleniku Phoenix Canariensis, Beaucarnea
recurvata (Obr. 9) zvana sloni noha pro svou tloustku kmene nebo Buddhiv strom
osviceni, Ficus Religiosa.

Obr. 9 Zajimavé rostliny Palmového skleniku (autor)

Subtropicky sklenik

DalSim ze sbirkovych skleniku je Subtropicky, mezi pracovniky vystaviste¢ zvany diky
svému obsahu citrusovy. Jednd se o nejmladsi ze sklenikii. Prvni rostliny zde byly
slavnostné vysazeny v roce 1994 (Danéak a kol. 2013). Plocha tohoto skleniku je 550 m? a
nachdzi se vném téméi 75 riznych druht rostlin, z nichz nékteré zde byly vysazeny
ve spolupraci s Univerzitou Palackého.

Prohlidkova trasa skleniku tvofi okruh, ktery za¢ina a kon¢i u mohutného kefe Myrtus
communis. Pobliz tohoto kete se také nachazi informacni tabule o spolupraci Vystaviste
Flora Olomouc a Univerzity Palackého. Trasa vede ve sméru hodinovych rucicek
po obvodu celého skleniku, po celou délku neziistava v jedné Grovni, a tak se navstévnik
muze ocitnout i nad nékterymi rostlinami. Nedaleko vchodu se nachazi vétsi zahradni
jezirko, kde miize navstévnik mimo krasné kvetouci leknin zahlédnout i Zaby, které jezirko
vyuzivaji i jako 1ihniSté. Nejvyraznéj$im prvkem na této trase je mimouroviové kiizeni
chodni¢ku a vodni plochy, ve které je mozné v letni sezoné€ shlédnout z Univerzity
Palackého zaptijéenou sbirku masozravych rostlin.

Vyznamny pocet rostlin je tzv. uzitkovych, nejcastéji citrusi. Mizeme zde na stromech
shlédnout citrony, mandarinky, kaki nebo kiwi. Nicméné tyto plody jsou stejné€ jako stromy
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chemicky oSetfeny a nedoporucuje se jejich konzumace. Dalsi zajimavou uzitkovou
rostlinou je Melaleuca alternifolia, z jejiz listd se ziskava esencialni olej zvany Tea tree,
ktery své uziti nachazi predevsim v kosmetice.

Z tohoto skleniku bylo do priivodce vybrano celkem 19 rostlin, které jsou rovnomérné
rozmistény po celé délce prohlidky.

Tropicky sklenik
Tropicky sklenik je sklenik snejvyS$i primérnou teplotou a spolu s Kaktusovym
s nejmensi rozlohou, ktera ¢ini necelych 350 m2. Byl vybudovan v padesatych letech,

zptistupnén v roce 1964 a sou€asna expozice je zde nainstalovana od roku 2004 (Danc¢ék a
kol. 2013).

I zde je uméle udrZzovana teplota, kterd nesmi klesnout pod 15 °C. Rostliny zde
ve skleniku vyZaduji vysokou humiditu nebo pfimo kofenovy systém umistény ve vodeé,
proto je téméf polovina plochy skleniku obsazena jezirky pravidelnych tvari, mezi kterymi
vedou chodnicky. Prohlidkova trasa netvoii okruh, takze se navstévnik musi vratit stejnou
cestou ke vchodu, coz ale neni na Skodu, jelikoz sklenik je tak husté osazen, ze je mozné
si nékterych rostlin v§imnout az pti pohledu z jinych thli. A prestoze je plocha skleniku
mala, pfes mohutné listy rostlin neni mozné dohlédnout na druhy konec a navstévnik si tak
muze pripadat jako v opravdovém tropickém pralese. A to véetn¢ pachti a vini, které
rostliny vylucuji.

Do pravodce bylo vybrano celkem 15 rostlin. Zde byl vybér opravdu narocny, pii prvni
prohlidce jich bylo vybrano pies 35. Skleniku vévodi bez pochyby rostlina Victoria
cruziana, coz je lekninovita rostlina s nejvétsimi listy, které vypadaji jako obrovské tacy.
Na listech této rostliny, ktera byla umisténa v predchozi stavbé skleniku tropickych rostlin,
vznikla legendarni fotografie zachycujici batole plujici na vodni hlading€ pravé na jednom
z téchto listt (Obr. 10). Pfedevs§im navstévniky mladsich generaci na konci prohlidkové
trasy skleniku zaujme Musa acuminata — bandnovnik. Zajimavé jsou téz rtizné druhy lian,
které tvoii nékolik loubi pfimo nad navstévniky.

Obr. 10 Dité na listu Victoria cruziana (archiv, Losikova)
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3.3 Botanicka zahrada Prirodovédecké fakulty Univerzity Palackého

Historie Botanické zahrady v Olomouci saha az ke konci 18. stoleti, nicmén¢ na sou¢asném
mist¢ se zahrada nachazi az od roku 1901. Zahrada se stala soucasti nové vzniklé
Ptirodovédecké fakulty 1. zari 1959 a jiz od samého pocatku slouzi studentim univerzity
k bliz§imu poznani studia rostlin (Lebeda a kol. 2013). V poslednich letech se ale zvySuje
jeji mezioborovy presah, predevsim diky spolupraci s Katedrou Geoinformatiky, jejiz
pracovnici a studenti zaznamenali vSechny rostliny v zahradé do informaéniho systému
BOTANGIS. Probihaji zde také terénni cviceni zaméfené na zemémeficstvi. Nékolik
zavérecnych praci na této katedre se taktéz piimo tykalo Botanické zahrady nebo systému
BOTANGIS.

Zahrada byva kazdoro¢né zapojena do nékolika projektt, které si kladou za cil
propagaci védy mezi Sirokou vetejnosti. T¢é je zahrada oteviena témét po cely rok.
Za zminku stoji urcité akce s ndzvem Noc védcu, kdy je zahrada oteviena az do pozdnich
hodin a navstévnikim tak poskytuje nové pohledy na rostliny, ale i riizné zabavné aktivity
smétujici k poznani studia botaniky, geoinformatiky, ale i entomologie.

Plocha zahrady, ktera je pfiblizné 5700 m?, je rozdélena na nékolik &asti, které jsou
propojeny cestami, péSinami a chodnic¢ky. Nachazi se zde ptes 20 zahoni, ve kterych se
pestuji rizné byliny a dfeviny. Vzrostlé stromy jsou v parkové ¢asti, kterd pfimo sousedi
sarealem sbirkovych sklenikii. Mezi zahradnim domkem (Obr. 11), kde sidli
administrativa a zahradnici, se nachdzi skalka s menSimi jehli¢nany. Ani zde v zahradé
nechybi vodni plochy. Radi se mezi né klkaté jezirko, ovalné jezirko a smuha, ktera
simuluje mrtvé fi€ni rameno Litovelského Pomoravi (Lebeda a kol. 2013). Soucasti
zahrady je 1 venkovni poslucharna a posezeni s ohni§tém pobliZ domku, u kterého se dale
nachazi rozsahly hmyzi hotel.

Obr. 11 Zahradni domek v Botanické zahradé PiF UPOL (http://garden.upol.cz/)
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3.4 Eye-tracking

Jednim z péti lidskych smyslu je zrak a mizeme tvrdit, ze se fadi mezi ty dilezitéjst, jelikoz
je to smysl bezkontaktni a ¢lovek diky nému ziskava vizualni poznatky o svété okolo né;.
Proces uceni a celkové vnimani jakéhokoliv déje jsou pak velice usnadnény diky zraku,
jelikoz si na zéklad¢ vizudlniho podnétu mizeme spoustu véci promyslet a rozmyslet.
Ve spojeni se sluchem vznikéd velice mocny nastroj, ktery slouzi jako vstupni zatizeni
pro jakykoliv d¢j. Dikazem dulezitosti t€chto smysld mohou byt i moderni technologie,
diky kterym lIze jiz dnes néktera elektronicka zatizeni ovladat pohybem nebo hlasem. Dé se
pak fici, Zze naptiklad mobilni telefon nebo automobil nas ,,vidi a slysi*.

Metoda eye-tracking je znama jiz z minulého stoleti, kdy na pocatku probihalo
sledovani pohybu o¢i pomoci zrcatka bez pouziti elektroniky, nicméné v dne$ni dobé€ je
tento pojem spiSe pouzivan ve spojeni s pocitacovou technikou. Pohyb lidského oka je
zékladnim predpokladem této metody a mizeme jej jednoduse rozdélit na fixace a sakady
(Popelka, 2018). Sakadou rozumime kratky, rychly a imyslny pohyb oka, ktery je pferusen
fixaci, coz je obdobi relativni stability oka (Tycova, 2017). Relativni proto, ze i pii fixaci
dochazi k nepatrnym pohybim oka. Ziskat vizualné néjakou informaci je lidské oko
schopno pouze pfi fixaci, byt kratké. Naptiklad pti ¢teni souvislého textu staci oku fixace
v fadech mikrosekund. Mozek si pak dokaze i delsi slovo domyslet.

Zatizeni pro zaznamenani pohybu lidského oka se nazyva eye-tracker a funguje
na principu vyuziti odrazu infra¢erveného svétla ze zdroje od rohovky a zaznamenani
tohoto odrazu specialni kamerou. Tato metoda je velice pfesna a rychld. Jiz pfi samotném
testovani mizeme sledovat pohyb o¢i.

S rozvojem této technologie roste i pocet vyrobcli zabyvajicich se vyvojem a vyrobou
ptistroji urenych pro eye-tracking. Hlavni rozdily mezi nimi jsou pfedevsim v cené,
kvalité zpracovani a vystupnich hodnot a oblasti vyuziti. Mezi tyto oblasti mizeme zaradit

hlavné design a marketing, vyvoj webu, automobilovy prumysl, ale i moderni kartografii
(Obr. 12).

Ovladani pocitace

Vyuziti eye-trackingu

R o Vyzkum na détech .
[ Klinicky vyzkum [ a kojencich ] —.{ Vyzkum na zvifatech

. 4

I Driving research ] —-{ Vzdélavani a didaktika ]
Hodnoceni pouZi ]

[ A ing a ] -{ Lingvistika a ¢teni
I F
= = ]
Adalsi...

Obr. 12 Schéma vyuziti metody eye-tracking (Popelka, 2018)

[ Vyzkum ve sportu
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Vtéto praci bylo ktestovani vyuzito profesionalni eye-tracking zafizeni
SMI RED 250 (Obr. 13). Znazvu plyne, Ze se jedna o zafizeni vyuzivajici odrazy
infraervené zareni od rohovky s frekvenci 250 Hz, tudiz se jedna o zatizeni bezkontaktni.
Sledovany obraz je zobrazen na vétS§im monitoru klasického pocitate a eye-tracker je
ulozen pod timto monitorem. Idealni vzdalenost pro sledovani testovaného obsahu je asi
65 cm. Zatizeni je binokularni, coz znamena, ze dokaze sledovat pohyb obou o¢i zaroven.

Obr. 13 SMI RED 250 (https://www.medgadget.com/)
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4 POSTUP TVORBY MAPOVEHO PRUVODCE

Zakladni mySlenkou této prace je otestovat koncept story-telling map pii vyuziti jej jako
mapového pravodce. Diky dostupnosti jiz zpracovanych dat a dat ziskanych piimo
ze sklenikd, bylo jiz od poc¢atku pocitano s tim, ze mezi vysledky této prace se zaradi nejen
rozhodnuti, zda je tento koncept vhodny pro tvorbu priivodce, ale i samotni mapovy
pravodci, které budou v ramci testovani vypracovany. Postup prace tak lze rozd¢lit na dveé
hlavni ¢asti — testovani a tvorba privodct, vcetné jejich publikace.

Nejprve bylo nutné vybrat vhodny produkt pro potieby tvorby pravodce velkého
meéfitka s moznosti nahrat vlastni geografickd data. Tato cast prace byla z vétsi miry
odvedena béhem reSerSe dostupnych aplikaci a jejich zakladniho testovani, ve kterém byly
kladeny pozadavky zminéné zde vyse v textu. Po dukladném seznameni se s produkty byla
vybrana aplikace Story Maps od Esri.

Pomoci platformy ArcGIS Online byla do systému nahrana geografickd data
Palmového skleniku. Tento sklenik byl zdmérmné zvolen jako testovaci, jelikoz zaujima
nejvetsi plochu a nachazi se v ném nejvice druhd rostlin. Nasledné byla pfidana bodova
vrstva, kterd méla pozd¢ji obsahovat zajimavé rostliny z toho skleniku. Z pfedchoziho
zkoumani ptimo ve skleniku byly vybrany tyto rostliny, které autor opatiil doprovodnym
textem ziskanym z knizni publikace Zajimavé rostliny palmového skleniku (Danc¢ék a kol.,
2013) a taktéz fotografiemi, které autor vytvofil. Zajimavé rostliny byly rozdéleny
do ¢tyfech kategorii, a to podle oblasti jejich pivodu — Amerika, Evropa, Afrika a Asie,
Australie a Ocednie. Stejnym zpisobem jsou rozdéleny i ve skleniku.

Po zakladnim zpracovani dat v ArcGIS Online, jako byla zména barev, popiskii a jinych
atributi nebo doplnéni bodové vrstvy se zajimavymi rostlinami, byly ztéto mapy
vytvofeny dvé riizné story-telling aplikace.

StoryMapTour

Prvni byla vytvofena stylem StoryMapTour, coZ je jeden ze zékladnich styll, ktery je
mozno u Story Maps pouzit. Tento styl je graficky rozdélen na ctyfi sektory. Pruh nahote
funguje jako hlavicka, ze které se uzivatel dozvi zakladni informace o mapé nebo autorovy,
jsou zde na vybér tfi moznosti sdileni — Facebook, Twitter nebo pfimy link na aplikaci, ale
je zde umisténa i zékladni legenda rozdéleni bodové vrstvy. V piipad¢ Palmového skleniku
to je praveé rozdéleni dle piivodu rostliny.

Druhym sektorem je pruh dole, ktery zobrazuje jednotlivé kapitoly v ptib¢hu, v ptipadé
vytvateného privodce pak zastavky u rostlin. Je mozné zde ptidat miniaturu fotky rostliny,
popfiipadé doplnit nazev. V levém hornim rohu je umistén $titek, jehoz barva odpovida
legend¢ z hlavi¢ky, s pofadovym ¢islem zastavky. V piipadé vétsiho poctu zastavek je cely
dolni pruh posuvny pomoci Sipek po jeho stranach.

60 % (zélezi na rozliSeni monitoru a na zvétSeni/zmenseni v prohlizeci), slouzi pro
samotnou mapu a ten mens$i pro detailni popisek zastavky. V mapé se nachazi zakladni
tlacitka pro jeji ovladani, jako je funkce ptiblizeni a oddaleni nebo zaméieni vlastni polohy.
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Body v mapé€ jsou znazornény ¢tvercovou ikonkou se zobackem u spodni hrany, ktery
presné vymezuje umisténi dané¢ho bodu, a jsou obarveny taktéz podle legendy v hlavicce.
V mens$im sektoru ve stfedovém pruhu se zobrazuje zakladni informacni text o zastavce,
ktery je opatien Sedym prihlednim pozadim, za kterym je skrytéd jedna fotografie, ktera jde
pomoci tlacitka v pravém hornim rohu zvétsit. Text 1ze také uplné schovat, aby tak vynikla
pravé fotografie pod nim. Po strandch tohoto sektoru jsou Sipky, které slouzi k posunu
Vv pfibéhu tam nebo zpét.

Prvni ze sektoril je vzhledem ke story-tellingu staticky, ostatni tfi se méni v zavislosti
na posunu Vv piibéhu. Pokud uzivatel klikne do mapy na néjaky bod, automaticky se mu
zmeéni text a fotografie ve druhém sektoru a stejné tak miniatura a nazev rostliny v sektoru
ctvrtém. Stejného efektu 1ze docilit i pfi kliknuti na Sipky ve druhém sektoru nebo piimo
na fotografii rostliny ve ¢tvrtém sektoru.

Shortlist

Pro druhy prototyp privodce byl zvolen styl Shortlist, ktery je nejmlad$im z nabizenych
styli v aplikaci Story Maps. Styl, co se funk¢nosti tyce, pfipomind StoryMapTour,
nicméné rozlozeni n&kterych ovladacich a grafickych prvka je jiné. Hlavnim rozdilem
oproti StoryMapTour je to, Ze staticka legenda v prvnim sektoru byla nahrazena zalozkami,
které pti prokliku zobrazi pouze zastavky, které jsou pod danou ziloZkou uloZeny.
V ptipadé priivodce to znamend to, Ze pod zédlozkou Afrika se zobrazi pouze rostliny
z Afriky. To plati 1 pro rostliny zobrazené v map¢€. Neni tedy moZzné v jeden okamzik vidét
vSechny rostliny, které bodova vrstva obsahuje. Chybi zde i ¢islovani zastdvek a spodni
pruh se v§emi zastavkami (Obr. 14).

K detailnimu popisu rostliny a vétsi fotografii se uzivatel dostane aZz po prokliku
V seznamu rostlin pod ptislusnou zalozkou.

Obr. 14 Srovnani StoryMapTour (vlevo) a Shortlist (vpravo) (https://storymaps.arcgis.com/en/)
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4.1 Eye-tracking testovani

Po sestaveni dvou prototypt story-telling map a vyzkouseni jejich spravné funkénosti bylo
potfeba otestovat, ktery z nich je vice vhodny jako privodce. K tomuto testovani byla
zvolena rychld a pfesnd metoda eye-tracking, ktera nijak nezasahuje ptimo do aplikaci, ale
hodnoti interakci uzivatele s nimi.

Metodu eye-tracking lez pro testovani pouzitelnosti riznych produktt rozdélit dvéma
zpusoby. Prvnim z nich je zptisob formativni neboli kvalitativni, ve kterém vyzkumnik
predklada respondenttim prototyp jednoho produktu s cilem nalézt jeho slabiny, ty posléze
eliminovat a produkt tak vylepsit. Druhym zptsobem je sumativni (kvantitativni) vyzkum,
ktery spociva v porovnavani dvou a vice produkti s cilem vybrat tu vhodné&jsi (Popelka,
2018). Pravé druha metoda byla vzhledem k povaze testovani vybrana a aplikovana v této
praci.

411 Navrh testu

Pfi navrhu eye-tracking experimentu bylo vychazeno ze skuteénosti, Ze je potieba vybrat
vhodnéjsi styl pro tvorbu privodce, ktery bude vytvoien v pfedem piipravené Sabloné
aplikace pro tvorbu story-telling map, bude voln¢ pfistupny na internetu, a tudiz bez
jakékoliv napovédy, jak s pruvodcem zachazet. Koneéna verze privodce by tedy méla byt
jednoduchd a intuitivni, aby tak v co nejkrat§Sim case predala co nejvice kvalitnich
informaci uzivateli.

Nejprve bylo potfeba rozhodnout, ktery z typli ndvrht (designll) bude vhodnéjsi pro
experiment. RozliSujeme dva zékladni typy designi — between-subject experiment a
within-subject experiment (Popelka, 2018). Pii within-subject experimentu jsou
respondentim piedstaveny vSechny navrhy produktu, kdezto u between-subject
experimentu jsou respondenti rozdéleny na dvé a vice skupin a kazdé skupiné je predstaven
pouze jeden produkt. Oba tyto experimenty maji své nevyhody. U within-subject
experimentu je to predevSim tzv. learning effect, ktery spoc¢iva v tom, Ze si respondent
miZze zapamatovat odpovédi z jedné verze a uplatnit je ve verzi jiné. Nevyhodou between-
subject experimentu jsou zase individualni rozdily mezi respondenty. Zakladnim
predpokladem u tohoto typu experimentu je tedy ndhodné rozdéleni respondentt do skupin.

Po konzultaci s expertem na eye-tracking, Mgr. Stanislavem Popelkou, Ph.D., bylo
vzhledem k charakteru prace rozhodnuto o uziti between-subject experimentu o celkem
sedmi otazkach, které svym obsahem vyuzivaly vSechny funk¢ni a grafické vlastnosti
testovanych prototypii pritvodcti. Ten byl zpracovan v prostiedi aplikace SMI Experiment
Center, ktera respondenty provedla celym procesem testovani (Obr. 14).

Zadani udajl , Seznameni
. Kalibrace G Test
0 respondentovi s aplikaci

Obr. 14 Schéma pribéhu eye-tracking testu (autor)
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Test byl rozdélen na Ctyfi ¢asti. V prvni z nich respondenti zadali své identifika¢ni udaje
jednak piimo do Experiment Center pro potfeby prace, tak i do databaze respondentti eye-
tracking laboratote Katedry Geoinformatiky. Bylo zaznamenano jméno respondenta, jeho
vek a pohlavi a bez pfedchozich piedpokladi byla vybrana verze testovaného produktu.
Poté prob¢hla devitibodova kalibrace, pti které se respondent soustiedil na pohybujici se a
pulzujici ¢erny bod na bilém podkladu. V piipad¢ uspesné kalibrace probéhlo minutové
seznameni respondenta s produktem, pfi které mél respondent absolutni volnost a mohl se
tak aplikaci proklikat a zjistit, jak funguje a co obsahuje. Po sezndmeni se automaticky
spustil test sloZzeny ze sedmi otazek, z nichz jedna sméfovala na praci s legendou, dvé
na praci s mapou, dalsi dvé kombinovaly praci s legendou a s mapu a dvé otazky byly
sméfovany na hledani informaci v textu.

Najdi na mapé¢ rostlinu Ficus Laevis?

Kolik rostlin pochazi z Ameriky?

Ktera rostlina se nachazi nejblize vodni plochy?

Ktera africka rostlina je nejbliz rostlin¢ Persea Americana?

Ze kterého kontinentu pochazi rostlina nejblize vehodu?

Az kolik centimetri mohou méfit listy rostliny Ficus Religiosa?

No ok~ owbdpE

Do jaké vysky mize dorist palma Phoenix Canariensis?

4.1.2 Pruabéh testovani

Po dobu zobrazeni pribéhu vyhledavani odpovédi na zadané otazky byla nahravéana plocha
monitoru zobrazujiciho stimuly, kde bylo na pocita¢i operatora znazornéno v programu
Experiment Center, kam v dané chvili respondent smétuje sviij pohled (Obr. 15). Vysledny
obraz byl doplnén o zdznam z webkamery, ktery nahraval chovani respondenta
pro pozdéjsi vyhodnocovani testovani.

FLORA | Palmovy sklenik

LR PSS LIPS | R —

Obr. 15 Nahled na pribéh eye-tracking testu (autor)
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Cilovou skupinou uzivatelti navrhovaného pritvodce by méla byt Siroka vetejnost s alespon
stfedni pocitacovou gramotnosti, tudiz bylo nutné vytvofit vzorek, ktery bude nejvice
odpovidat této skuping€. Idedlnim respondentem by pak mohl byt muz ¢i Zena ve véku
20 — 40 let a nemél/a by pracovat v oboru geografie nebo kartografie.

Celkem bylo otestovano 16 respondenttl, z toho 8 Zen a 8§ muzii. VEk respondentl se
pohyboval mezi 22 a 35 lety a jednalo se pievazné o pracujici nebo studujici negeograficky
obor. Vsichni respondenti byli vysokoskolsky vzdé€lani nebo ji stale studovali a jednalo se
tak o pomérné homogenni skupinu, ktera je vice vhodna pro between-subject experiment.
Dva respondenti byli z fad studentd geoinformatiky, pro kazdou skupinu jeden, kteti jiz
méli s eye-tracking testovanim pfedchozi zkuSenosti. Ostatni se s touto testovaci metodou
setkali poprvé, a proto bylo nutné je fadné a srozumiteln¢ instruovat pred zacatkem testu.
Pti testovani nedoslo k zddnym zavaznéj$im, jak technickym, tak personalnim problémim.

Pro relevantni vysledky z testovani bylo nutné urcit konec¢ny pocet respondentl
ve vzorku. K tomuto ukonu byl vyuzit postup, pii kterém se jesté pred zahajenim testovani
vybere uréity pocet predpokladanych problému, které mohou pti plnéni tikola respondenty
nastat (Popelka, 2018). V piipad¢ pruvodce byly vybrany étyfi problémy:

e respondent si viibec nevSimne nékterého z prvki aplikace,

e Spatné Cteni mapy,

e zalozky v aplikaci budou ¢init problémy s vyhledavanim,

e respondent si Spatné precte zadani otdzky a bude hledat néco jiného.

V pribéhu testovani se pak tato hypotéza potvrdila. S prvnim problémem se setkali dva
respondenti, s druhym taktéz dva, se tietim jeden a se ¢tvrtym osm. VSechny tyto tidaje
byly poté zadany do online kalkulacky spolu s pozadavkem na vyfeSeni 90 % problému
(Obr. 16), z ¢ehoz vyplynulo, Ze idealni pocet respondentd je 14 (Obr. 17).

Input Results

Discover of all Problems
[Total participants
Problems Discovered.

Build Matrix
If a user encountered the problem enter 1 otherwise enter 0 or leave the field blank

Calculate
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Calculate Reset

Obr. 16 Zadavani tidaju do online kalkulatoru (https://measuringu.com/problem_discovery/)
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Input Results

Discoverf all Problems. Given 13 total problems and 1 unique

Total participants problem(s), the adjusted problem
loccurrence is 0.16. Which is the avg of

Problems Discove Normalization: 0.14 and GT: 0.16

Build Matrix For the goal of discovering 9o% of all
problems available for discovery, the
recommended sample size is 14
participants.

Obr. 17 Vysledky online kalkulatoru po zadani vSech pozadovanych udaji
(https://measuringu.com/problem_discovery/)

Pro dalsi hodnoceni vysledki byly tedy z testovani vyfazeni dva respondenti, ktefi se
nejvice svymi vysledky liSili od zbytku vzorkové skupiny a mohli by tak neptiznivé
ovlivnit vysledky. Prvni z nich mél vétsi problémy s orientaci v aplikaci (respondent P01),
pravdépodobné z divodu nezkuSenosti s podobnymi produkty, a druhy se pifi vétSiné
otazek nedrzel zadani (respondent P12).

4.1.3 Vysledky jednotlivych otazek z eye-tracking testovani

Pro znazornéni pribéhu feSeni zaddni jednotlivymi respondenty byl zvolen piepis
sledovaného zdznamu do jednotlivych grafii (Obr. 16). VSem respondentiim se podatilo
vSechny odpovédi nalézt maximalné do jedné minuty, a proto byl zvolen format casové
osy symbolizujici pravé 1 minutu. Tato Casovd osa byla rozdélena na sekundové
segmenty a ty dale rozdéleny po pul sekundach. Na ¢asové ose byly barevné znadzornény
useky, ve kterych se respondent pohledem vénoval pfedem definovanému sektoru
v prostiedi aplikace a dale jednobarevné znacky znazornujici kliky mysi. Ani v jednom
piipadé se nestalo, Ze by respondent klikl v jiném sektoru, neZ do kterého byl zaméten jeho
pohled. Prub¢h feSeni dané otazky je na Casové ose ukonéen znackou, ktera symbolizuje
spravné (zelend) nebo Spatné (Cervend) zodpovézenou otazku. Grafy (Casové osy) byly
doplnény legendou (Obr. 17).
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Obr. 16 Ukazka grafu — asové osy — znazornujiciho zaméfeni pohledu respondenta (autor)

Legenda- kontinenty
Seznam rostlin
Mapoveé pole

Papisek jedné rostliny
Klik my3i

Spravna odpoveéd
Spatna odpovéd

x| |

Obr. 17 Legenda ke grafiim — ¢asovym osam (autor)
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Prvni ze sedmi otazek byla pro respondenty slozitéjsi z hlediska neznalosti systému
testovani. Z tohoto diivodu se jednalo o pomérné piimocarou otazku, k jejimuz feSeni vedlo
n¢kolik zptisobl. Prvnim z nich bylo pouzit story-telling mapu tak, jak byla navrzena a
projit si navrzenou trasu od zacatku, az respondent nalezl hledanou rostlinu. Cast&jsim a
také rychlejsim zpiisobem bylo hledani v seznamu zobrazenych rostlin a tietim hledani
pfimo v mapé, které bylo oproti seznamu pomale;jsi.

V piipad€ prvni skupiny respondentti bylo hledani jednodussi, jelikoz hledanou rostlinu
Ficus Laevis mohli zahlédnou pfi prvnim nahledu do aplikace, protoze se nachdzi na Sestém
misté v seznamu, tudiZ nebylo nutno se v seznamu posouvat na dal$i polozky (Obr. 18).
Z vysledkl hledani druhé skupiny je patrné, Ze se respondenti nejdiive museli proklikat
ptes zalozky v aplikaci a az na posledni z nich, Asie, Austrdlie a Oceanie, kde nalezli
hledanou rostlinu (Obr 19.). V této otazce nikdo z respondentii neodpoveédél Spatné, coz se
dalo vzhledem k charakteru otazky ptedpokladat.
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Obr. 18 Casové osy 1. otazky viech respondentii z prvni skupiny (autor)
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Obr. 19 Casové osy 1. otazky vech respondentii z druhé skupiny (autor)
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Druhé z otazek byla zaméfena na praci s legendou. Ukolem respondenta bylo spogitat
vSechny zobrazené rostliny, které pochdzeji z Ameriky. Zakladnim piedpokladem
pro feseni bylo najit v legendé barevné oznaceni rostlin pochazejicich z Ameriky a pak je
spocitat v nékterém dal$im sektoru aplikace. V aplikaci je zaznaceno celkem 5 rostlin
z Ameriky.

V druhé skupiné testujici prototyp Shortlist tento kol témét vSichni respondenti splnili
pod 10 sekund (Obr. 21), jelikoz jejich prvni krok smétoval na legendu mapy, kde byla
Amerika vyznacena. Po kliku na danou zalozku se respondentiim zobrazil seznam, jehoz
polozky spocitali.

U prvni skupiny, ktera od zacatku vidéla na mapé€ vSechny rostliny, se postup feseni
mezi nékterymi respondenty velmi ligil. Ctyfi znich postupovali viceméng dle
ptedpokladaného scénate, jeden si barevné oznafeni Ameriky pamatoval z ptedchozi
otazky a dva si legendy vSimli az po upozornéni, coz je patrné z ptilozené¢ho grafu,
ptedevsim pak u respondenta P03 (Obr. 20).
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Obr. 20 Casové osy 2. otazky vech respondentii z prvni skupiny (autor)
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Obr. 21 Casové osy 2. otazky viech respondentii z druhé skupiny (autor)
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Ve treti otazce se pohledy respondentil v obou skupinach soustiedili spiSe na mapové pole,
ve kterém méli vyhledat rostlinu, ktera se nachazi nejblize vodni ploSe, nezévisle na jejim
puvodu. Vodni plochy byla na mapé¢ zna¢ena modrou barvou, takze s jejich vyhleddnim
neméli respondenti zadny problém. VEtsi potize s vybérem té spravné rostliny Cinil fakt, ze
ve skleniku se nachazi dvé vodni plochy, a proto se museli respondenti rozhodnout, ktera
vzdalenost mezi rostlinou a vodni plochou je ta nejmensi. Spravnou odpovédi byla rostlina
Phoenix Canariensis, ktera se nachédzi nejblize vodni plose, ktera je vice na zapadé. K druhé
vodni plose, vedle voliér, je nejblize rostlina Persea Americana, coz byla druha nejcastéjsi
odpovéd’ respondentti, bohuzel nespravna.

Z grafti prvni skupiny (Obr. 22) lze vidét, ze se téméf vSichni respondenti od zacatku
soustiedili na mapové pole, na kterém, oproti skupiné druhé, vidéli v§echny znacky rostlin.
Druha skupina se oproti tomu musela i nékolikrat proklikat zalozkami, které na mapé
zobrazovaly rostliny dle své piislusnosti ke kontinentim (Obr. 23). To bylo hlavnim
diivodem pro delsi ¢as hledani nez u skupiny prvni.
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Obr. 22 Casové osy 3. otazky viech respondentii z prvni skupiny (autor)
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Obr. 23 Casové osy 3. otazky viech respondentii z druhé skupiny (autor)
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Ctvrta otazka kombinovala princip viech tif pfedchozich otazek. Cilem respondentt bylo
nalézt africkou rostlinu, ktera se nachazi nejblize rostliné Persea Americana. Prvnim
krokem bylo tedy nalézt danou rostlinu (viz otdzka 1) a zobrazit si ji na map¢, poté najit
jakou barvou jsou zaznaceny africké rostliny, a nakonec vizualné zhodnotit, ktera z nich se
nachazi nejblize té americké. Spravnou odpovédi byla rostlina Dracenae Aletriformis,
kterou od rostliny Persea Americana d¢€li jen sténa voliéry pro papousky.

Prvni skupina méla opét velkou vyhodu v tom, Ze v jednom case vidéla na mapé
rostliny ze vSech kontinentl, coz vyrazn¢ snizilo dobu hledani odpovédi (Obr. 24). Druha
skupina nikoliv, takZe se respondenti museli pfepinat z americké zdlozky do africké a
naopak, tudiz nékterym z nich nalezeni feseni trvalo vice ¢asu (Obr. 25).
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Obr. 24 Casové osy 4. otazky viech respondentii z prvni skupiny (autor)
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Obr. 25 Casové osy 4. otazky viech respondentii z druhé skupiny (autor)
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Pata otazka byla velice podobnd té Ctvrté s tim rozdilem, ze respondenti museli nejprve
najit vchod do skleniku a poté ur¢it, ze kterého kontinentu pochdzi rostlina, ktera ma svou
znacku nejblize vchodu. S hledanim vchodu byl v této otazce nejvetsi problém, jelikoz neni
Vv mapé¢ nijak zaznacen a najit ho bez pomoci vyzkumnika tak dokazali jen ti respondenti,
kteti jiz sklenik znaji z pfedchozi navstévy. Ostatnim muselo byt slovné napovézeno, kde
se vchod nachézi. Po tomto upfesnéni jiz nebyl s hledanim odpovédi zadny problém, coz
je patrné z grafu jak pro prvni skupinu (Obr. 26), tak pro tu druhou (Obr. 27). VSechny
zobrazené rostliny patfi totiz do skupiny Asie, Australie a Oceanie, coz stacilo oznacit jako
spravnou odpovéd’. Nespravné odpovedi zobrazené na ¢asové ose ve vSech piipadech ma
za nasledek to, Ze si respondent Spatné precetl otdzku a vyhledaval nazev rostliny, ktera se
nachazi nejblize vchodu.
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Obr. 26 Casové osy 5. otazky vsech respondentii z prvni skupiny (autor)
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Obr. 27 Casové osy 5. otazky viech respondentii z druhé skupiny (autor)

Posledni dvé otazky byly sméfovany na hledani informaci v textu. Zadani obou otazek
byla téméf totozna, jen jedna z rostlin se nachazela na zacatku prohlidkové trasy a druha
témet na konci. Hleddni v obou verzich aplikace byla rozdilna.

Prvni skupina musela ve spodnim seznamu najit hledanou rostlinu a kliknout na ni.
V levém sektoru stfedového pruhu aplikace se zobrazila fotografie a text k rostling,
ve kterém respondenti dale patrali po odpovédi (Obr. 28; Obr. 30).

Druhé skupina musela k nalezeni rostliny proklikat jednotlivé zalozky, jelikoz nikdo
Z respondentti nemél takové znalosti, aby mohl dopfedu urcit, ze kterého kontinentu
rostliny pochazeji. Po nalezeni rostliny ve spravné zaloZce na ni stacilo kliknout a taktéz
se zobrazila fotografie s totoznym textem, jako pro prvni skupinu (Obr. 29; Obr. 31).
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Casy hledani pfimo v textu byly pomémné individualni a velky vliv mél také faktor
nahody, pfi kterém se u vice respondentil stalo, ze ihned po zobrazeni textu zaméfili sviyj
pohled na jeho spravnou ¢ast a odhalily tak spravnou odpovéd'.
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Obr. 28 Casové osy 6. otazky viech respondentii z prvni skupiny (autor)
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Obr. 29 Casové osy 6. otazky vsech respondentii z druhé skupiny (autor)
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Obr. 30 Casové osy 7. otazky viech respondentii z prvni skupiny (autor)
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Obr. 31 Casové osy 7. otazky viech respondentii z druhé skupiny (autor)
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414  Vybér vhodnéjsiho stylu pro tvorbu pravodce

Poslednim krokem pfi vybéru vhodnéjsiho stylu pro tvorbu privodce pii pouziti konceptu
story-telling map, konkrétné nastroje Story Maps od Esri — stylti StoryMapTour a Shortlist,
bylo vyhodnoceni vysledki testovani. Byly vybrany tfi hodnotici aspekty:

e celkovy ¢as feSeni jednotlivych tkolu, ktery respondenti potiebovali,

e celkovy pocet klikti mysi, které vedly k vytfeseni jednotlivych ukolu,

e celkovy pocet pohledi do sektorti aplikace, které vedly k vyfesSeni jednotlivych

ukolu, a trvaly déle nez 1 sekundu.

Tyto hodnoty byly nasledné piepsany do ptehlednych tabulek, kde byly dale rozdéleny
do dvou skupin odpovidajicich skupindm respondenti. Prvni tabulka (Tab. 1) zndzorfiuje
celkovy ¢as v sekundach, druha (Tab. 2) pocet klikti mysi a tfeti (Tab. 3) pocet pohledt do
pfedem definovanych sektori aplikace delSich nez 1 sekundu, které vedly k vyfeSeni
danych ukoll. Pro vétsi prehlednost a jednoznacnost byly hodnoty z kazdé otdzky a
skupiny zprimérovany a nasledné mezi sebou porovnany tyto primeéry.

Ve vSech piipadech hodnoceni platilo tvrzeni, ze ¢im mensi je primérné ¢islo, tim 1épe
se v aplikaci orientuje a pro tvorbu mapového privodce by méla byt zvolena pravé tato
verze. Pro ptehlednéjsi hodnoceni byl skupiné za kazdou otazku, u které méla mensi
priamérnou hodnotu nez protéjsi skupina, ptidélen 1 bod (Tab. 4).

Tab. 1 Praimérné Casy feseni tikold testu v sekundach (autor)

ID Resp. / €. otazky
P02
P03
P04
P06
P08
P13
P15

1. skupina - StoryMapTour

PO5
P07
P09
P10
P11
P14
P16

2. skupina - Shortlist
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Tab. 2 Pramérny pocet klikti mysi vedoucich k vyfeseni tikolu v testu (autor)

ID Resp. / €. otazky
P02
P03
P04
P06
P08
P13
)

1. skupina - StoryMapTour

PO5
P07
P09
P10
P11
P14
P16

2. skupina - Shortlist

ID Resp. / €. otazky ‘
P02
P03
P04
P06
P08
P13
)

1. skupina - StoryMapTour

P07
P09
P10
P11
P14
P16

2. skupina - Shortlist

|
|
|
|
|
|
|
|
POS |
|
|
|
|
|

RESPONDENTI
1. skupina - StoryMapTour

2. skupina - Shortlist

Na zakladé¢ vySe zminénych vysledkl, kone¢né hodnoty pfifazenych bodid a
skutecnosti, ze story-telling mapa v pravém slova smyslu by méla obsahovat ptibéhovou
linku, bylo zvoleno rozlozeni StoryMapTour pro tvorbu mapovych privodct Sbirkovymi
skleniky Vystavisté Flora Olomouc, a. s. a Botanické zahrady Univerzity Palackého.
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4.2 Tvorba mapového privodce

Po rozhodnuti o vysledném stylu aplikace, kterého bylo dosazeno piedchozim testovanim,
mohla prace pokrocit k samotné tvorbé jednotlivych privodcii. Z predptipravenych dat
ve form¢ mapovych vrstev, textl a fotografii byly vytvoreny privodce pro Palmovy
sklenik, Tropicky sklenik, subtropicky sklenik a Botanickou zahradu Univerzity
Palackého. K jednotlivym privodcim se muze uzivatel dostat pies odkazovou mapu
umisténou na internetovych strankach vénovanych této praci.

Privodce Palmovym sklenikem

Priivodce pro tento sklenik byl jiz vytvofen pro potieby testovani, takze pred spusténim
ostré verze prob¢hlo jen par mensich Gprav, a to predevsim v textu. Celkem bylo do tohoto
pravodce zarazeno 18 nejzajimavéjsich rostlin (Tab. 5)

Tab. 5 Nejzajimavéjsi rostliny palmového skleniku zatazeny do mapového privodce (autor)

Poradi Nazev rostliny

.|Tetrastigma Voinierianium
.|Araucaria Heterophylla

.|Howea Belmoreana
.|Strelitzia Reginae
.|Trachycarpus Fortunei
.|Ficus Laevis

.|Chamaerops Humilis
.|Ficus Religiosa
.|Persea Americana

V(N (| (W[N]

.|Brunfelsia Pauciflora

=
o

.|Dracanea Aletriformis

=
=

=
N

.|Agave Americana
.|Beaucarnea Recurvata

=
w

.|Hibiscus Rosa-Silensis
.|Bougainvillea Glabra
.|Latania Loddigessi
.|Phoenix Canariensis

=
I

=
9]

=
(o]

=
~

=
[o4]

.|Trachycarpus Fortunei

Ke kazdé rostlin€ je pfifazena jedna fotografie a doprovodny text, na jehoz konci se
nachazi odkaz na detail rostliny v systému BotanGIS. Trasa virtualni prohlidky a c¢isla
zastaveni odpovidaji redlné trase, po které je navstévnik veden ptimo ve skleniku. Zacina
u vchodu, potazmo prodejniho pultu a péSinami se vine celym sklenikem. Konec a posledni
zastavka se nachdzi naproti vstupu do skleniku. Trasa neni v map¢€ nijak zaznacena, takze
se uzivatel aplikace posouva po jednotlivych usecich a jsou mu rostliny timto zptisobem
prezentovany.

Priivodce Palmovym sklenikem byl v hlavicce doplnén o logo Palmového skleniku,
ptes které se proklikem dostane na internetové stranky Vystavisté¢ Flora Olomouc, a. s.
Taktéz je zde umistén textovy odkaz na Katedru Geoinformatiky PfF UPOL.
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Privodce Subtropickym sklenikem

Po nahrani geografickych dat ve formatu shapefile do platformy ArcGIS Online a vytvoieni
nové bodové vrstvy zajimavych rostlin, byl z této mapy vytvoten dalsi priivodce. Do tohoto
priuvodce bylo zatazeno celkem 19 nejzajimavéjSich rostlin (Tab. 6). Je to vétsi pocet nez
u Palmového skleniku, jelikoz subtropické rostliny, pfedev§im citrusy, které se zde
nachdazeji, jsou pro mnoho navstévniki velice atraktivni a bylo by $koda je vynechat.

Tab. 6 Nejzajimavéjsi rostliny subtropického skleniku zatazeny do mapového privodce (autor)

Poradi Nazev rostliny

.|Laurus Nobilis
.|Myrtus communis
.| Citrus sinensis
.|Ceratonia siliqua
Nymphaea alba
.|Citrus limon
.|Ruscus aculeatus
.|Olea europaea

.| Diospyros kaki
.|Euryops pectinatus
.|Lycianthes rantonnei

=
o

[ary
=

[
N

.|Ficus carica

.|Psidium cattleianum
.|Actinidia chinensis
.|Melaleuca alternifolia
.|Solandra maxima
.|Citrus Paradisi
.|Eriobotrya japonica

=
w

=
B

=
wu

=
[=)]

=
~

=
00

.|Citrus madurensis

=
o

Mapovy pravodce Subtropickym sklenikem ptfesné kopiruje trasu urcenou
navstévniktim, jelikoz zde ani jind moznost neni. Stejné tak odpovida i potadi zastavek —
navstivenych rostlin. Zastavky jsou jako u Palmového skleniku doplnény fotografiemi
rostlin a doprovodnym textem, ktery byl pfevzat z publikace Zajimavé rostliny
subtropického skleniku (Danc¢ék a kol., 2013), a na jehoZ konci se opét nachazi odkaz
na detail rostliny v systému BotanGIS.
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Privodce Tropickym sklenikem

U tvorby pravodce pro Tropicky sklenik byl pouzit stejny postup jako u ptedchozich dvou
skleniki. Do bodové vrstvy zastavek bylo vybrano celkem 15 rostlin (Tab. 7), které
dohromady nejlépe vystihuji charakter tropti a lze je povazovat za vyznamné. Umisténi
bodli v mapé muselo byt korigovano, jelikoz nékteré z rostlin spolu velice uzce sousedi a
body by se tak mohly ptekryvat. Ne vzdy byl proto vyuzit stted zobrazené plochy rostliny
V mapé.

Tab. 7 Nejzajimavé;jsi rostliny tropického skleniku zatazeny do mapového pruvodce (autor)

Poradi Nazev rostliny

.|Lygodium japonicum
.|Caladium bicolor
.|Maonstera lechleriana

.|Phyllanthus angustifolius
|Vanilla planifolia
.|Bauhinia variegata

.| Aristolochia gigantea
.|Victoria cruziana
.|Clerodendrum thomsoniae
.|Dioon edule

W00 |~N ||| (W IN|-

=
o

=
=

.| Trachelospermum jasminoides
.|Carica papaya
.|Musa acuminata

=
8]

=
[#5]

.|Coffea arabica

=
'S

JAnthurium hookeri

=
(9,

Pti planovani trasy mapového privodce Tropického skleniku byla zvolena jednosmérna
varianta, a to zejména pro piehlednost, pfi které uZivatel aplikace skon¢i s prohlidkou
na druhém konci skleniku. Do néj vede jen jeden vchod a prohlidkova trasa netvoii okruh,
jak je tomu u skleniku Subtropického. VSechny zastavky jsou stejné jako u predchozich
privodct doplnény o fotografie a texty, které byly pievzaty z publikace Zajimavé rostliny
tropického skleniku (Dancék a kol., 2013).
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Priavodce Botanickou zahradou

Napad s vytvofenim priivodce pro Botanickou zahradu Univerzity Palackého pfisel az
Vv pribéhu praci, nicméné diky dostupnosti dat nic nebranilo tomu, aby byl také zpracovan.
Nahrani digitalnich dat prob&hlo stejn¢ jako v pfipad¢ sklenikd. Problém nastal az
pii urCovani, které z rostlin v Botanické zahradé by mél pruvodce obsahovat a v jakém
poradi by mély tyto rostliny byt uzivatelim prezentovany. K témto tkolim ve vysledku
vyborné poslouzila publikace Privodce Botanickou zahradou (Lebeda a kol., 2013),
ze které bylo Cerpano, a také tdaje ze systému BotanGIS. Diky predchozim bohatym
znalostem autora, které nabyl pfi propagacnich akcich katedry, byla tato publikace
doplnéna o poznatky ptimo z terénu a privodce mohl byt zkompletovan.

Na rozdil od skleniki zde nebyly vybrany pouze nejzajimavéjsi rostliny, ale 1 celé
plochy, které jsou v arealu botanické zahrady pojmenovany (Tab. 8.). Jednu ze zastavek
tak tvofi napt. Smuha a Klkaté jezirko nebo Stara skalka. Tyto plochy obsahuji vice
zajimavych rostlin, coZ je popsano v doprovodném textu. K tomuto kroku bylo pfistoupeno
ptedevsim z divodu rozlohy zahrady. Pokud by byly zahrnuty vS§echny vybrané rostliny a
kazda by tak ziskala svou vlastni zastdvku, priivodce by se stal zbyte¢né obsdhlym a mohl
by nékteré uzivatele spiSe odradit.

Tab 8. Zastavky v privodci Botanickou zahradou Univerzity Palackého (autor)

Poradi Nazev rostliny

1.[Tilia Cordata

.|Ginkgo Biloba
.|Syringa chinensis
.|Hedera helix

.[Smuha a Klkaté jezirko
.|Stara skalka

| Vitis vinifera

.|Hmyzi hotel
.[Indigofera amblyantha
.|Salix alba

.|Rosa rugosa

.|Acer opalus
.|Pravidelné zahony
.|Larix kaempferi
.|Hippophae rhamnoides

Wl | N ;= WM

=
o

=
=

=
N

=
w

=
'S

[y
w

Trasa prohlidky zac¢inad u majestatni lipy srdcité, pokracuje po severni stran€ parkovou
¢asti, kudy se kolem vodnich ploch a skalky dostane az k zdzemi a poté se vraci mezi
okrajovym pruhem u vlakovych koleji a pravidelnymi zahony zpét k lipé. Aplikace tak
provede uZivatele témi nejzajimavéj$imi ¢astmi zahrady a ukaze nckteré vybrané rostliny
Z téchto casti.
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5 VYSLEDKY

JelikozZ byla tato prace rozdélena do n¢kolika dil¢ich kroki, kazdy z nich piinesl n&jaké
vysledky. Ve vétsing ptipadl byl zisk kvalitnich vysledkl ptfedpokladem pro dalsi postup.
Podstatnou ¢asti prace bylo testovani, coz vychdzi i1 z jejiho nazvu, a zde jsou vysledky
nejpatrnéj$i. Konkrétnim vysledkem jsou pak sestavené a fadné otestované priivodce
vybranymi aredly Vystavisté Flora Olomouc, a. s., které mohou dale vicemén¢ bez obsluhy
slouzit vefejnosti.

Jako dalsi dil¢i vysledek 1ze povazovat zisk fotografii (Obr. 32), které vznikly v rdmci
tritydenni praxe ptimo v aredlu Sbirkovych skleniki, kterd 1ze déle oznacit jako idedlni
zpisob, jak pochopit fungovani celého systému skleniki, jejich rozloZeni, propojeni a
vyznam. D4 se fici, Ze pokud ma vyzkumnik pfedchozi osobni zkuSenosti se zkoumanym
tématem, mnohem lépe se mu potom pracuje, a i vysledky jsou lepsi. Dale byly pfi praxi
sestaveny seznamy nejvyznamnéjSich rostlin jednotlivych skleniki a botanické zahrady,
které byly pozdé&ji pouZity pii tvorbé bodoveé vrstvy zastavek v privodci.

Obr. 32 Fotografie rostliny Phoenix Canariensis pfipravena pro nahrani do pritvodce (autor)

Dalsim krokem, ktery v praci ptinesl néjaké vysledky, byla ptimo reserSe dostupnych
online aplikaci, které poskytuji prostiedi pro tvorbu story-telling map. V této reSersi byl
zpracovan seznam Sesti poskytovatell, ktefi se storytellingem v kombinaci s kartografii
zabyvaji a nabadaji uzivatele k vlastni tvorbé. Jedna se o spole¢nosti Esri s produktem
Story Maps, Knight Labs StoryMap.js, CARTO Odyssey.js, Google Tour Builder,
OKFNLabs TimeMapper a Mapstory ftd. a jejich atlas MapStory. VSechny tyto produkty
umi v Uplném zakladu to samé. Zobrazit trasu z bodu A do bodu B s par zastavkami
po cesté. LiSi se predevsim formou prezentace jednotlivych zastdvek, pouzitou
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podkladovou mapou, samoziejmé pak grafickym zpracovanim a v neposledni fadé hlavné
funkcemi. Nékteré z nich dovoluji pracovat pfimo s kodem aplikace, ale tento proces
vyzaduje programatorské znalosti.

Hlavnim bodem tohoto kroku ovSem bylo vybrat vhodnou aplikaci, kterd dovoluje
pouzivat vlastni geografickd data, a to pfedev§im mapy. Az na jednu z vySe zminénych
aplikaci to zadna z nich v zakladu nedovoluje a jsou tak omezeny pouze na praci s online
podkladovou mapou, nejcastéji OSM. Taktéz byl kladen pozadavek na sestaveni privodce
velkého méfitka, jelikoz skleniky jsou malé svou rozlohou. Jen dvé z aplikaci dovoluji
vyuzit cely potencidl zmény méftitka, a to az do velikosti plant. Zbytek je vhodny spise
pro stiedni a mald métitka. Na zakladé zminénych pozadavkil byla vybrana pouze jedna
aplikace, ktera je oba spliiuje — Story Maps od Esri. Ostatni aplikace I1ze bezesporu pouzit
i jako prtivodce, bohuzel ale s omezenimi.

Aplikace Story Maps nabizi nékolik styli pro sestaveni story-telling map, pticemz
kazda z nich najde uplatnéni v riznych potfebach vizualizace dat. Pro tvorbu privodce
byly vybrany styly StoryMapTour a Shortlist (viz Obr. 14).

Podstatnym krokem v této praci bylo eye-tracking testovani dvou prvotnich navrha
pravodct. K tomuto testovani byl vyuzit pfistroj SMI RED 250 dostupny v laboratofi
na Katedfe Geoinformatiky. Testovani probihalo v aplikaci piimo vazané k tomuto eye-
trackeru, SMI Experiment Center, ve které byl i sestaven o celkem sedmi otazkach.
Vzhledem k povaze testu byla zvolena sumativni neboli kvantitativni metoda testovani a
between-subject experiment.

Bylo ptizvano celkem 16 respondent, kteti museli spliiovat nékolik podminek, aby byl
vzorek co nejhomogennéjsi. Skupinu, pro kterou je vysledna story-telling aplikace urcena,
lze definovat jako mladé lidi se zamem o moderni trendy v pocitacové technice a
kartografii nebo o turistiku se zaméfenim na zivou ptirodu, pfevazné floru. K aplikaci se
dostanou predevsim lidé, ktefi umi alesponl zakladné obsluhovat pocita¢ ¢i chytry mobilni
telefon. Cilem nebylo otestovat studenty geoinformatickych obort, a proto byly z tohoto
testovani z vétsi ¢asti vynechani.

Vysledky tohoto eye-tracking testovani jsou uvedeny v podkapitole 4.1.3, kde jsou
jednotlivé odpovédi graficky znazornény na casovych osach (viz Obr. 18 az Obr. 31).
Na zakladé téchto vysledki bylo v kapitole 4.1.4 vyhodnoceno, ktery ze styld je vhodnéjsi
pro tvorbu pravodce. Pii hodnoceni bylo nahlizeno na tii faktory. Za jak dlouho respondent
vyfesi zadanou otazku, kolikrat pti feSeni klikne mysi a kolikrat bude nucen zménit pohled
Z jednoho na jiny, vyzkumnikem 1 aplikaci definovany sektor aplikace. Tato hodnoceni
jsou zaznamendana v tabulkéch (viz Tab. 1 az Tab. 4).

Hlavnimi produkty, ktery vznikly v ramci této prace, jsou celkem Ctyii pruvodce. Tti
Znich pro Palmovy sklenik, Subtropicky sklenik a Tropicky sklenik, které spadaji
pod Vystavi§té Flora Olomouc, a. s. Ctvrtym je priivodce po Botanické zahradé Univerzity
Palackého. K témto aplikacim ma uzivatel pfistup jen pokud je na pocitaci nebo na chytrém
telefonu pfipojen k internetu. Odkazy na jednotlivé priivodce se nachazeji na webovych
strankach vénovanych této praci, které jsou taktéz jednim z vysledk.
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6 DISKUZE

Hlavnim nedostatkem pii vypracovani této prace byly velké Casové prodlevy mezi
jednotlivymi kroky. Prvni kroky byly realizovany na konci srpna roku 2015, kdy byl autor
seznamen se skleniky vramci tiitydenni praxe. V tomto obdobi vznikly seznamy
zajimavych rostlin jednotlivych sklenikii a fotografie k nim. Dalsi prace, zejména reserse,
byly realizovany na podzim téhoz roku, kdy ale autor nemél ptistup ke sklenikim, jelikoz
byl na studijnim pobytu v Mad’arsku. Na jafe roku 2016 pak vznikl prvni navrh privodce
Palmovym sklenikem, se kterym se bohuzel zacCalo znovu pracovat az na zacatku roku
2018. Posléze probehlo eye-tracking testovani. Tato velka prodleva méla za dusledek to,
ze vSechny predchozi ¢innosti museli byt zrevidovéany a popf. aktualizovany. Zejména co
se reSerSe dostupnych aplikaci pro tvorbu story-telling map tyce.

Z téchto nedostatkti vyplynul dal§i problém spojeny s Casem, piestoze ho
na vypracovani bylo dost. Autor nespravné odhadl délku eye-tracking testovani a
nasledného zpracovani dat, a proto byla tato data zpracovéana jednoduchym, dle autorova
nazoru zastaralym zplsobem, ktery ovSem nezabral tolik ¢asu, jako precizni hodnoceni
vysledkd, které eye-tracking dokaze poskytnout. Vysledky eye-tracking testovani se tak
nemusi zdat zcela vérohodné, protoze vyhodnocovani spocivalo v pozorovani
videonahravky monitoru, ktery respondentovi zobrazoval jednotlivé stimuly testu a
zapisovani si Casil veskerych zmén, které respondent provedl. Nicméné dle nazoru autora
a vedouciho eye-tracking laboratofe je tento typ vyhodnoceni vzhledem k povaze testovani
dostacujici a pouZitelny pro dalsi postup.

Vybér otazek pro eye-tracking testovani také nebyl zcela idealni, coz bylo zjiSténo az
pii vyhodnocovani. Pti experimentu, kde je stézejnim prvkem koncept story-telling, by
bylo vhodné zafadit i otazky pracujici pfimo s timto tématem.

Jiz od pocatku nebylo pocitano se zatfazenim Kaktusového skleniku do sbirky
pravodcd, jelikoz k nému nebyly vytvoreny zadné datové sady, které by bylo mozné pouZit.
Nicméné zde se nabizi prostor pro vlastni ,,geoinformatickou* tvorbu autora, ktery bohuzel
nebyl vyuzit. Opét je zde potieba zminit Cas, ktery byl autor schopny praci vénovat.

Poslednim nedostatkem ze strany autora je vnimano nelplné vyuziti potencidlu
konceptu story-telling map. V zadani neni pfesné¢ definovano, zda ma byt k tvorbé
priavodce pouzit néktery v reSerSi objeveny produkt. Nabizi se zde tedy moznost
naprogramovani si vlastniho prostfedi, které by spliiovalo zékladni vlastnosti konceptu
story-telling a zaroven by bylo programovano piimo pro Sbirkové skleniky nebo
Botanickou zahradu. Bohuzel tato moZznost musela byt zavrzena, jelikoz autorovi
programatorské znalosti nejsou na dostate¢né tirovni pro takovy tkol.

Vysledky této prace, které mohou byt v budoucnu pouzity, jsou dva. Prvnim z nich je
reSerse dostupnych nastroji pro tvorbu story-telling map. Ta je dobfe zpracovana a mtize
Z ni byt Cerpano, popi. nabada k dalSimu prizkumu, hlavné co se programovani tyce.
Druhym vysledkem jsou samotné pruvodce, které mohou slouzit svému tucelu bez omezeni.

47



Budoucnost konceptu story-telling map je vnimana autorem jako neménna. Tento
koncept jiz dosahl svého mozného vrcholu a jiz dnes mize byt skvélym informacnim
prostiedkem, o ¢emz je mozno se presvédcCit z vybranych vyuziti pfimo na strdnkach
poskytovatelt.. Dnes jiz zaleZi jen na zpracovani obsahu autorem a jeho podani vefejnosti.
I jednoducha story-telling mapa se zajimavym obsahem dokaze oslovit Siroké spektrum
lidi. Naopak Spatné zpracovany produkt plny nerelevantnich informaci dokaze
prohlizejiciho odratit.
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7 ZAVER

Cilem této magisterské prace bylo otestovani konceptu story-telling map v ptipadé pouziti
jako mapového priivodce s mapami velkého méfitka, konkrétné Sbirkovych sklenikii
Vystavisté Flora Olomouc, a. s. Testovani bylo rozdéleno do nékolika krokt, které odhaluji
vyhody a nevyhody tohoto konceptu. U aplikaci dostupnych na internetu se nejcastéji
jednalo o riizna omezeni, kterd nedovolovala nahravat vlastni mapova data do systému
nebo operovat s méfitkem v celé jeho Skale. Z téchto aplikaci vy¢niva nad ostatni jedna,
ktera tato omezeni neobsahuje a dovoluje koncept vyuzit tak, jak je potieba. To znamena
s vlastnimi daty a s volnym meéfitkem (moznosti piiblizeni se).

Jedna se o aplikaci od firmy Esri, ktera nese nazev Story Maps. Tato aplikace obsahuje
nékolik styll, které mohou uzivatelé pro tvorbu story-telling map vyuzit. Nékteré z nich
jsou méné pouzitelné, s jinymi jdou s nadsdzkou dé€lat zazraky.

Dva z téchto stylti byly podrobeny eye-tracking testovani, které¢ si kladlo za cil najit
vhodnéjsi z nich a ten nasledné vyuzit pro tvorbu vSech pruvodct. Eye-tracking testovani
se zucastnilo celkem 16 respondentl z fad Siroké vetejnosti a svymi usudky napomohli
k vybéru stylu StoryMapTour.

Tento styl obsahuje vSe, co koncept story-telling map vyuziva — dynamické mapové
pole, oblast pro prezentaci jednotlivych zastavek, které jsou v daném sledu provazany a
tvofi tak na map¢ ,,putovani‘ s pribéhem.

Vysledkem této prace jsou Ctyfi privodce. Jeden pro Botanickou zahradu Univerzity
Palackého a tii pro jednotlivé sbirkové skleniky.
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Ptiloha 1
Vysledky eye-tracking testli respondentli

Skupina 1: StoryMapTour
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