TVORBA DIGITALNIHO MODELU POVRCHU
Z BODOVYCH MRACEN VYTVORENYCH
OBRAZOVOU KORELACI LETECKYCH SNIMKU
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Cilem diplomové prace je nalezeni postupt pro vytvoreni spojitého digitalniho modelu
povrchu (DMP) z bodovych mraen vytvofenych obrazovou korelaci leteckych méfickych
snimkU. Budou stanovena pravidla pro spojeni bodovych mracen v prekryvovych pasech
jednotlivych stereomodel(, dale téz pravidla pro automatickou klasifikaci mra¢na bodu do tfi klasifikacnich t¥id
(terén, vegetace a stavby) a rovnéz bude stanoven postup pro opravu vysledného DMP v mistech, kde obrazova
korelace selhava (predevsim na vodnich plochach). Budou vyhledany nastroje pro automatickou detekci
hrubych chyb v opravenych bodovych mracnech. Prace bude zpracovana na bodovych mraénech
poskytnutych Ustavem pro hospodafskou upravu lesti Brandys nad Labem ve spolupraci se Zeméméfickym
uradem. Soucasné budou otestovany metody obrazové korelace v programu Agisoft Metashape.
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ZAVER

V diplomové praci byl nalezen a proveden postup pro vytvoreni spojitého
digitalniho modelu povrchu (DMP). Veskeré operace s bodovymi mracny
byly provadény sestavenymi Python skripty pomoci néstrojii LAStools
a s vyuzitim knihovny ArcPy pro geoprocessingové ulohy. Byla stanovena
pravidla pro spojeni bodovych mracen v oblastech jejich prekryvu
a v mistech vodnich ploch byla opravena s vyuzitim vrstvy 3D vodnich
téles. Z opravenych bodovych mracen byl vygenerovan finalni spojity
DMP a byla na nich stanovena pravidla klasifikace. Klasifikace probéhla
do tridy terénu, budov a vegetace.V bodovych mracnech byly vyhledany
hrubé chyby, tedy diry nezplisobené vodnimi plochami. Nakonec byl
jesté vytvoren DMP v programu Agisoft Metashape, kde byl proveden
kompletné cely proces tvorby DMP z leteckych snimkdi (LMS).

Prace dokazala, Ze i z dat LMS, kterd jsou pro jakékoli misto v CR

206,79 285,17

porizovana a zpracovavana kazdé dva roky primarné pro tvorbu ortofota,
Ize produkovat DMP vyuzitelny v mnoha aplikacich bez nutnosti
provadéni jesté i celoplosného leteckého laserového skenovani (LLS).
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