Vyuziti simulacnich her pro reseni
problému urbanniho prostoru

Sablony pro prekryt
Vyuziti simulacnich her e Tl : N
Terén Cities: Skylines & AT
« Simulace « Zapojeni verejnosti X |
« Vizualizace « Didakticka pomiucka

Stavajici metody nahravani dat do Cities: Skylines

« Terrain.party - Cimtographer « Image Overlay Terén se sablonou

Vlastni metoda nahravani dat do Cities: Skylines

« Uprava terenu Model na Upravu terénu

« Priprava sablon
« Sablona pro editor map
« Sablona cest
 Sablona zén
« Sablona budov sluzeb

Model mesta Olomouce

e Ru¢né modelovany dle pouzitych dat a vytvorenych metod

- Terén, cesty, zény a budovy sluzeb

« Vypis pouzivanych modu pro ruzné ucely Poster k balaklfské praci
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