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MAPA

Vítej v aplikaci PoznejUP!
Pod tímto dialogem se nachází mapa
s vyznačenými hranicemi budov
UniverzityPalackého. Vše se odehrává
v krásném městě Olomouci. Tvým 
úkolem je vybarvit dané hranice 
barvami fakult. K tomu, aby jsi zjistil,
která budova patří k jaké fakultě, musíš
 splnit otázky ve vytvořeném kvízu.
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KVÍZ

Rešerše
Studium literatury
Inspirace z aplikací

Seznámení se s JavouTéma / Nápad Android Studio Vývoj Testování Nahrávání na server
Webové stránky

Poster
Text práce

HARMONOGRAM

- GPS senzor, kompas, gyroskop, fotoaparát, barometr, display, ... 
-  prozkoumat možnosti určení polohy: 

-  GPS, hashtag, typy geolokace
- prozkoumat alternativní aplikace:

- Pokémon GO,  Ingress, Werigo, Foursquare, ...
- porovnat jejich:
   - mapové podklady a symbologie, tematické vrstvy, 2D vs 3D projekce

TEORETICKÁ ČÁST

- prozkoumat možnosti využití technologií z GIS/GIT:

PRAKTICKÁ ČÁST

- nasazení GIS/GIT v gami�kaci

- založena na lokalizaci polohy
- navržení konceptu vlastní herní aplikace

- cílená na zájemce/uchazeče o studium geoinformatiky

- prototyp gami�kační aplikace pro vhodné zařízení
(smartphone, tablet)

- volba vhodného nástroje pro vývoj (Android Studio)

CÍLEM

VÝSLEDKY
Mobilní herní aplikace

Operační systém Android

Mapová API od Esri
Prostorová data budov UPOL

Distribuce obchod Google Play

6 500 Java řádků kódu
3 200 XML řádků kódu

Vzdělávací kvíz s 90 otázkami

6  basemaps
Možnost určení polohy

Zhodnocení alternativních
aplikací

Zhodnocení vývojových metod
Webové stránky

pro uchazeče UPOL


